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UORDINATEUR QUI LANCE DES FLAMMES  

Le QL, c'est Sinclair. On était pas très chauds, mais comme la version française sort bientôt, on a testé à fond ses 16 bits: 
attention, ça crache le feu ! 

UNE BOMBE AU RALENTI 

Le OLa été annoncé en 1983, alors 
même qu'il n'était qu'à l'état de 
projet. Rien d'étonnant : Sinclair a 
l'habitude de claironner la sortie 
d'une machine bien avant sa mise 
en place effective. Cette fois, il avait 
décide de couper court aux critiques 
en sortant des pré-séries en Juin 
83 : rate. le SuperBasic était bugge, 
la compatibihté avec les series sui-
vantes plus que compromise, bref, 
une catastrophe. 
Cette mauvaise image de marque a 
laissé de sanglants sillons dans le 
chiffre d'affaires de ta britannique 
compagnie : 60.000 appareils seule-
ment ont été vendus dans le monde 
en un an. 
La version française était promise 
depuis les calendes grecques. Elle 
est en vente depuis cette semaine : 
pas trop tôt. Peut-on espérer le 
succès ? Oui. Si l'Atari tarde un 
tant soit peu. 

LE PETIT FRERE D'ATARI 

Ben oui, difficile de ne pas les 
comparer. Surtout les prix : le OL 
en version française vaut 6950 
francs, avec 4 logiciels intégrés, 4 
microcassettes vierges, l'alimenta-
tion, le manuel, un câble réseau, un 
câble UHF. des pieds et la surtaxe 
sur 	la 	survaleur 	surajoutée 
comprise. En rajoutant un moniteur 
couleur à 3000 balles et un lecteur 
de disquettes a 3500 balles, ça 
nous fait très exactement 13.450 
francs. pas un sou de plus. L'Atari 
vaudra probablement dans les 
15.000 balles dans la même confi-
guration- Continuons la comparai-
son. 
L'Atari a déjà de la documentation, 
alors même qu'il n'est pas encore 
sorti. Le OL en a un paquet. mais 
en anglais. II faudra attendre un 

certain temps avant que les premie-
res traductions arrivent. Heureuse-
ment. le manuel d'utilisation est en 
français : 450 pages sur le basic, 
les logiciels intégrés (voir ce mot, 
car il est traître), les entrées-sor-
ties, la structure interne, tout ce 
qu'il faut. 

HUIT DE TROP 

Le processeur qui gère la bécane 
est un 68008. C'est dommage. il 
est moins puissant que le 68000 : il 
ne peut adresser que 1 Méga octets 
au lieu de 16 pour le second. Il 
tourne quand même à 7,5 Mhz, ce 
qui est plus qu'honorable losqu'on 
le compare aux 1 ou 2 Mhz des 
6502 et aux 4 Mhz des Z80. Et puis 
il a un jeu d'instructions à casser 
des bits : certaines remplacent 
l'équivalent d'une vingtaine d'ins-
tructions sur un 8 bit. Vous vous 
en foutez. vous n'avez pas l'inten- 

tion de programmer en langage nia-
chine ? Bouillez pas (d'impatience), 
le basic arrive. Et un processeur ra- 
pide fait un basic rapide, comme dit 
un proverbe Caralien. 

QUE D'OCTETS, QUE D'OC-
TETS! 

Jetons négligemment un coup d'oeil 
à la Ram. Elle est composée de 
131.072 petits octets aux yeux 
bleus, qui forment la famille 128 
Ko. 
Utilisateur ? 
Non ! 
85 Ko sont utilisables sous Super- 

Basic. C'est quand même ample-
ment suffisant pour faire des pro-
grammes qui tiennent la route. Lors 
de l'utilisation du Tool Kit (utilitaire 
d'aide à la programmation), on ne 
dispose plus que de 76 kilogram-
mes, pardon, kilophones. pardon, 
kilo-octets. Mais des procédures 
spéciales implémentées, des fonc-
tions en plus et des commandes 
additionelles sont ajoutées. histoire 
d'en avoir plus. 

Et la, comment dit-on, Mem ? Non, 
Rom ? 48 Ko en béton, incluant le 
ODos (pourquoi pas le OSed ? 
C'est-y pas joli, le OSed ?). ce qui 
permet la création de commandes 
de toutes sortes, autant au basic 
qu'au ODos. De plus, tous les para-
mètres sont vectorisés, ce qui auto-
rise toutes les modifications possi-
bles et imaginables. Exemple : si 
vous voulez que l'ordre 'PRINT' 
exécute un 'LIST', il suffit de chan-
ger dans la Ram le vecteur du 
PRINT pour l'envoyer sur celui du 
LIST. Le tour est joué. 

DU COTE DE L'EXTERIEUR 

II y a sur les côtés un paquet de 
trous qu'on peut remplir avec un 
paquet de choses. 
II y a un connecteur pour cartou-
ches, danslequel on peut connecter 
notamment des cartouches. On peut 
en conclure que d'où le nom. Il y a 
deux prises pour joysticks, au stan-
dard Sinclair : dommage, niais Di-
reco commercialisera bientôt un 
câble permettant l'utilisation de ma-
nettes Atari. Prix inconnu pour 

l'instant. Deux prises RS 232 sont 
présentes... au standard Sinclair. 
Mais Direco (etc...) pour 195 
balles. 
La prise UHF est destinée à bran-
cher la bête sur une prise antenne. 
La RGB permet. par l'intermédiaire 
d'un câble péritel à 150 balles de se 
brancher (comment vais-je finir ma 
phrase sans reciter le mot 'péri-
tel' ?) sur un moniteur ou une télé-
vision en purital (ouf). La prise 
d'alimentation alimente par le tru-
chement d'une alimentation (four-
me) la machine à alimenter. Alimen-
taire, mon cher Sinclair. 
Il y a aussi 2 petits trous pour 
brancher 64 OL en série. avec une 
vitesse de communication entre eux 
de 100 KBds, ce qui est carrément 
énorme. Et puis un connecteur 
d'extension pour ajouter des Rams 
ou un lecteur de disquettes, sans 
compter les deux microdrives. 
Il y a aussi un trou qui n'est pas un 
trou, ou alors à l'envers : un reset 
qui est vraiment un reset, malheu-
reusement. C'est-à-dire qu'il n'inter-
romp pas le déroulement d'un pro-
gramme, mais qu'il réinitialise 
complètement la machine. Dom-
mage. 

UNE PLETHORE D'EXTEN-
SIONS 

Une montagne, une myriade. une 
foultitude de périphériques sont 
d'ores et déjà disponibles : une im-
primante Brother modifiée OL. Voilà 
pour la foultitude. 
En prévision, un lecteur de disquet-
tes 3 pouces Jasmin (le même que 
celui d'Oric) double tête, 80 pistes, 
800 Ko formatés par disquette, 

3500 balles et apparition prévue 
vers le mois de Juillet. C'est d'au- 
tant plus mieux que Clive ne veut 
pas 	lecteurde vraies disquet- 
tes en Angleterre. Direco, l'importa- 

Leur, brave les foudres du Lord 
pour donner une image un peu plus 
sérieuse du OL. 
Un moniteur couleur Océanic 36 
cms devrait être disponible en Juin 
pour la modique somme de 3980 
francs, ce qui est beaucoup plus 
que le prix auquel vous pouvez 
l'avoir en cherchant bien. 
Et les extensions 512 Ko ? Bientôt, 
ou au plus tard un peu après, pour 
un prix sûrement inférieur à 3000 
francs. Elles ne seront probable-
ment vendues que sur commande. 

Et puis... Et puis, peut-être que tes 
Wafer (technologie intégrant des 
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femmes, vos harems, votre Coran 
et venez vous installer en France. 
Les beurs vous acceuillerons les 
bras ouverts, le gouvernement 
vous versera des primes, des allo-
cations et des prestations et plus 
jamais on ne vous interdira quoi 
que ce soit ! ( A part, peut-être la 
polygamie et le droit de vote ...) 

Gerard CECCALDI 

A E 17.  4**,.NOLJ 	n page  p eSt e  
L?actualité de la S  

CINOCHE- TELOCHE 
page 14 et 15 . 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro - informatique. Lire pages 9,10. 

Tous les muezzins de tous les mi-
narets de toutes les villes du Maroc 
se sont éclaircis la voix en mon-
tant, éssouflés, Ie grand escalier 
de leur biroute géante. Quelques 
vocalises et. en choeur. les mina-
rets ont retenti de ce long chant 
lugubre : ' Héééééééééééébdo- 
giiiiiiiiiiciiel a osé montrer une bite 
dans la BD du numéro 80, le pre-
mier qui porte son regard sur ces 
impuretés se retrouvera eunuque 
au harem de Levallois-Perret, Ma-
homet et Allah jouerons aux billes 
avec ses roupettes et il fera rama-
dam 362 jours de suite. 
Héééééééééébdogiiiiiiiiiiiiciiel, 
chiens d'infidèles !' 
Bravo, bonjour la liberté d'expres-
sion, merci les marocains. Heu-
reusement que les moins cons 
sont chez Renault ou chez Peu- 

HEBDOGICIEL 
INTERDIT A LA VENTE 

in.ams, izirs et califes, allez im-
médiatement manifester devant le 
Ministère de la censure et de 
l'empéchage de tourner en rond 
de Rabbit ou de Marrachech et 
protestez énergiquement contre 
l'interdiction du numéro 80 de 
l'hebdo ! 
Si ça ne marche pas et si ce nu-
méro est aussi interdit (Y'a pas 
mal de chances pour !). prenez 
vos burnous, vos chéchias, vos 
gandouras, vos babouches, vos 
couscous, vos tagines, vos 
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geot. chez nous, bien tranquilles à 
lire Lui, New Look et Penthouse, 
à se promener dans les rues fran- 
caises bordées de plein de jolies 
affiches avec des madames à poil 
et à pouvoir se payer un filmjE ~;QuE  
porno quand ils en ont envie et -ti 	MARE 

cho 
c'est pas 

du numéro 
pet it dessin 

 80 qui quiÎesBE~°br ~+fc ten- 
cira impurs ! Faut vraiment avoir  
rien à foutre pour interdire un 
journal d'informatique sous pre-
texte qu'il montre un sexe SOUS 
FORME DE DESSIN HUMORISTI-
QUE, niais je suppose que les 
censeurs des ministères maro- 
cains sont aussi ringards que les 
nôtres. 
Arabes. berbères, bédouins, kaby- 
les, maures, targuis, ratons. 
cheicks, fellahs, fakirs, mara-
bouts, sultans, pachas, mollahs, 

DEULIGNEURS 
Les fainéants sont en page 10. 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Le prof et l'amateur éclairé vous attendent à la page2l . 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer. magouiller, 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la légalité. au moins ? Of course, mon general 
Lire page 9, 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme. non content de vous rapporter 1.000 
francs par page publiée. petit vous rapporter 20.000 
francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux 
chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 

DS POGÂiV'VES POUR VOTRE ORDINATEUR: 
AMSTRAD APPLE IIe et Ilc. CANON X 	CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20 . EXELVISION EXL 100 . HECTOR H 
MSX et compatibles . ORIC 1 ET A 	SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
SHARP PC 1500. TEXAS TI-99/4A,, THOMSON T07, T07/70, ET MOS. 
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~E TE T~F~5 
En raison de la longueur in-
hebituelle du listing. ce pro-
gramme passera en plu-
sieurs tais. 

FI PESO 

31 P8 
B1 P5 

Dd60 

$40 
124 
$45 
s25 
fi89 
DRAW 
172 
£101 
FINTIRI 
124 
$43 
s25 
£$40 
OR14J 
$72 

672 
$24 
645 
$2S 
EI89 

172 

$18 
£$01 
$IA 
($Oo 
*Io 
MDSE 
TOUCHE 
F I REGO 
s40 
s 24 
$43 
s23 
C 10 
O PA14 
$`2 
C36 
FINTIR 
024 
'45 
$25 
£140 
DRAW 
1172 

677 
$24 
041 
$25 
(I8° 
DRAW 
$72 

$18 
(SO) 
stn 
Es00 
$19 
MUSE 
TOUCHE 
FIREDR 
($ol 
$24 
$45 
s2S 
L$AO 
DPiXJ 
BIPI 
GAOPUI3 
£36 
s 24 
$45 
s25 
(SAO 
OPAa.I 
BIPI 
GAGt'U13 
DESTROYS 
(s00 
1713 
$ 50 

($4G 
BEAT I 

64, 
s:'.' 
$40 

LEAP MAN 
Voilà un jeu qui mettra vos nerfs à rude épreuve ! Evi-
tez les robots (en sautant par-dessus) ou tuez-les, 
sans oublier la récolte de Wibuls et de pommes, tous 
accrochés au plafond et tout cela à la vitesse folle du 
langage machine. 

Didier POGLIO 

Erratum 
Listing 2 : passez en mode moniteur pour rentrer ce listing que vous 
sauverez par BSAVE WAR.SET. AS 9100. LS 301. 

I/l 

125 
1226 
1 27 
1 29 
129 
130 
13I 
132 
: 33 
134 
1 35 
I36 
:37 
138 
"39 
14 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 
149 
ISO 
151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 
160 
161 
162 
163 
164 
165 
166 
167 
168 
169 
1 70 
171 
172 
I73 
174 
175 
176 
177 
178 
17? 
180 
let 
182 
183 
184 
185 
I86 
187 
188 
189 
190 
191 
192 
193 
194 
195 
196 
197 
198 
199 
200 
201 
202 
203 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 
211 
212 
2! 3 
214 
215 
216 
21:' 
218 
21? 
220 
221. 
222 
223 
224 
225 
226 
22" 
228 
220 
230 
231 
232 
233 
234 
233 
236 
237 
239 
230 
240 
241 
242 
243 
244 
245 
246 
2.4 
240 
24~ 
250 
2',1 
252 
253 

254 
255 
256 
257 
259 
2119 
260 
26: 
262 
263 
264 
265 
266 
267 
268 
269 
270 
271 
272 
273 
274 
275 
276 
277 
278 
279 
280 
281 
282 
283 
234 
295 
286 
297 
288 
289 
290 
291 
292 
293 
294 
295 
296 
297 
298 
299 
300 
301 
302 
303 
304 
305 
306 
307 
308 
309 
310 
311 
312 
313 
314 
315 
316 
3!? 
318 
319 
320 
321 
322 
323 
324 
325 
326 
327 
328 
329 
330 
331 
332 
333 
334 
335 
336 
337 
338 
339 
340 
341 
342 
343 
344 
345 
346 
347 
348 
349 
350 
351 
352 
333 
354 
355 
356 
337 
358 
359 
360 
361 
362 
363 
364 
365 
366 
367 
368 
369 
370 
371 
372 
373 
374 
373 
376 
377 
370 
379 
390 
301 
302 

3)E4: 85 97 
90E6: 20 F9 80 
30E9: A2 25 
9OEe: 86 80 
80E0: 42 02 
80E: 86 75 
9O F i s 49 AC 
80F3: 85 97 
80F5: 20 F9 80 
80FB: 60 

8OF9: AS 73 
80FB: E8 
BOFC: EO 15 
80FE: FO 10 
2100: 96 25 
8102: 86 75 
8104: 46 80 
8106: 26 24 
8108: AS 97 
8104: 20 30 90 
8100: 4C F9 80 
8110: 60 
9111: 20 03 86 
8114! 20 4A 84 
8I17: 20 DO 89 
8114: 20 86 84 
8110: 20 SA 84 
8120: 20 97 86 
8123: 20 62 88 
8126: AS 27 
8128: EO 01 
8124: FO 32 
812Cs AE 61 CO 
912F: EO 80 
8131: 80 74 
8133t AE 62 CO 
8136: EO 80 
91381 80 35 
8134: 42 00 
813Cz 20 IE FB 
813F: 98 
8140: C? OA 
8142: 90 SA 
8144: C9 F5 
81461 80 4D 
8149: 20 21 87 
814Bs AS 40 
814Dt A4 45 
814F1 96 24 
8151: 84 25 
8153: A9 A2 
81551 20 30 90 
8138: 20 36 88 
81581 4C II 81 
815E: AE 10 CO 
81611 EO 7F 
8163t 90 16 
8165: AS 40 
81671 44 43 
81698 86 24 
8168: 84 25 
8160: A9 A2 
816F: 20 30 90 
9172: 20 21 87 
8175: 20 36 88 
81781 4C Il 81 
81781 EO 95 
81701 Fe 16 
817Ft EO 88 
BIBI: FO 18 
8183: EO AO 
0183: FO 20 
81871 EO C3 
8189: FO 04 
81891 £0 C4 
8180: FO 30 
818F: 20 AO 81 
81922 4C 1l B1 
8195: 20 36 88 
9198: 20 FC 83 
8198: 4C II 81 
819E: 20 36 88 
8141: 20 73 84 
0144: 4r II 81 
9147: 20 FA 82 
8144: 4C II 81 
1468 46 70 

31AF: EO 00 
31e1: r0 06 
2183: 20 CS 81 
9186: 4C Il el 
0189: 20 5E 92 
3180: 4C 1I 31 
818F: 20 E7 89 
8102: 4: Il 81 
BICS: 20 02 34 
8168: 46 40 
81CA: EO 02 
8100: 90 60 
DICE: CA 
8l Ci 06 40 
8161: 04 24 
9103: 20 41 95 
31061 46 43 
9108: CA 
810?: Ge 25 
010£1: 86 45 
0100: 4? E1 
110F: 20 30 90 
81E2s 20 7E 8A 
OIES: 20 OS 85 
01E9s 20 36 89 
?IE9s 20 07 9e_ 
91EC: 20 08 e4 
:7IF1s 20 36 97 
81F4: AA6 40 
8196: CA 
13117: 96 40 
81F?t 96 24 
81FBt AS 45 
OIFOi 96 2' 
919r, A9 C2 
9201: 20 30 90 
0204, 20 7E 84 
9207: tri ::1 97 
320At 20 15 95 
9200: 20 3a a3 
8210: 2n 0(3 L•: 

STA 
JSR 
LDX 
STX 
LOX 
STX 
LOA 
STA 
JSP. 
PTS 

TRAIT 
TPAITI LOX 

Ito( 
CPX 
BEG 
STX 
STY. 
LOX 
STX 
L^A 
JSR 
JMP 

FINPLANI RTS 
i4GPUB JSR 

JSP 
JSP. 
JSP. 
JSP 
JSR 
JSR 
LOX 
CPX 
8EG 

JOYST LOX 
CPX 
BCS 
LDX 
CPX 
BCS 
LOX 
JSR 
TYA 
CMP 
BCC 
CMP 
BCS 
JSR 
LOX 
LOY 
STY. 
STY 
LDA 
JSR 
JSR 
JMP 

CLAV 	LOX 
CPX 
BCS 
LOX 
LOX 
STX 
sr-  
LDA 
JSR 
JSR 
JSR 
JMP 

Tp MA 	CPX 
BEG 
CPX 
BEO 
CPX 
BEG 
CRY. 
BEG 
CPX 
BEG 

JUMPI 	JSR 
JMP 

DRGO1 	JSR 
JSR 
JMP 

04001 	JSP. 
JSR 
JMP 

FIRES 	JSP 
JMP 

JV'1P 	LtY 
CPX 
8EO 
JSR 
Jp+p 

J'.r1PC'1 	JSP 

UPS 	JSR 
JUP 

JIfrtPG 	JSR 
LOX 
CP'r 
er_C 
DEY. 
STY 
STI 
JSP 
LOX 
DEY 
ST1 
,TY 

LOA 
JSR 
IS F. 

JSP 
JSP 
JSP 
Jsp 
JSP 
LO 
0E 
STY 
ST 
LD' 
SI, 
LDA 
•13P 
JSP 
JSR 
JsR 
J5P 
JSP 

197 
TRAIT 
£37 
180 
£102 
$75 
£172 
197 
TRAIT 

$75 

E21 
FINPLFid1 
925 
$75 
1813 
124 
S97 
DP.4 J 
TP4ITI 

LASEPP 
APPU 
MUR 
TOURNEX 
82ZZA 
PRAT 
ROBEY 
$27 
£$ot 
CLA) 
sCO61 
£ 1 28 
FIREI 
$C062 
£128 
JUMPI 
£$OO 
PDL 

£10 
GAGOI 
(245 
OROOl 
TEMP 
$40 
$45 
$24 
$25 
£342 
OPA" 
ROBOT 
GAGPUB 
$Colo 
Es7F 
TAMA 
$40 
$45 
s24 
s25 
(SA2 
DRAW 
TEMP 
ROBOT 
GAGPUB 
£195 
DRGO1 
£s88 
04001 
£$A0 
FIRES 
0195 
JUMPI 
E1°6 
UPI 
JUMP 
GAGPUB 
ROBOT 
DROO 
GAGPUB 
ROBOT 
0400 
GAGPUB 
FIRE 
GAGPUB 
t'0 
COO 
JLPIPDI 
JLMPG 
GAGPUB 
UiPD 

C'AGPUB 
!1P 
GAGPUB 
DESTROYS 
$40 
(02 
C 111Jtl1P 

$40 
124 
et P4 
•45 

1293 
145 
LIE  
DPAI.I 
T O')P:s 
8(PI 
0080' 
PRAT 
DESTPOYS 
r Cip 
$40 

s40 
1;r '1 
$45 
t 25 
(1E2 
OPA 4 
TOUPt1 
TEIiP 
81 P2 
ROBOT 
DE'i(PO S 

8213: 2C _f ?. 
8216: A 4+0 
6218: CA 
8219: 86 40 
8218: 86 24 
8210: AS 45 
8219: 96 25 
922I: A9 E3 
8223: 20 30 90 
8226: 20 7E SA 
9229: 20 21 87 
8220: 20 05 85 
822F: 20 36 98 
8232: 20 De 94 
8235: 20 36 87 
8238: 4C 3C 82 
8238: 60 
923C: AS 40 
823E: CA 
823F: 96 40 
8241: 86 24 
8243: AS 45 
9245: ES 
8246: 86 45 
9248: 86 25 
8244: A9 £4 
8240: 20 30 90 
924F: 20 21 87 
8252: 20 36 88 
e255: 20 5F 85 
3252: 20 60 87 
6259: 4C II 91 

825E: 20 08 84 
8261: AS 40 
8263: EO 24 
8265: 80 4E 
8267: E8 
8268e 86 40 
8264: 86 24 
926C: 20 41 83 
8269: AS 45 
8271 1 CA 
8272: 86 25 
8274: 86 45 
8276: 49 ES 
8278: 20 30 90 
8279: 20 7E SA 
827E: 20 05 85 
8281: 20 21 87 
8284: 20 36 88 
8287: 20 97 86 
8284: 20 08 94 
8280: 20 83 87 
9290: AS 40 
8292: E8 
8293: 86 40 
8293: 96 24 
8297: 46 45 
8299: 86 25 
8298: 49 E6 
8290t 20 30 90 
8240: 20 7E 84 
8243: 20 21 87 
8246: 20 15 83 
8249: 20 36 88 
82AC: 20 08 84 
82AFs 20 83 87 
8282t 4C 86 82 
8285: 60 
8286: AS 40 
8288: E8 
8299: 86 40 
8288: 86 24 
820D: AS 45 
828F: 66 25 
82C1: 49 E7 
82C3: 20 30 90 
82C6 20 21 87 
8209: 20 05 83 
82CC: 20 36 88 
82CF: 20 08 84 
8202: 20 83 87 
8205: AS 40 
9207: E8 
8208: 86 40 
8204: 86 24 
82DC: AS 45• 
820E: E8 
82DF: 86 45 
82E1 86 25 
82E3: A0 E8 
82E5: 20 30 90 
82E8: 20 21 87 
82E8: 20 36 98 
32EEs 20 5F e5 
82F1: 20 08 84 
82F4: 20 AU 97 
8297: 4C Il 81 
82FA: AS 4A 
82FC: EO 01 
82E: FO 35 
93001 CA 
9301: 86 4A 
8303: E8 
8304: EB 
8305: E8 
83061 E8 
8307: E8 
8309t E8 
830°t E8 
S30At 06 24 
830C1 AO 00 
930E, 04 25 
93108 49 AO 
83121 20 30 90 
03151 AS 40 
8317t 06 72 
9319: 20 23 05 
93IC: 20 36 88 
8319: 42 01 
0321: 06 19 
83231 06 IA 
8325: 42 FF 
0327: 96 le 
8329: 20 03 86 
832Ci AS 70 
1332(i EO 00 
93301 FO 5E 

JSR 
LDX 
:)Ex 
STX 
STX 
LOX 
STX 
L.04 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
'IMP 

FINJV"° RTS 
FLO 	LDX 

DEY 
STY 
STX 
LDX 
INX 
STY 
STX 
LDA 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
"Mo 

J'-MPO 
JSR 
LDX 
CPX 
BCS 
INX 
STX 
STX 
J SR 
LOX 
DEY 
STX 
STX 
LOA 
J SR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
LDX 
IPO( 
STX 
STX 
LDX 
STX 
LDA 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JTIP 

FINJUMPI RTS 
FLOT 	LDX 

INX 
STX 
STX 
LDY 
STY 
LDA 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
JSR 
LOX 
I NY 
STX 
STX 
LOX 
INX 
STX 
STY 
L U4 
JSR 
JSR 
JSP 
JSR 
JSR 
JSR 
JMP 

FIRE 	LOX 
CPX 
BEO 
DEY. 
STX 
INY 
1 N 
I NY 
tNX 
t4y 
INY 
1 Nec 

STY 
LOY 
STY 
LDA 
JSR 
LOX 
STX 
JSR 
JSR 
LOX 
STX 
STY 
LOX 
STY 
JSR 
LOX 
CPX 
BE0 

CCr= 
$42 

$43 
s24 
S45 
$25 
FIES 
D 
TCUF`V 

8I PI 
RCSOT 
OESTRJ- S 
ea-P 
FLO 

•40 

$40 
$ 24 
$45 

$43 
s23 
fs(4 

TEMP 
ROBOT 
BI PS 
COiP1 
GAG DUS 

DESTROYS 
$40 
£36 
F INJLPIP1 

$40 
s24 
8IP4 
045 

s25 
045 
LIES 
DRAW 
TOURl'l 
SIPS 
TEMP 
ROBOT 
PRAT 
DESTROYS 
COMPG 
$40 

640 
s24 
$45 
$25 
(1E6 
DRAW 
TOURN 
TEMP 
Bi P2 
ROBOT 
DESTROYS 
COMPO 
FLOT 

$40 

040 
$ 24 
s45 
$25 
(sE7 
DRAW 
TEMP 
81PI 
ROBOT 
DESTROYS 
COMPG 
$40 

040 
s24 
$45 

645 
$25 
ESEP 
DPdtl 
TEMP 
ROBOT 
aIP5 
DESTROYS 
CGMPIG 
GAGPUB 
04A 
($01 
FltIFIPE 

s 4 

$24 
(600 
$25 
($40 
DRAW 
$40 
$72 
131P3 
ROBOT 
($01 
$)9 
SIA 
L 25 
$le 
MUSE 
s 70 
($00 
F I REDR 

3332: 4C 44 93 383 :`:F, 
8335: 23 36 98 394 FI~-!P._ .SR 
8339: 20 21 97 335 JSR 
9339: 20 CF $S 396 JSR 
933E: 20 5F 85 387 'IS? 
5341: 4C I1 31 358  
3344: 4C FC S3 38° : R5 J2 "P 
93471 4C 73 84 390 GAG02 .P4P 
8344: AS 40 391 FIREGO LOX 
8346: 86 24 3?2 SIX 
834E: AS 45 303 LOX 
3350: 86 25 394 STY 
5352: 49 SC 3c5 LCA 
9354: 20 30 90 396 JSR 
3357: A6 72 397 LDX 
3359: EO 01 398 COX 
8359: FO 79 399 BE0 
3350: 84 24 400 STY 
835F: AS 45 401 LOX 
9361: 86 25 402 STX 
8363: A9 40 403 LOA 
S365: 20 30 9,0 404 JSR 
83681 AS 72 405 LOX 
9364: CA 406 DEY 
9368: 86 72 407 STX 
8360: 96 24 408 STX 
836F: AS 45 409 LOX 
8371: 86 25 410 STY 
8373: 49 BD 411 LCA 
8375: 20 30 90 412 JSR 
8379: AS 72 413 LDA 
6374: OA 414 451 
8378: OA 415 451 
837Cs 04 416 451 
837Dt 85 18 417 STA 
837F: 42 01 41A LOX 
8381: 86 IA 419 STY 
83831 A2 00 420 LOX 
9385: 86 19 421 STX 
83971 20 03 86 422 JSR 
8384t 20 8F 89 423 JSR 
93801 4C 4A 83 424 JMP 
8390: AS 40 425 FIREOR LOX 
9392t as 24 426 SIX 
83941 A6 45 427 LOX 
83961 Bd 25 428 STX 
83981 A9 Be 429 LCA 
839As 20 30 90 430 JSR 
8390, AS 72 431 LOX 
839F1 EO 24 432 CRY 
93A1t FO 46 433 OEO 
8343: 66 24 434 STX 
8343: AS 45 433 LOX 
83A7t 86 25 436 STY 
83491 A9 AO 437 LOA 
9349, 20 30 90 438 JSR 
83AEt AS 72 439 LOX 
8380: E8 440 INX 
8381: 96 72 441 SIX 
8383t 96 24 442 STX 
8383t AS 45 443 LOX 
8397: 86 25 444 STX 
8389: 49 BD 443 LDA 
039B1 20 30 90 446 JSR 
838Et AS 72 447 LDA 
83COi OA 440 ASL 
93C1t OA 449 ASL 
e3C2t OA 430 ASL 
93C3t 83 18 451 STA 
83C3s 42 O1 452 LOX 
83071 96 IA 433 STX 
83C9t A2 00 454 LDX 
83CBt 86 19 455 STX 
03CDt 20 03 06 436 JSR 
8300s 20 BF 99 457 JSR 
83031 4C 90 83 458 JMP 
03061 42 01 459 FINTIRI LOX 
83081 06 24 460 STX 
83041 AS 43 461 LOX 
83DCt 86 23 462 STX 
830£1 A9 AO 463 LDA 
83E01 20 30 90 464 JSR 
03E31 20 03 85 463 JSR 
83E61 4C It 81 466 JMP 
83E91 A2 24 467 FINTIR LDX 
83E8s 96 24 468 STX 
83(Dt AS 45 469 LOX 
83EFt 86 25 470 STX 
03F)t 49 AO 471 LOA 
83F3t 20 30 90 472 JSR 
83F61 20 05 85 473 JSR 
83F9t 4C 11 81 474 JMP 
e3FC: 20 013 84 475 DROO JSR 
93FFt 42 00 476 LOY 
84011 86 70 477 STX 
8403: AS 50 478 LDX 
84051 E8 479 1NX 
9406: EO 46 480 CPX 
84091 FO 2A 401 8E0 
8404: 86 30 402 STY. 
840Ct 44 45 483 LOY 
840Es 84 25 484 STY 
84101 AS 40 405 LDX 
8412: E8 486 1Nx 
04131 EO 24 487 CPX 
84151 00 20 489 BCS 
84171 96 40 489 STY 
84191 96 24 490 STX 
8410: AS 50 491 LDA 
8410: 20 30 90 492 JSR 
04201 20 21 87 493 JSP 
0423: Ad 40 494 LD.L 
0425: 96 24 405 STY 
94271 44 .15 4•?3 Lt) 
04291 84 25 497 !ITY 
0420: 49 AO 4o8 IDA 
4.0: 20 30 90 49: .tca 
430 t I( il 81 SOD J`IP 

0-1331 60 S01 PTS 
0434 s 4r_ CA 84 502 	((O~T I 11)P PI .., 

83,137) AS 45 503 	)10115: LOX 1.1', 
8438: EO 04 304 CPX ('"1 

9438, FO IE 503 BEO EI'..t 

0430t £0 04 506 C°'- (I' 
043F: FO IA 507 OCO r 	r ,,1.t 
04411 £0 10 590 CP' $1' 

A SU!VREaar 

SUITE DU N°84 
Listing 4 assembleur 
•PpfO 
:ASr1 

2 	• 	LEAP ; PN 	• 

a 	• 	PAR 	0 
5 	•  DIDIER POGLIO IF 
6 	+. 	 s 
7 	•PROG. PRINCIPAL • 
8 	s. 	 r 
9 	w*••wss•••.ws•sw•• 
10 	• 
it 	• 
12 
13 HOME 	EOU $F860 
14 HCOLOR EOU SF6EC 
15 HP 	EOU $C030 
16 SATS EOU $28 
17 DPA4 	EOU $9030 
I8 WIBUL 	EOU $FE 
19 PUL 	EOU $FBIE 

8000: 42 EA 
	

20 	START 	LOX £$EA 
8002: 96 SB 
	

21 	 STY *SB 
8004: A2 09 
	

22 	 LDX £0? 
8006: 86 5C 
	

23 	 STX $3C 
8008: 42 0? 
	

24 	 LDX 909 
80OA: 86 50 
	

23 	 srX $30 
800C: 42 E9 
	

26 	 LDX £233 
800E: 86 20 
	

27 	 STX $20 
$010s A9 46 
	

28 	 LOA LI-46 
8012: 85 55 
	

29 	 STA $55 
8014: A? 43 
	

30 	 LOA £IA3 
8016: 85 50 
	

31 	 STA $50 
8018: AO 04 
	

32 	 LDY £04 
8014: 84 45 
	

33 	 STY $45 
COIC: 42 03 
	

34 	 LOX £1103 
901E: 86 40 
	

35 	 STX $40 
8020: 42 00 
	

36 	 LDX £00 
8022: 86 98 
	

37 	 STX $98 
8024: 86 ?C 
	

38 	 STX $9G 
8026: 86 90 
	

39 	 STX $90 
8028: a6 9F 
	

40 	 STY. $9F 
802A: 86 7A 
	

41 	 STY 174 
802C: 86 3E 
	

42 	 STX SSE 
802E: 86 35 
	

43 	 STX $35 
8030: 86 90 
	

44 	 STX $90 
8032: 96 27 
	

45 	 STX $27 
8034: 86 20 
	

46 	 STX $20 
8036: 86 22 
	

47 	 STX $22 
8039: 42 29 
	

48 	 LDX E40 
8034: 94 21 
	

49 	 STX $21 
9030: 42 17 
	

50 	 LOX E23 
.03Et 86 23 
	

51 	 STX $23 
9040: 42 00 
	

52 	 LDX £100 
8042: 86 6A 
	

53 	 STX $6A 
8044: 86 68 
	

54 	 STX $68 
8046e 86 6C 
	

55 	 STX $6C 
8043: 86 60 
	

56 	 STX $60 
8044: 96 6E 
	

57 	 STX 116E 
804C: 86 6F 
	

58 	 STX $6F 
804E: 36 40 
	

59 	 STX $40 
8050: 86 3E 
	

60 	 STX 13E 
9052: 86 36 
	

61 	 STX $38 
8054: 42 lE 
	

62 	 LOX £30 
8056: 86 3D 
	

63 	 STY 130 
8058: 42 10 
	

64 	 LDX E16 
9tJ°-A: 96 3C 
	

65 	 STX s3C 
695C 42 OA 
	

66 	 LDX £10 
?05E: 26 30 
	

67 	 STX $30 
8060: 86 31 
	

68 	 STX 131 
3062: 42 05 
	

69 	 LUX £05 
8064: 86 9E 
	

70 	 STX 19E 
8rJ66: 42 03 
	

71 	 LOX E03 
9068: 86 BE 
	

72 	 STY. 118E 
Ci06A: 42 03 
	

73 	 LOX £103' 
9060: 20 EC F6 74 	 JSR HCOLOP 
906F: 40 OA 
	

75 	 LOY £10 
8071: 84 20 
	

76 	 STY $20 
B073s 42 00 
	

77 	 LDX E100 
8075: 96 15 
	

78 	 STY. 115 
3077: 96 4C 
	

79 	 STX 14r_ 
9079: 86 4E 
	

80 	 STX 14E 
90781 96 5F 
	

at 	 STX s5F 
9070: A9 00 
	

82 	 LOA £100 
907F: 85 E7 
	

83 	 STA $E7 
8081: 49 00 
	

84 	 LOA £100 
9083: 95 19 
	

83 	 STA $19 
90851 AO 00 
	

86 	 LOY ($00 
8097: 84 I3 
	

87 	 STY $15 
8099: 42 7F 
	

Be 	 LOX ($7F 
80888 86 16 
	

99 	 STX $16 
808Us 20 E2 F3 90 	 JSR 1F3E2 
e090s AD 32 CO 91 	 LOA SCO52 
9093: 4? EA 
	

92 	 LOA ElEA 
009St 20 F7 OF 93 	 JSP. COLORIE 
eo?es 49 05 
	

94 	 LOA F1D5 
8094: 20 F7 8F 95 	 J9R COLORIE 
8090: 20 32 8E 96 	 JSP. PPES 
O0A01 42 OA 
	

97 	 LOX £10 
9042: 96 28 
	

98 	 STX $213 
9064: 42 OC 
	

99 	 LOX £12 
90461 06 2C 
	

100 	 STX $2C 
9riAe2 20 1B 86 101 	 JSP DECOR 
?DAO: 20 28 8C 102 	 JSR SCOPE 
806Es 20 98 8C 103 	 JSR AFFICHSC 
80811 20 FA BC 104 	 JSR 111 V 
9084: 20 12 80 105 	 JSR NIVPLUI 
9OB7: 20 48 80 106 	 JSR AFFINIV 
OOBAt 20 CE 8C 107 	 JSR 'J1 ES 
80BDt 20 E? BC 109 	 JSR AFFVIE 
90001 20 DA 80 109 	 JSR DECORS 
9003: A? AO 
	

110 	 LDA £140 
8005t 42 21 
	

III 	 LOX £33 
9007: 40 00 
	

112 	 LOY £13 
00C9t 86 24 
	

113 	 STX $24 
90081 84 25 
	

114 	 STY $25 

	

E3000t 20 30 90 115 	 JSR OPA" 

	

eOUOg 20 DO 87 116 	 JSP APPAP 

	

%:Q03t 20 BO 130 117 	 JSR POMIEI 
UUUD4 t 4C II O1 
	

110 	 JMP GAGPIJB 
tiU09t 60 
	

Ii.' 	 RTS 
ririO, t 42 02 
	

120 DECORI 	LOX ($02 
rr1UCt ne 75 
	

121 	 STX $75 
UOUC t (42 00 
	

122 	 LDX ($00 
OUirp 06 80 
	

127 	 STX. $foo 
"1112 t A? r,B 
	

124 	 LDA (171 

2 



Ô merci bonne fée informatique, grâce à toi mon brave 
ZX enchante mes oreilles et fait la joie de mon tube 
cathodique.. 

Eric BOURGUIGNON 

Mode d'emploi 
1-Tapez le programme chargeur et après lancement, entrez les 
codes MACHINE du listing 2. 
2-Supprimez les lignes de ce programme à l'exception de la ligne 
REM. et tapez le listing BASIC, 
3-Lancez le tout et jouez musique.. 

Mort zX Ea ATE 
MES oREiu.ES £r 
MON TUeF ?;~  

rr 

uN LA N6A6E ~— -
PAFE(c- SANS Upl 
5OURMA OE 	 a ` 
iEUNE5, C 'EST üN  

~ f 

?!o 
coulis -To 
COMME ÇA? 

SV' 

' .7E YA(ÿ ME 
ccJFE5SE R. 

CRAGQvE Fois 
QiE 6 'EAT9yS 
LE N pT N BE, 
5E VA i5 ME 
, COt4 FE SSSR 

W,0AMEU.E 

Résultats de la foire de Hano-
vro : 850.000 visiteurs, 7100 
exposants, 44 pays. Cost ce 
qu'on appelle un carton. Résul-
tat du spécial SICOB : 140.000 
visiteurs et 550 exposants... 

aTckou" 	;►  ~o ~,,w~;Ti 

ZX-SYNTHS  	ZxBI 'C EcC At. ,i 
FOU iu9- édito 

LISTING 1 

1 REM 00000000000000000000000 
o o o o o o o ' o o o o o o o 000000000i30000000 
00000000000000000000000000000000 
o o o 'J 00000000000000000000000000 
000000000'J00ù000 
200 SCROLL 
210 PRINT "ADRESSE 
220 INPUT A 
230 SCROLL 
2420 PRINT R; 
250D FOR N=O TO 7 
260 INPUT A$ 
270 IF AS="X" THEN GOTO 200 
280 IF A$="5" THEN GOTO 400 
290 IF A$='' THEN GOTO 340 
300 IF LEN A$<>2 THEN STOP 
310 POKE A+N,15*CODE R$+CODE A$ 

(2) -476 
320 PRINT "  
33C GOTO 360 
340 LET P=PEEK (A+N) 
350 PRINT - ";CHR$ (28+INT (P/1 

15)) ; CHR$ (28+P-INT (P; 15) *16) ; 
360 NEXT N 
370 LET A=R+8 
380 PRINT 
390 GOTO 230 
400 SAVE 'CHARGEU®" 

I
LISTING 2 

16514 76 75 CD $$ 02 CS 7D 20 
16522 03 CB 54 C8 CB 5D 28 OA 
16530 CB 65 28 15 CB 6D 28 20 
16538 18 E8 3E 03 D6 13 Ce 3C 
15546 C$ 44 20 F8 32 CF 40 18 
16554 29 3,E 32 C6 13 OB 3C CB 
16 552 44 20 F8 32 CF 40 18 lA 
16570 7' FE F5 38 i35 3E F9 C6 
16578 13 CB 3C CB 44 20 F8 32 
16556 CF 40 18 06 3E 87 30 20 
165';4 FD C9 AF 08 FF CD CE 40 
16602 D3 FF CD CE 40 C3 84 40 
16610 3E DD 3D 20 FD C CD 88 
16615 02 3A E3 40 FE 00 28 08 
16626 AF De FF CD E2 40 03 FF 
166:34 CD E2 40 3E 00 21 FE 40 
16642 35 CS 15 E2 C3 3C 7A 76 

Ps TIN G3bis 

CRRACTEREStJENIVÎDEO0NORMA D
ES : 

LIGNE: 	'RRACTERES: 

15 ... ZX S5YNTHE 
APPUYER SUR UNE TOUCHE 

29...ZX 
30...5YNTHE 
43 ... -JOUER UN AIR AU CLAVIER 
45...-PPOGPPMMER ET ENTENDRE 

UN RIP: 
47...-ECOUTER UN AIR 

PROGRAMMER: 
106...MONTEZ LE SON. 
210...1 DO.RE,MI,FA,SOL,LR. 
260...DO RE MI FA50L LA 

I LISTING 3 

1 REM 
3 LET $ 

10 FOP 	TO 12 STEP -1 
11 PRINT AT Y,21-Y; B$ (22-Y TO 

11+Y) 
12 NEXT Y 
15 PRINT AT  

AT 6 	1 	, 	 A 	7 	. 

®1  
AT 	11,11;" 

20 PRINT AT 0 0' " 

GOTO 39 
25 PRINT AT 7,15;"ZX" 
27 PRINT AT 9,13; 	YNTHE" 
29 PRINT AT 7, 15; 
30 PRINT AT 9,13; 
32 GOTO 22 
33 CLS  
40 PRINT AT 2,5;"VOUS POUVEZ:" 
43 PRINT AT 7.0" 

47 P NT AT 

50 F NKEYli="" HEN GOTO 50 
60 IF INKEY$="J" THEN LOTO 100 
65 IF INKEY$="E" THEN ÇOTO 130 

0 
70 IF INKEY$="P" THEN GOTO 200 

80 GOTO 50 
100 CLS 
105 PRINT AT 3,0;"LES NOTES 50N 

T REPRE5ENTEES PAR LES TOUCHES 5 
UIVRNTES:";AT 5,5;"DE 1 A 0 ,I,O 
ET I-, ." 
106 PRINT AT 10,9;" 

107 PRINT AT 17,3;"POUR CES5ER 
DE •JOUER : "" . 

108 PRINT AT 20,4;"POUR COMMENC 
ER: ""NEI,JL2NE" -- 
109 IF CODE INKEY$<>118 THEN GO 

TO 109 
112 FAST 
115 RAND USP 16515 
120 CLS 
125 SLOW 
130 GOTO 40 
200 CLS 
210 PRINT AT 2,0;"POUR PROGRAMM 
ER UN AIR,ENTREZ: H-LA NOTE OU 
UN TEMPS M 

	
O,RE MI FR 

220 PRINT AT 8,0;"®-PUIS SR DUR 
EE.(ENTRE 1 ET 6)" 
230 PRINT AT 10,4;"POUR COMMENC 
ER:""NEWLINE-"' 
24.0 PRINT AT 12,8;"POUR ECOUTER ...E....,. 

250 IF CODE INKEY$<>118 THEN GO 
TO 250 
250 LT C-=• 	DO RE MI FA50L 

LA .. I M Q 	 ®.. 
270 LET 8$="0002402212021831641 

451'26107084069050031012" 
280 CLS 
290 LET E$="" 
295 LET F$="" 
297 GOTO 345 
300 INPUT AS 
302 IF A$="E" THEN GOTO 600 
305 PRINT A$;","; 
310 INPUT D 
320 IF D<1 OR D>6 THEN GOTO 310 
330 LET E=70+30+D 
340 PRINT D;"."; 
343 RETURN 
345 GOSUB 300 
:350 LET P$=F$+STR$ E 
360 FOR I=1 TO LEN C$ STEP 3 
370 IF R$ (LEN AS-1 TO LEN AS) =C 

5(1+1 TO 1+2) THEN LET E$=E$+B$( 
I TO 1+2) 
380 NEXT I 
400 IF LEN E$=300 THEN CLS 
410 GOTO 345 
600 CL5 
610 GOSUB 800 
612 PAUSE 100 
615 CL$ 
620 FAST 
630 FOR 1=1 TO LEN ES STEP 3 
650 POKE 16611,VAL E$(I TO I+2) 
660 POKE 16638,VAL F$(I TO 1+2) 
670 RAND USP 16616 
580 NEXT I 
700 -SLOU 
710 PRINT AT 5,0;"VOULEZ VOUS R 

EECOUTER ? (O/N) ."; AT 7,9; "OU AM 
ELIOPER ? (A) . - 
715 IF INKEY$z O" THEN GOTO 520 
116 IF INKEY$a"A" THEN GOTO 600 
71? IF INKEY$aN" THEN GOTO 730 
720 GOTO 710 
730 CLEAR 
735 CL5 
740 GOTO 40 
800 PRINT AT 2,2;"AVANT,VOULEZ 
VOUS(/N):";AT 4,0;"-CHANGER UNE 
NOTE...C""";AT 6,0;"-EN AJOUTE 
R......... 	. A .... ; AT 8 , 0; -EN 5UP 
PRIMER. ......."- 5--- 
802 PRINT AT 10,0;"-SAUVER L AI 

R . 	...
N 

...0...... 
805 IFINKEY$="N" THEN RETURN 
810 IF INKEY$="C" THEN GOTO 907 
820 IF INKEY$="5" THEN GOTO 980 
830 IF INKEY$ "A" THEN GOTO 103 

0e35 IF INKEY$="0" THEN GOTO 120 
0 

840 GOTO 805 
JJ0 1:L'_ 
852 LET X=0 
855 FOR 1=1 TO LEN ES STEP 3 
860 IF VAL E$(I TO I+2)=0 THEN 
LET X=1 
865 IF X=1 THEN LET D=O 
870 IF X=1 THEN GOTO 900 
880 LET X=((259-VAL ES(I TO 1+2 

));19) *3+1 
390 LET D= (VAL P5(1 TO 1+2) -70) 
/30 
900 PRINT s (X TO X+2) ; " , ", D; " . 

905 NEXT I 
906 RETURN 
907 G05UB 350 
910 PRINT AT 20,0;"NUMERO DE LA 
NOTE ?" 
915 INPUT N 
920 PRINT AT 20,0;"NOUVELLE NOT 
E" 

J i '  

930 INPUT A$ 
935 FOR I=1 TO LEN CS STEP 3 
940 IF A$ (LEN AS-1 TO LEN AS) =C 

5(1+1 TO 1+2) THEN LET E$ (N+3-2 
TO N*3) =8$ (I TO I+2) 
945 NEXT I 
950  
NOTE 

PRINT AT 20,0;"DURES DE LA 
? - 

955 INPUT D 
960 LET F$ (N+3-2 TO N*3) =STR$ ( 

70+30*D) 
965 CLS 
970 GOTO 800 
980 GO5UB 850 
990 PRINT AT 20,0;"NUMERO DE LA 
1ERE NOTE ?" 

1000 INPUT A 
1005 PRINT AT 20,0;"NUMERO DE LA 
DERNIERE NOTE ?" 

1010 INPUT 8 
1015 LET E$=E$ (1 TO A*3-3) +E$ (B* 
3+1 TO LEN ES) 
1020 LET FS=PS (1 TO R*r3-3) +F$ (Bt 
3+1 TO LEN F$) 
1025 GOTO 600 
1030 GOSUB 850 
1032 LET GS="" 
1035 PRINT AT 20,0;"NUMERO DE LA 
1ERE NOTE ?" 

1040 INPUT A 
1042 CLS 
1043 PRINT "POUR ECOUTER: ""E""." 
1045 GOSUB 300 
1050 FOR I=1 TO LEN CS STEP 3 
1055 IF R$(LEN AS-1 TO LEN A3)=C 
S(1+1 TO I+2) THEN GOSUB 1090 
1060 NEXT I 
1065 LET F$=F5(1 TO R*3-3)+STR$ 
f=+F$ (R*3-2 TO LEN FS) 
1070 LET A=A+1 
3.080 GOTO 1045 
1090 LET G$=E5 (1 TO R*3-3) +B$ ( I 
TO I+2) 
1100 LET E$=G$+E$(A+3-2 TO LEN E 

1105 RETURN 
1200 CLS 
1210 PRINT -BRANCHEZ VOTRE MAGNE 

1215 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUC 
HE... 
1220 IF INKEY =

, 
" THEN GOTO 1220 

1230 SAVE "AI(" 
1240 GOTO 600 
1300 CLS 
1310 PRINT AT 5,0;" 	4 AIRS ONT 
ETE PROGRAMES, 	LEQUEL VOULE 
Z VOUS ENTENDRE ?" 
1320 PRINT AT 8,11;®  
1330 INPUT A 
1340 IF A<1 OR A>4 THEN GOTO 133 
0 
1345 FAST 
1360 G05UB 1970+30*A 
1360 FOR I=1 TO LEN ES STEP 3 
1365 POKE 16611,VAL E5(I TO 1+2) 
1370 POKE 16638,VAL F$(I TO I+2) 
1375 RAND U5R 16616 
1380 NEXT I 
1385 SLOW 
1390 GOTO 39 
2000 LET E$="2210881071261071251 
45221068107126145164221088107125 
10712514522108810712614515416414 
51261641451261071451261070881261 
07088000164069088107126145164221 
088107126145164" 
2010 LET F$=1002501301301601601 
6010013016 16016025©100250130130 
160 160 160 100 130 190 160 160250 16025 
o1601301602501601301602501901602. 
9020220 160250 130 160 160 130 160 2.00 
190190160160250" 
2020 RETURN 
2030 LET E$="1641641641451261451 
64 125 14145 164 164 164 164 14.5 126 1.45 
164 2.26 145 145 164 145 14145 14520220 
21451641832022211641641641451261 
45164125145145154" 
2040 LET F$="1601601601602502501 
60160160160250150160160160250250 
16016016016025016016016016025025 
01̀~E.01601601301601601601501602502 
50 160 160 160 160250" 
2050 RETURN 
2050 LET E$="1261451641641451641 
451261641261.5164164145126144164 

2070 LET F$ 2501602501601501601 
60250160250160250160160160160250 

2080 RETURN 
2090 LET ES="2211451451451641451 
07 145145164 145145000221 154164 164. 
1331641:3322122122124022114508808 
S1070888609860880881070680001. 
45107107 107145164 164 18322 122 1221 
240221" 
2100 LET F$="1301301301601602501 
9016016016016016016 0130130130160 
1302501301001002.302.3025016022022 
01902202202201901602201902501601 
30160160190150160160130100100130 
130250" 
2110 RETURN 

Mais dites-moi. vous savez que 
ça commence à devenir bigre-
ment intéressant d'étre rédac-
teur en chef de ce canard ? 
J'entame gentiment ma semaine 
en regardant tourner une bonne 
centaine de programmes sur 
une bonne quinzaine d'ord-:na-
teurs : déjà là, je ne m'ennuie 
pas. je ressors de cette séance 
avec les yeux en tire-bouchon, 
la cervelle en bécharnelle et les 
doigts paralysés par les joys-
ticks. Comme je n'ai qu'une 
confiance limitée dans Clou. je 
me farcis ensuite vite fait une 
vingtaine de toiles pour voir s'il 
n'est pas en train de me racon-
ter des bobards sur les derniers 
films qui viennent de sortir. 
Bombyx n'étant pas très fiable 
non plus, je me fais en suivant 
une petite cure de télé histoire 
de voir si Guy Lux est toujours 
égal à lui-mène et si Linda de 
Suza n'est pas tombée du po-
dium spécial idole des jeunes 
fanas de téloche. Pour ne pas 
m'endormir, je me tape quel-
ques dizaines de pages de BD. 
je les préfère en noir et blanc. 
c'est moins fatigant pour mes 
pauvres petits yeux qui sont 
bien mis à contribution et qui ne 
vont pas tarder à se mettre en 
grève, surtout depuis cette se-
maine où ils doivent, en plus, in-
gurgiter des albums en pagaille 
et le plus vite possible. Pouf. un 
petit édito pour ne pas perdre la 
main, retire les papiers de ces 
journaleux maudits qui s'éver-
tuent é me rendre leurs articles 
tirés sur des imprimantes au 
ruban usé. Quelques milliers de 
lettres de lecteurs par dessus le 
marché et pour faire bonne me-
sure une brouette de dossiers 
de presse sur des produits plus 
débiles les uns que les autres. Il 
ne me reste plus qu'à éplucher 
avec attention tous les journaux 
concurrents pour voir si, par ha-
sard, ils ne deviendraient pas li-
sibles et à disséquer les monta-
gnes de publicité que l'on 
voudrait faire passer dans cet 
hebdo de malheur. Une dernière 
tache et non des moindres, trou-
ver le temps de faire ma crise 
hebdomadaire 	d'autosatisfac- 
tion : nous sommes les plus 
beaux, nous sommes les plus 
forts, ce journal est génial et 
personne au monde ne nous ar-
rive à la cheville, que dis-je à la 
cheville, à la naissance du plus 
petit des doigts de pied. Ca, 
c'est le plus dur, trouver le 
temps pour cette crise indispen-
sable. Et, cette semaine, avec 
cette nouvelle page BD, juste-
ment je n'ai pas trouvé le temps, 
alors je vous l'ai mis dans 
l'édito. Excusez du squatt. 

Gérard Genius CECCALDI, the 
King of the World. Que môme 
Citizen Kane et Hersant, ils sont 
moins bons. Aaaaaaah, ça fait 
du bien. 
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Cherche chenilles plutôt bien montées, pour jeu viril, 
agressif et bruyant. 	 7 

Dominique ENGUEHARD 

Mode d'emploi: 
Les règles sont incluses. 

~dM 

10 REM COMBAT 
_O REM TI 99/4A 
25 CALL CLEAR 
3) PRINT "VOICI LES REGLES " 
40 PRINT "AVANCEZ AVEC LES TOUCHES S.X. 
D.E. VOYEZ LES MINES AVEC LA TOUCHE V" 
50 PRINT "AVANCEZ JUSOU AU TUNNEL" 
51 FRINT 
52 PRINT 
S3 PRINT 
34 PRINT 
6- PRINT -TABLEAU 2 AVANCEZ AVEC S.D. TI 
Ç,EZ AVEC LA BARRE D ESF•ACE" 
61 F•RINT 
6: FRINT 

PRINT 
64 PRINT 
7O PkINT "TABLEAU 3 AVANCEZ AVEC S.X.D.E 
TIREZ AVEC LA BARRE D ESPACE " 

BO CALL KEV(O.)c.S) 
90 IF S=O THEN 80 
100 IF S.>0 THEN 110 
110 PTS=3000 
1_O DIM CHAR(30> 
120 DATA 112.144.121,120.104,105.106.107 
. 108.38.64.97. 129. 128. 136. 137. 144 
140 GOTO 150 
I5û RANDOMIZE 
160 CALL CLEAR 
170 GOSUB 1160 
ISO CALL SCREEN(12) 
190 CALL CHAR(104."18DBDBFFFFC3C3") 
200 CALL CHAR(145."FFFFFFFFFFFFFFFFF") 
210 CALL CHAR(112."000000187E7E") 
_20 CALL COLOR(10.-.1) 
20 CALL COLCR(15,2,1) 
240 CALL COLOR(l1.5.1) 
250 FOR I-1 TO 80 
260 H-INT(21ORND)+2 
270 V=INT(30•RND)+' 
_80 CALL HCHAR(H.V,112) 
290 NEXT I 
300 CALL CHAR(64,'O4~C1C0004040404") 
310 CALL CCLQR(5.16.1> 
320 FOR J-1 TO 35 
330 H=INT(21*RND)+2 
340 VINT (3O.RND)+3 
350 CALL HCHAR(H.V.64) 
TSO NE:(T J 
:70 GOSUB 4980 
_80 CALL CHAR(137.'FFFFFFFFFFFFFFFF") 
390 CALL CHAR(I~8."FFFFFFFFFFFFFEFC") 
400 CALL CHAR(139."FBFOFOEOEOEOEOEO") 
410 CALL CHAR (140."FFFFFFFFFF6F07GI") 
4:0 CALL CHAR(141,"O1000000000000000") 
4;0 CALL COLOR(I4.7.2) 
440 CALL HCHAR(2.30,138) 
450 CALL HCHAR(3,30.1~9) 
460 CALL HCHAR(2.'L1,140) 
470 CALL HCHAR(3,Z1,141) 
480 CALL VCHAR(2.32.137.2) 
490 CALL HCHAR(23.2.104) 
5;0 CALL CHAR(105."FEFE383F3F38FEFE") 
510 FOR DELAI-1 TO 1500 
520 NEXT DELAI 
570 CALL COLOR(11.1.1) 
540 D=-1 
55() W=2 

5bG v=23 
570 CALL KEY(O.Y,S> 
58O IF (Y=83)+l)%=115)THEr1 900 
590 IF (Y=68>+(~.=100)THEN 720 
600 IF (Y=69)+(K-I01)THEN 960 
610 IF (K=e8)+(K=l20)THEN 880 
620 IF K.=86 THEN 630 ELSE 570 
6_0 FOR DELHI=1 TO 200 
640 CALL C0LOREI1.5.1) 
650 NEXT DELAI 
660 PTS=PTS-80 
670 GOSUB 1160 
680 CALL COLOR(11,1,1) 
690 GOTO 570 
700 Y=Y+D 
710 GOTO 570 
727 IF W-31 THEN 700 
7Z-0 CALL HCHAR(V.W.-'2) 
740 W-W+1 	 % ';s. 
750 CALL GCHAR(V.W.11) 
760 CALL SOUND(10.-7.10 
77rî CALL HCHAR(V.W.105) 
780 GOSUB 1050 
790 GOTO 700 
800 IF W-2 THEN 700 
810 CALL HCHAR(V.W.32) 
820 W=W-1 
830 CALL GCHAR(V.W,U) 
840 CALL SOUNDl10.-7,10) 
850 CALL HCHAR(V.W.105) 
860 GOSUP 1050 	 J~ 
870 GOTO 700 	 ~l 
880 IF V-23 THEN 700 
890 CALL HCHAR(V.W.32) 	̂~ 
900 V-1+1 
910 CALL GCHAR(V.W,U)  
920 CALL SOUNDl1O,-7.101 
930 CALL HCHAR(V.W.104)(  
940 GOSUB 1050 
950 GOTO 700 
960 IF '•1-2 THEN 700 
970 CALL HCHAR(V,W,32) 
980 V=V-1 
990 CALL GCHAR(V.W.U) 
1000 CALL SOUND(10,-7.10) 
1010 CALL HCHAR('I.W. 104) 
1020 GOSUB 1050 
1040 ENDO 700  
1040 END 	

(11.011 1050 IF U-139 THEN 1180  
1060 IF 'i'>139 THEN 1070  
1070 IF (U-112)+(U-64)THEN 1140 7 
1080 IF (U(î112)+(U</64)TH.EN 1090  
1090 IF U-120 THEN 1100 ELSE 1120 
1100 PTS-PTS-150  
1110 GOTO 140 
1120 IF U!î120 THEN 1130 
1130 GOTO 570 
1140 CALL SOUND(200,-7.2) 
1150 PTS-PTS-40 
1160 GOSUB 4880 
1170 RETURN 
1180 CALL CLEAR 
1190 T8-10, 
I:Cio CALL CLEAR  

	

/ 	1210 CALL CHAR(106."00283133838381010) 	 251(1 FOR 1=1 TO 130 	 3840 GOSUB 4880 

	

III 	1220 CALL CHAR(152."008000FEFF") 	 2520 H=INT(RND*20)+1 	 3850 GOTO 2690 
1230 CALL CHAR(107."000000003F3BFFFF") 	 250 V=INT(RND•27)+4 	 3860 RETURN 

1240 CALL CHAR(144,"0010123438181000F") 	 2540 CALL HCHAR(H.V.121) 	 3870 IF (T-1)=I THEN '3890 ELSE Sali 

1250 CALL CHAR(1O8,"101010103838FFFF") 	 2550 NEXT I 	 3880 CALL HCHAR(O.T.32) 

1260 CALL COLOR(15.13.12) 	 2560 0=INT(20.RND)+1 	 3890 O=1NT(RND'20)+1 

1270 CALL COLORl16,2,1) 	 2570 T-32 	 3900 T=32 

1280 CALL COLOR(IO,2,1) 	 2580 CALL HCHAR.(O,T,110) 	 3910 CALL HCNAR(0.T.321 

1290 CALL CHAR(97,"2818955AEDSA3CIB") 	 2590 D--1 	 3920 T=T-1 

1300 CALL COLOR(9,9,11) 	 2600 V=V1 	 3930 C-INTMRUD•30)•1 

1310 CALL HCHAR(23,1,144.32) 	 2610 W=W1 	 3940 IF (C=T)+IC~G')~(C 1~'~•'C• 	r)•%~+2 

1320 CALL HCHAR(24,1,144.32) 	 _620 CALL KEY(5.I.S) 	 =T)THEN 3950 ELSE 3970 

1330 CALL HCHAR(22.3.107) 	 2630 F=V 	 3950 GOSUB 4260 

1340 CALL HCHAR(22.2,139) 	 2640 G=W 	 3960 GOSUE 4140 

1350 CALL HCHAR(21.2,138) 	 2650 IF K.=83 THEN 2800 	 3970 CALL GCHAR(Q,T.U) 

1360 CALL HCHAR(22,3.141) 	 2660 IF K=68 THEN 2710 	 7.980 GOSUB 4010 

1370 CALL HCHAR(21,3.140) 	 2670 IF K=69 THEN 2980 	 3990 CALL HCHAR(O.T.110) 

1380 CALL COLOR(14,7.2) 	 2680 IF K=88 THEN 2890 	 4000 RETURN 

1390 CALL HCHAR(22.1,137) 	 2690 Y=Y+D 	 4010 IF U-120 THEN 4050 

1400 CALL HCRARC21,1.137) 	 2700 GOTO 2620 	 4020 IF U<>120 THEN 4030 

1410 RANDOMIZE 	 2710 IF W=32 THEN 2690 	 4030 IF U-I21 THEN 4090 

1420 CALL SCREEN(6) 	 2720 CALL HCHAR(V,W,32) 	 4040 IF U<>121 THEN 4130 

1430 CALL CHAR(129,"18181818") 	 2730 W=W+1 	 4050 0=0-1 
1440 GOSUB 4880 	 2740 CALL GCHAR(V.W.U) 	 4060 IF (Q<t)+(O>22)THEP: 32767 ELSE 4070 

1450 GOSUEs 5060 	 2750 GOSUO 4140 	 4070 CALL SOUND(100.-5.2) 
1460 D=-1 	 27600 CALL HCHAR(V,W.105) 	 4060 RETURN 
1470 W-3 	 2770 GOSUB 3870 	 4090 CALL SOUND(100.-5.2) 
1480 CALL KEY(O.K.S) 	 2780 GOSUE 32=0 	 4100 0=0+2 
1490 V=22 	 2797 GOTO 2690 	 4110 IF (O•:1)*(O>32)THEN 4120 ELSE 4130 
1500 IF (F:=83)+(K,=115)THEN 1620 	 2800 IF W=1 THEN 2690 	 4120 T-T+1 
1510 IF (K68)+(K100)THEN 155) 	 2810 CALL HCHAR(V.W.32) 	 4130 RETURN 
1520 IF Y.'=32 THEN 1690 	 2820 W=W-1 	 4140 IF (U-120)+(U=121)THEN 4190 
1530 Y-Y+D 	 2830 CALL GCHAR(V,W.U) 	 4150 IF (U<>120)+(U<i121)TP.EN 4160 
1540 GOTO 1480 	 2840 GOSUB 4140 	 4160 IF U-110 THEN 4180 
1550 IF W-32 THEN 2120 	 2850 CALL HCHAR(V.W.105) 	 4170 IF U<>110 THEN 4230 
1560 CALL HCHAR(22.W.32) 	 2660 GOSUB 3870 	 4180 GOSUB 4240 
1570 W=W+1 	 2870 GOSUB 3100 	 4190 CALL SOUND(100.-6.2) 
1580 CALL HCHAR(22.W.107) 	 2880 GOTO 2690 	 4200 CALL SOUND(200.-2.1) 
1590 GOSUB 1850 	 2990 IF V=22 THEN 2690 	 4210 PTS=PTS-100 
1600 GOSUB 1900 	 2900 CALL HCHAR(V.W.32) 	 4220 GOSUB 4880 
1610 GOTO 1530 l 	 2910 V=V+1 	 4230 RETURN 
1620 IF W=3 THEN 1530 	 2920 CALL GCHAR(V.W.U) 	 4240 GOTO 2100 
1630 CALL HCHAR(22.W,32) 	 2930 GOSUB 4140 	 4250 RETURN 
1640 W=W-1 	 2940 CALL HCHAR(V.W.105) 	 4260 E=T 
1650 CALL HCHAR(22.W,107> 	 2950 GOSU8 3870 	 4270 0=0 
1660 GOSUB 1850 	 2960 GOSU& 3490 	 4280 CALL HCHAR(0,T,1,0) 
1670 GOSUB 1900 	 2970 GOTO 2690 	 4290 CALL GCHAR(O.E-I.U) 
1680 GOTO 1530 	 2980 IF V=1 THEN 2690 	 4300 CALL HCHAR(O.E-1.75) 
1690 CALL SOUND(1.-2.2) 	 2990 CALL HCHAR(V.W.32) 	 4310 CALL HCHAR(O.E-1.32) 
1700 CALL GCHAR(V-I.W.U) 	 3000 V=V-1 	 47,20 E-E-1 
1710 CALL HCHAR(22.W,108) 	 3010 CALL GCHAR(V.W,U) 	 43:0 IF E=1 THEN 4440 
1720 CALL HCHAR(V-1.W,129) 	 3020 tiOSUB 4140 	 4340 IF (U-120)+(U=121)THEN 4400. 
1730 CALL HCHAR(V-1.W,32) 	 7030 CALL HCHAR(V.W,105) 	 4350 IF (U<>120)+(U<>12I)THEN 4360 
1740 IF U=152 THEN 1760 	 3040 GOSUB 3870 	 4360 IF U-105 THEN 4390 
1750 IF U<>152 THEN 1800 	 3050 GOSUB 3360 	 4370 CA'' °nUND(100,-4.2) 
1760 CALL SOUNO(210,-7,2) 	 3060 GOTO 2690 	 4380 IF U<>105 THEN 4430 
1770 PTS=PTS+50 	 3070 END 	 4390 GOSUB 4450 
1780 GOSUB 4880 	 3080 CALL HCHAft(V1,W1,105) 	 4400 PTS=PTS-200 
1790 8070 1480 	 3090 RETURN 	 4410 GOSUE 4880 
1800 V=V-1 	 3100 CALL KEY(S.<,S 	 4420 GOTO 2690 
1810 IF V-1 THEN 1570 	 3110 IF K-32 THEN 3130 	 44330 GOTO 4290 
1820 GOTO 1690 	 3120 IF K<>32 THEN 3220 	 4440 RETURN 
1830 V-22 	 3130 GOSUB 4500 	 4450 T8=TB-1 
1840 GOTO 1530 	 3140 6=0-1 	 4460 GOSUB 5060 
1850 LOTO 1860 	 3150 CALL GCHAR(F,G-1.U) 	 4470 IF TB-0 THEN 4600 
1860 V=INT(RND*7)+3 	 3160 CALL HCHAR(F.G-1,42) 	 4480 IF TB<>O THEN 4,190 
1870 H-INT(RND*30)+2 	 3170 CALL HCHAR(F,G-1,32) 	 4490 RETURN 
1880 CALL HCHAR(V.H.152) 	 3180 G-G-1 	 4500 OE=08-1 
1890 RETURN 	 3190 IF 0-1 THEN 2690 	 4510 IF OE=-1 THEN 4520 CLE 43:30 
1900 FOR Y-V TO 21 	 3200 GOSUB 3620 	 4520 GOTO 4580 
1910 CALL GCHAR(Y+1.H,U) 	 3210 GOTO 3150 	 4530 8$-SIRSIOB)LOEUS 
1920 CALL HGMAR(V+1,H.106) 	 3220 RETURN 	 4540 FOR I-1 TO LEN(BS) 
1930 CALL HCHAR)Y+1,H,32) 	 3230 CALL KEY(5.K.S) 	 4550 CALL )1CHAR(24.11,1.ASC(SEGS(G$.L.l) 
1940 CALL SOUND(-30,-1.15) 	 7:240 IF K-32 THEN 3260 	 )1 
1950 NEXT Y 	 3250 IF K:>32 THEN 3330 	 4560 NEXT I 
1960 IF (U=107)+(U-108)THEN 1980 	 3260 GOSUB 4500 	 4570 RETURN 
1970 IF (U<>107)+(U<)108)THEN 1990 	 3270 G-G+1 	 4580 CALL CLEAR 
1980 GOSUE4 2000 	 3280 CALL FCHAR(F.G+1,U) 	 4590 PRINT "PLUS DE MUNITIONS'• 
1990 RETURN 	 3290 CALLHCHAR(F,0+1,42) 	 4600 PRINT "DOMAGE VOUS AVIEZ":PTSt"PTS" 
2000 CALL HCHAR(22.H,97) 	 3300 CALL HCHAR(F,G+1,32) 	 4610 FOR I=11') TO 990 STEP 11~) 
2010 CALL SOUND(100,-7.2) 	 3310 G=3+1 	 4620 CALL SOUND(100.I.2) 
2020 CALL SOUND(100.-7.2) 	 3320 IF G=32 THEN 2690 	 4630 NEXT I 
2030 CALL HCHAR(22.H.32) 	 3330 GOSUB 3620 	 4640 END 
2040 TB=TB-1 	 3340 GOTO 3280 	 4650 CALL CLEAR 
2050 PTS=PTS-100 	 3350 RETURN 	 4660 PTS=PTS+(0E+50) 
2060 GOSUB 4880 	 3360 CALL KEY(5,K.S) 	 4670 PRINT "BRAVO.VOUS AVEZ TERMINE" 
2070 GOSUB 5060 	 3370 IF K-32 THEN 3390 	 4680 CALL CLEAR 
2080 IF TB=0 THEN 2100 	 3380 IF K<>32 THEN 3480 	 4690 CALL CHAR(120."FFFFFFFFFFFFFFFFF") 
2090 IF T8<'J0 THEN 2110 	 3390 GOSUB 4500 	 4700 CALL CHAR(128,"FFFFFFFFFFFFFFFFF") 
2100 00T0 140 	 3400 F-F-1 	 4710 CALL CHAR(136,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
2110 RETURN 	 3410 CALL GCHAR(F-1.G.U) 	 4720 CALL COLORI12.5.5) 
2120 CALL CLEAR 	 3420 CALL HCHAR(F-1,0.42) 	 4730 CALL COLOR(13,16.16) 
2130 CALL SCREEN(12) 	 3430 CALL HCHAR(F-1.G.32) 	 4740 CALL COLOR(14.7.7) 
2140 GOTO 2180 	 3440 F-F-1 	 4750 FOR J-1 TO 2" 
2150 FOR 1=1 TO 12 	 3450 IF F-1 THEN 2690 	 4760 FOR I=1 TO I1 
2160 PRIrIT TAB(15) 	 3460 GOSUB 2620 	 477(1 CALL HCHAR(J,I.120) 
2170 NEXT I 	 3470 GOTO 3341') 	 4780 NEXT I 
2180 CALL CLEAR 	 3480 RETURN 	 4790 FOR I-12 TO 23 
2190 08=20 	 3490 CALL KEY(5.K.S) 	 4800 CALL HCHAR(J.I.128) 
2200 TA=5 	 7500 IF K=32 THEN 3520 	 4610 NEXT I 
2210 RANDOMIZE 	 3510 IF K!,32 THEN 3610 	 4820 FOR I-24 TO 72 
2220 CALL CHAR(110."7F7F1CFCFCIC7F7F") 	 3320 GOSUB 4500 	 4830 CALL HCHAR(J.I,136) 
22-10 CALL CHAR(121."FFFF9999FFFFE7E7") 	 3530 F-F+1 	 4840 NEXT I 
2240 CALL CHAP.(75."00003C,C3C0000000") 	 3540 CALL OCHAR(F+1,G.U) 	 4850 NEXT J 
2254 CALL CHAR(78.0000('00014'8:010") 	 3550 CALL HCHAR(F+1,6,42) 	 4860 PRINT "VOUS AVEZ "IPTS:"PTC" 
2260 CALL COLOR(16.16.2) 	 1.560 CALL HCHAR(F+1,G.32) 	 4870 END 
2270 CALL COLOR(12.14.1) 	 3570 F=F+1 	 4880 A4=STRS(PTS)'."PTS" 
280 CALL COLOR(I.I'-.I) 	 '.:BO IF F-22 THEN 2690 	 4090 FOR 1-1 TO LEN(A$) 

2290 CALL COLOR( 13.8.5) 	 3590 GOSUB 3620 	 4900 CALL HCHAR(24.2+I,ASC(SEGS(A$.I.1)) 
2100 CALL COLOR(11.2.1) 	 3600 0070 3540  
2310 CALL COLOR(10.7.1) 	 3610 RETURN 	 4910 NEXT I 
2320 CALL COLOR(2.7.11) 	 5620 IF (U=120)+(U=121)THEN 3660 	 4920 RETURN 
2330 CALL SCREEN(11) 	 "630 IF (U'.120)+(U•.>121)THEN 3640 	4930 C$-STR$(TA)L"CHARS" 
234'J PRINT TAE(6):"REUr(ION D ETAT MAJOR 	 1640 IF U-110 THEN 3730 	 4940 FOR I-1 TO LEN(C$) 
,PLACEZ 'IOTRE ELINDE" 	 1650 IF U!>110 THEN 3720 	 4950 CALL HCNAR(24,26+I.ASC(SEG$(CI. b 1) 
15() INPUT "LIGNE ENTRE I ET 21":V1 	 1660 PTS-PTS-100 	 )) 

2360 IF (VI,21)+(VI!1)THEN 2350 ELSE 227 	3670 GALL SOUND(100.-8.3) 	 4960 NEXT I 
1600 CALL SOUND(100.-7.3) 	 4970 RETURN 

'.7•:' INPUT "COLONNE ENTRE I ET 1Z"iWI 	 3690 CALL SOUND(10O,-•2.2) 	 4980 FOR 1-1 TO 100 
18() IF (WI,15)+(W1<1)THEN 2370 ELSE 239 	X700 GOSUG 488fî 	 4990 CALL CHAR(120."FFFF'9999FFFFE7E7") 

?,- 

571o GQTO e69î! 5000 CALL COLOR(12,16.'>> 
::90 CALL CLEAR 	 '7 0 RETURN 	 5010 H=INT(RND•22)+1 
24':î0 GOSUB 4530 	 3710 PTS= T3+3Fî0 	 5020 V-INT(RND•27)+4 
2410 GOSUE 4080 	 574) OR I-110 TO 86Cî STEF' 110 	 5030 CALL HCHAR(H,V,l"O) 
2420 GOSUB 4930 	 3750 CALL SOCND(100. L 5) 	 5040 NEXT I 
:43~, GOSUB 3080 	 3160 NEXT 1 	 5050 RETURN 
2440 GOSUB 5060 	 7,770 TATA-1 	 5060 Gt=STR$(TD)&"CHARS" 
:.450 FOP I=•1 TO 100 	 3780 GOSUB 4930 	 5070 FOR 1=1 TO LEN(GS) 
2460 H-INT(RND•20).1 	 3790 IF TA-0 THEN .:800 ELSE 3810 	5)80 CALL HCHAR(24,19+l,A'C('ïf;C)t(G1,1.1 ) 
470 V=INT(RND•27)+4 	 33800 GOTO 4650 	 )) 
2480 CALL HCHAR(H.V.38) 	 :810 CALL SOUND(100,-1.2) 	 5090 NEXT I 
_490 NEXT I 	 3820 T-INT(RND•2O)•1 	 5100 RETURN 

')4'j GOSUP 4980 	 1830 O=INT(2û•RND)+1 
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C~~vrh~ TCHOU~R j~--gRviT eAHAL DE LotoMOr~ LA C14 (t1E 

Très banale cette chenille qui adore foncer dans des 
tonnoirs avec un bruit de locomotive. Aidez-la à év 
les obstacles, elle vous fera un beau sourire... 

10 P=216'3) CO FOR A-1 TO 508 READ B:C-C+B'POKE 
D*D+1 NEXT R 

20 IF C<>55164 THEN PRINT"ERREUR(S) ZONE 1" END 
3e PRINT"ZONE 1 VERIFIEE" 
40 DATA169•0.141,138.2,169.0.141,32,288 
50 DRTA141,33,208,169,21,141,24,208,32,68 
60 DRTR229,32.145,33,24,162,24,168,21,32 
70 DATA240.255,169,89.162,48.32,120.33.32 
80 DATA215,33,169.110,162,40.32,120,33,32 
90 PATA200,33.169.15.133.252,141,24,212,169 
100 DATR136,141,5,212,169,255,141,6,212,169 
110 DATR17.141,4,212.169,0,133,253,165,233 
120 DATR141,1.212.169,0,160,0,281,2,240 
130 DRTA8.200,288,253,24,105,1,144,242,165 
140 DRT8252,24,105,1,176.6,101,253,133,253 
150 DAT8144.222,198,232,169,17,32,218,233,165 
160 DRTR232,288,287,32,215,33,24,162,16,160 
170 DATA7,32,240.255,169,219,162,41,32,120 
180 DAT833,32.215.33,24,162,23,160,0,32 
198 DRTR240,255,169,248.162,41,32.120,33,32 
200 DATR215,33,32,78,35,32,200,33,32,104 
210 DATR34,32,238,33.169,160.141,73,3,24 
220 PRT8162,4,160,14,32,240,255,169,255,141 
230 DATR73,3.162,1,32,245.33,169,38,162 
240 DRTR42,32,120,33,169,3,141,80,3,169 
250 DAT815,141,73,3,162,1,32,245,33,169 
260 DRTA35,162,42,32,128,33,206,80,3,208 
270 DRT8239,32,280,33,169,15,141,24,212,169 
280 DATR9,141,5,212,169,17,141,4,212,169 
298 DATAIEO.141,1,212,162,1.32,245,33,169 
300 DATR4,141,80,3,24,162,8,160,16,32 
310 DATR240,255,169,53,141,81,3,169,15,141 
_120 DATA73,3,169,47,162,42,32,120,33,173 
330 DATR8I,3,162,42,32,120,33,162,1,32 
3413 DATR245,33,24,173,81,3,105,6,141,81 
59 IIRTR3,286,88,3,208,222,162,16,32,245 
360 DAT833,32,68,229,169,23,141,24,208,169 
370 DAT8181.162,42,32.120.33,133,198,169,10 
380 DRT8141,137,2,32,96,165,169,57,56,237 
3913 DRTRO,2,10,133,2,18,10,24,101,2 
4n10 rRtR133,2,32,68,229,169,21,141,24,208 
410 DRTR169,0,141,85,3,141,86,3,76,34 
420 DATR34,133,252,134,253,160,0,177,252,201 
430 DATR0,240,12,32,210,255,24,230,252,288 
440 DRTA242,230,253,144,238,96,169,11,141,17 
450 DRTR288,169,77.162,44,32,120,33,169,0 
460 DAT8133,166,133,168,169,4,133,167,169,120 
478 DATA133,169.32,18,34,169,216,133,167,230 
480 DRT8169,32,10,34,32,68,229,169,27,141 
490 DRTA17,208,169,0,141,85,3,141,86,3 
500 DATR96,169,0,141,4,212,168,153,8,212 
510 DAT8200,192,25,208,248,96,32,200,33,165 
528 DATR15,141,24,212,169,9,141,5,212,169 
538 DATR17,141,4,212,169,250,141,1,212,169 
540 C.0-FOR R-1 TO 500:READ B'C*C+B:POKE D,B:D=D +1 

NEXT A 
550 IF C<>63643 THEN PRINT"ERREUR(S) ZONE 2"'END 
560 PRINT"ZONE 2 VERIFIES" 
570 DRTA255,141,73,3,162,2,169,0,160,0 
580 DRTR203,73,3,240,8,280,208,253,24,105 
590 DATR1.144,241,282,288,236,96,162,0,160 
600 DATR8,177,166,145,168,200,209,249,232,224 
610 DATR4,240,7,230,167,230,169,24,144,235 
620 DATR96,169,0,141,134,2,32,68,229,169 
638 DRTR21,141,24,208,169,18,133,231,169,0 
640 DATA234,234,234,234,234,234,170,168,32,219 
650 DATA255,24,162,24,32,240,255,168,0,152 
660 DRTR133,0,212,200,192,25,288,248,133,108 
670 DRTR141,64,3,141,65,3,141,66,3,169 
680 DRTR258,133,147,169,2,141,67,3,76,19 
698 DR1A36,169,39,133,254,133.252,169,4,133 
700 DATR233,169,15,141,24,212,169,8,141,5 
718 DATR212,169,20,141,1,212,169,129,141,4 
720 DRTR212,162,25,169,0,168,133,166,169,4 
730 DATR133,167,169,32,145,166,165,166,24,103 
740 DRTA40,133,166,165,167,105,0,133,167.202 
750 DATR208,236,169,1,133,166.169.4,133,167 
760 DRTA133,169,169,0,133,168,169,32,141,232 
770 DATR7,32,10,34,169,216,133,167,133,169 
788 DRTR32,10,34,169,0,141,71,3,141,72 
790 DATR3,173,71,3,24,105,39,133,166,173 
800 DRTA72,3,105,4,133,167.165,254,56,229 
910 DRTR232,133,168,169.124,229,253,133,169,163 
820 DRTA168,24,109,71,3,133,168,165,169,109 
830 DRTA72,3,133,169,160,0,177,168.145,166 
848 DATR165,167,24,105,212,133,167,165,169,24 
850 DATR10S,4,133,169,177,168.145,166,173.72 
968 DRT83,201,3,208,18,173,71,3,201,192 
878 DRTA208,11,165,252,208,27,165,253.201,4 
880 DATR288,21,96,173,71,3,24,105,40,141 
890 DRTA71,3,173,72,3,105,0,141,72,3 
900 DRT824,144,144,198,252,165,252,201,255.208 
910 DRTA2,198,253,169,128,141,4,212,76,114 
920 DAT834,32,200,33,169,15,141,24,212,169 
930 DATA9,141,5,212,169,26,141,12,212,169 
940 DRTA36,141,13,212,169,24,141,19,212,169 
950 DATA202,141,20,212,169,9,133,251,170,168 
960 DRTA32,219,255,32,222,235,134,253,132,252 
970 DRTA169,32,141,4,212,141,11,212,169,16 

980 DATA141,18,212,164,251,185,93,39,192,252 
990 DATA240,218,133.147.280,155,93,39,141.1 
1000 DATA212,200,195,93,39,141,0,212,169.33 
1010 DRTR141.4,212,200,185,93.39,141,9,212 
1020 DATA200.195.93,39,141,7,212,169,33,141 
1030 DATAI 1,212,2t0►e.185,93,39.141.15,212,280 
1040 DATA185.93.39,141,14,212,169,17,141,18 
1050 DATR212,200,132,251.165,147,24.101,252,133 
1060 DAT8252.169,0,101,253,133.253,165,203,201 
1070 C=8 FOR R=1 TO 508 PEAR B C=C+B:POKED,B D=D+1 

NEXT A 
1080 IF C<)63752 THEN PRINT"ERREUR'S) ZONE 3" END 
1090 PRINT"ZONE 3 'VERIFIES" 
1100 DRTA64,208.29,173,0,229,201,111,240,15 
1110 DATA165,253,197,161.208,237,165,252,197,162 
1120 DRTR2O8,231,24,144,131,169,0,133,251,24 
1130 DATR144,4,169,1,133,251,169,0.141,4 
1140 DATA212,141,11.212,141.18,212.96,173,0 
1150 D8TR220,41,4,201,4,240,6,194,251,16 
1168 DATR2,230,251,173,0,220,41,8,201,8 
1170 DATR248,10.230,251,165,251,201,39,48,2 
1180 DATR198,251,169,15,141,24,212,169,8,141 
1198 DRTA5,212,169,20,141,1,212,169,129,141 
1280 DATR4,212,56.165,147.233,10,144,12,133 
1210 DRTA147,229,2,176,6,169,10,101,147,133 
1220 DATA147,169,8,160,0,19'.147,240,8,200 
1230 DRTA208,253,24,185,1,144,242,165,161,201 
1240 DRTA32,248,3,76,138,36,238,67,3,173 
1250 DAT867,3,10,10,238,67,3,230,161,206 
1260 DATR67,3,208,249,76,127,37,165,161,74 
1270 DATR170,10,10,10,133,252,10,10,24,101 
1280 DATA252,133,252,169,0,185,0,133,253,138 
1290 DRTA74,74,74,24,101.253,133.253.74,74 
1300 DATR24,181,253.133,253,74,74,24,101,253 
1310 DRTR133,253,165,252,24,105,40,133,252,170 
1320 DATR165,253,105,0,133,253,168,24,138,101 
1330 DRT8251,133,252,133,106,152,105,4,133,253 
1340 DRTR133,107,169,81,160,0.145,252,165,253 
1350 DATA24,105,212,133,253,169,5,145,252,165 
1360 DATA107,133,253,165,252,198,253,56,229,251 
1370 DATR133,252,165.253,105,0,133,253,177,252 
1380 DRTR201,223,208,7,132,147,169,18,141,66 
1390 DATA3,206,66,3,208,4,165,2,133,147 
1400 DATA76,18,37,169.17,32,210,255,165,108 
1410 DRTR248,9,169,128,141,4,212,198,109.240 
1420 DRTR2,230,108,165,161,41,4.205,64,3 
1430 DATA240,6,32,244,38,24,144,55,169.255 
1440 DRTA141,15,212,169,128,141,18,212,173,27 
1450 DRTA212,41,31,133.252,24.173,27,212,41 
1460 DRTR5,101,252,170,168,169,160,153,192,7 
1470 DRTR200.153,192,7,200,153,192,7,138,168 
1480 DATR169,9,153,192,219,209,153,192,219,200 
1490 DAT8153,192,219,162.0,161,106,201,160,240 
1500 DATA11,201,223,240,7,201,233,240,3,76 
1510 DRTA19,36,32,222,255,141,68,3,142,69 
1520 PRTR3.140,70,3.173,67,3,208,3,76 
1530 DATA67,38.240,127,206,67.3,32,215.33 
1540 DATA169,0,133,166,133,168,169,4,133.167 
1530 DRTA169.112.133,169,32,10,34,169,216,133 
1560 DATA167.230,169,32,10,34,169.34,133,254 
1570 DATA32,108,34,32,102,229,169.24,133,166 
1580 DRTR162,50,169,198,32,128,33,198,166,208 
1590 DATR247,24.162,16,160.15,32,240,255,169 
1600 C=O FOP R=1 TO 500'READ B:C-C+B POKE D.B:D=D+1 

EXT R 
1610 IF CO>49998 THEN PRINT"ERREUR(S) ZONE 4"'END 
1620 PRINT"ZONE 4 VERIFIES" 
1630 PATR9.162.42,32,120.33,24,169.49,109 
1640 IIATAF7.3.32.210,255.169,141,162,42.32 
1650 DATA120,33,173,67,3,208.5,169,32,32 
16611 DRTA21►3,255,165,283,201,64,208,7.173,0 
1670 DATA229.201,111,208,243,162,26.169,13,32 
1680 DAT8210.255,202,208,250,169,112,133,167,169 
1699 DATR4.133,169.169,0,133.166,133.168,32 
1700 DATA10,34,230,167.169,216.133.169.32,10 
1710 DRT834,24,162,24,160,0,32,240.255,173 
1'20 DATR68,3,174,69,3,172,70,3,32,219 
1 e,3b 11HTH2 5 • lb9, [5U. 133, 147 , ;'6, 19, 36, 32, 215 
1740 D11T83<3.169,158,162,49,32,120,33,173,69 
1750 DATR3,56,237,86,3.240,4.144.79,176 
1760 DATrt9,173,68,3,56,237,85,3,144,68 
1770 DHTA169,51,162.0,32,120,33.172,68,3 
1780 DNTAI73,69,3,32,145,179,32,221,189,32 
1790 DATA^0.171.169.109,162,50,32,128,33,169 
1800 DRTA0,133,198.32,96,165.160,10,185,0 
1318 DATA2.153,96.3.136,192,255,208,245,173 
1820 DATR69,3,141,86,3,173,68,3,141,85 
1830 DATA3,169,0,141,107,3,240,58,169,143 
1840 DAT8162,50,32,120,33,172,85,3,173,86 
1850 DATR3,32,l45,179,32,221,189.32,38,i7i 
1860 DATA169,165.162,50,32,120,33,169,96,162 
1870 DAT83,32,120,33,169,172,162,50,32,120 
1880 DATR33,172,68,3,173,69,3,32,145,179 
1890 DATTA32,221,189,32,30,171,165,203,201,64 
1900 DRTA208,250,32,78,33,165,251,208,3,76 
1910 DATR34,34,76,60,33,169,7,133,253,173 
1920 DRTA63,3,206.24,169,223,141,192,7,169 
1930 DAT8233,141,230,7,169,9,141,192,219,141 
1940 DATA239,219,238,65,3,24,144,71,162,0 

En raison de la longueur in-
habituelle du listing. ce pro-
gramme passera en plu-
sieurs fois. 

1950 DATA160.0.132.252,169,230,56,229,232.133 
1960 DATR252,169.160,153,192,7,129,252,200,2@4 
1970 DAT865,3,209.234.169,223.153.192,7,169 
1990 DATR233,198.252,129,252,160,0,169,9,153 
1990 DATA192.219,200.192,39,209,248.238.65.3 
2000 DATR173,65,3,281,18,239,12.169.0,141 
2010 DRT865.3,165,161,41,4,141,64,3,96 
2020 DRTR30.28,49,33,135,5,152,60,22,96 
2030 DATA14,24,0,0,30,28.49,33,135,5 
2040 DATA152.45.22.96,29,223,9,104,15,22 
2050 DAT1496.0,0,0,0,15,18,209,29,223 
2060 DRTRO.0,45,16,195,10.143,6.71,15 
2070 PATR22,96,16.195,7,12,15,22,96,11 
2080 DATA43,0.0,15,22,96.14,24,9,104 
2090 DRT815,22,96,11,48,0,0,15,28,49 
2100 PATA21,31.8,97,15,33,135,0,0,9 
2110 DAT80,30,33.135,21,31,7,12,30,33 
2120 DRTA135,22.96,8,97.30.0,0,0,0 
2130 C0 FOR R=1 TO 500'READ B:C*C+B'POKE D,B: D*D+1' 

NEXT R 
2140 IF C<:30342 THEN PRINT"ERREtjR($) 2014E 5" END 
2150 PRINT"ZONE 5 VERIFIEE" 
2160 DATA13,209,30,0,0,21,31,16,195,30 
2170 DATA0,0,0.0.14,239.15,37,162,22 
2180 DATA96,14,24,15,33,135,0.0,14,24 
2190 DAT860,28.49.0,0,16,195,30,33,135 
2200 DATA22.96.9,247,45,22,96,14,239,9 
2210 DRTB1D4.15,22.96,14,239,9,104,15,18 
2220 DRTR 09.O.0,0.0.45.16.19â,14,239 
2230 DATA10.143.15,22.96,16.195.11,48,15 
2240 DAT822,96,0,0,0,0,15,22,96,18 
2250 DAT8209,9,104.15,22,96,0,0,0,0 
2260 DRTA15,29,49.18,209,7,119,15,28,49 
2270 PRTR0.0.0,0.30,25.30,14,239,8 
2280 DRTA97,30.22.96,14,24,11,48,30,0 
2290 DAT80,0.0,8.97,30.0,0,0,0 
2300 DATAS.152,146,5,213,201,28,201,201,137 
2310 DAT8157.157,157,17.5,202.203,28.203,203 
2320 DATAI3,17,0,18,156,169,32,32,146,32 

30 DATR127218,32,146,32,18,32,146,169,32 
23.0 DAT8127,18,32,32,32,146.32,12,18.32 
2350 DRTA146,32.32,18,32,146,169,32,127,18 
2360 PATA32,14E•169,32,127,18,32,146,169.32 
23:'O PATR32.127.18.3,-,146.169,32,32,127,18 
: !,-:0 DRTR32, 32, 32, 32. 146. 169, 127.32. 32, 18 
2390 DATR32,146,32,18,.32,146,32,32,32,ît3 
2400 DATR32,146,32,127,32,32,18,32,127.146 
2410 PRTA32.18,32,t46,32,32,32,18,32,1.36 
2420 PAT832,32.32.18,32.146,32,32,32,32 
2430 DRTR18,32,146,32,32,32,32,18,32,146 
2440 PAT832,127.18,32,146,32.32.32,32,19 
2450 DRTA32,146,162,18,32,146,32,32,32,18 
2460 PRTA32,146.32,32.32,32.19,32,146,12' 
2470 PNTRl8,127.32,146,32,32,32.18,32..146 
2400 PATA32,32,32,18,32,146,32.32.32.32 
2490 DRT818,32,146,32.32,32,32,18,32.146 
2500 DATA32,32,18,32,146,32,32,32.32,18 
2310 PAT832,162,32,146,32,32,32,18,32,146 
2520 DAT8169,32,32,32,18,32,146,32,127,10 
2530 DAT832,146,32,32,32,18,32,146,32,32 
2540 DAT832,18,32,146,32,32,32,32,18,32 
2350 DATR146,32,32,32,32,18,32,146,169,32 
2560 DATRI8,32,127,169,146,32,32,18,32,146 

N 2570 DRT832,18,32,146,32,32,32,18,32,146 
2580 PAT832,18,169,146,32,32,18,32,146,32 
2590 DAT832,18,32,146,32,32,32,18,32,144. 
2600 DRTA32,32,32,18,32,146,32,18,169,146 
2610 DRTR32,32,18,32,146,32,18,169,146.32 
2620 DATR32,18,32,146,32,18,169,146,12 .19 
2630 DRTA32,32,146.32,18,169,32,146,32,18 
2640 DATA32,127,146,32,18,169,32,32,32,146 
2650 DATA32,18,169,32,146,32,32,18,32,127 
2660 C=0 FOR R*1 TO 500:RERD B:C*C+B'POKE D,B D*D+1 

NEXT A 
2670 IF C<>33042 THEN PRINT"ERREUR(S) ZONE 6" END 
2680 PRINT"ZONE 6 VERIFIES" 
2690 DATR146,32,18,169,32,127,146,32,18,169 
2700 DAT832,32,32,146,32,18,169,32,32,32 
2710 01RTR146,32.18.169,32,32.32,0.146.5 
2720 DATR40.67.41,32,67,79,80,89.82.73 
2730 DATR71.72,84,32,32.84,46,32,79,76 
2740 DRTRï6,73,86,73,69,8.0,45,45,62 
2750 DATR62,45,45,32,153,65,80,80,85-89 
2760 DRTA69,82,32,83,85,82,32,85,78,69 
2770 DATA32,84,79,85,67,72,69,32,46.4e 
2780 DATA46,32,5,45,45.62,62,45.45,0 
2790 DRTA18,28,32,18.28,32,322,17,157,157 
2800 DRT8157,0,145,157,157.157,5,0,18.32 
2910 DRTA32,146,32,0,18,32,32,146,32.0 
2820 DATH13.32,32.32,139,0,18.30,32,5 
2830 DATA32,32,146,0,5,146,215.17.137,15. 
2840 PRT8157,213,201,13,172,18,32,32,32,32 
2850 DAT832,32,32,32,32,32,32,146,187,202 
2860 DAT8203,13,18,32,32,73,76,32,82,69 
2870 DATA83,84,69,32,32,32,13,18,32.32 
2930 DATR32,32,32,32,32,32,32,32.32,32 

A SUIVRE... 

Thierry OLtVI 

Mode d'emploi 
Faites "RUN". 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour l'étranger: + 80 F. pour 1 AN 

+ 40 F. pour 6 MOIS. 
NOM : 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM : 	 CONSOLE : 
ADRESSE : 	 PERIPHERIOUES : 
BUREAU DISTRIBUTEUR: 	 REGLEMENT JOINT : 	[.1 CHEQUE 	[.-1 CCP 



COMPTA 
En ces temps difficiles. il est prudent de bien savoir 
tenir ses comptes: votre FX se propose justement de 
vous y aider. 

Philippe MARCHAND 

Mooe d emploi 
Comporte 2 programmes 
1-COMPTA : faire RUN 02 et répondre aux questions en sachant 
que 
C - crédit 
D = débit 
V = virement 

V G•5B û 

4 IF P.S="CX=f1E 	LISTING 2 
5 1F R$=rL n;=Y+E 
6 IF R5r1n; Z=Z+E 
7 RET 
2 GSE 2 
9 IF R$=nCn,X=i+F 
B IF RS="Lr;'i=Y+F 
I IF R$z"N";Z=Z+F 
2 RET 
s GSB 3 
4 IF RS='Cn;X=X-N 
5 IF P,S="Ln;Y='i-H 
6 IF F•.S="M-"; Z=Z-H 

RET 
86588 
9 IF R$ "C"; X=X-0 

TEN E2- Bort 

1 MODE 3:VRC .INF 
'MOIS",s,"DETH 
IL",Z 
SAC:STRTZ 

3 WHIT B:MODE 7:P 
RT n( );(+)x() 
s(s)s(:)",CSR 7 
;"COMPTA" " 

SPAT"MOISE 
$;' ES","C-EDIT 
.I•••••.DEBIT" 

? SET "c0NRYA"q4Z 
8 ?:SX 

FX 702 P 
C`EST Quoi eETTE cop E 7 

C'EST Ri £N • c'EST PA Rc E QUE 
dB-r MA FEMME Q&I TiENT 

F == fin 	 L 	uoGET DE LA M O(' 
M = liquide 
C = compte 
L = livret  
Avant tout. prévoir une cassette pour stocker les données. Aux utili-
sations suivantes, il sera nécessaire de remonter la bande jusqu'au 
dernier enregistrement afin de retrouver l'ancien solde. Bien en-
tendu, on peut dans le programme, changer le nom des rubriques et 
en rajouter. Faire VAC avant chaque intervention. Le dernier enre-
gistrement effectué. faire VAC et répondre 0 pour la date. 
2-RELEVE : après chargement de ce programme. répondre 1 ou 0 
pour obtenir ou non des détails. Mettre la bande contenant les don-
nées au départ et laisser faire l'ordinateur, qui se fera un plaisir de 
vous donner la liste de vos dépenses. 	 _  

I
LISTING 1 

1 6OT.) 288 
2 WAIT  
'F!F'":4S=KEY•:c 
Bi:"" T: EN 2 

3 IF 8$=`C";658 2 

4 1F ES="D';nSB 3 
3 

5 IF E3F;E 
7:6vE /£ 

6 It 8$='r';eSB 1 
8  
60102 

T:IF Ri "';BOYO 
a 

9 RET 
18 !HFr 

n 
'F n b,'4n,~i 

1  n Il.~ Ik 

11 IF'Z$='M'; Z=2 6 
12 IF

V-i 
 _:_x _r 

14 IF TS'9 ; Z=ZG 
15 IF  
16 IF T3LY="'j5 
I7 RET 
18 ?RT "LE r. i+S. •, ) 	) 

n..t.,, act' nr•r 
!,) 	l7 J ) 

"L l a="=, c 
19 k=Z++X:PQT nT 

n. 

28 PRT 'K7n:STCP 
PUT "CO.P'TRni,'7 

:? 	10T"W,ZI 

21 WRIT 15:PRT " 
L=1”,"LOT02', 
SECU=3n,"Dig'= 

;JIo 22' 
23  
24 IF B$:: " THEE 

21 
25 IF BS='i'' THE 

29 

38 

27 IF ~r$ "3' THE 

2~ IF ~5=n4' THE 

29 INP nFn,C:6S° 
3:60T0 21 

38 INP nF=",D:GS 
78:60T0 21 

TI I ? E:6SE 83: 
TO 21 

32 i4P F:6SB 38: 
TO 21 

3~ WAiT 28:PRT " 
ÎER=l","ASSUR 
')'RL 11=3",'t: 
E=4' 

34 PRT "G»C=Sn)n 
LEP=6r,"ELECT 
n,"Il1POTS=8", 

35 PRT "DI'p=9n:W 
18 

36 B$:KEY:IF B$=' 
THEN 36 

	

E 	37 IF 6S='à' THEM 	6 
2 	 6 

	

SR 	38 IF ES=n$" TE! 

	

r. 	 wv 	 ô 
JJ 

	

4' 	:° IF E3=nIn;IN~ i 	6 

	

nn 	 :63849 	• 6 
48 1 F ër:="2'; IHF J 

•I 	41 IF ES=n3n; IHF K 	1 
:s8 56 	 7 

42 IF 65='4n; fl{ L 	1 
:GSB 63 	 7 

43 iF BSnS';INP M 	r 
,co6 68 	 7 

I 	44 IF G5="6n;ISP N 	I 
:653 93 	 7 

X15 Ir cS='?~; Ih? 0 	7  
:6S3 8 

	

7 	46 IF BS"2n; IIiF . 	8 
.65c. 183 	8 

	

B 	47 IF B3=n9'; IHR C 	3 
:6SB 188 	 3 

	

fiC 	48 LOTO 2 	 2 
49 6S6 8 	 V 

	

c0 	58 IF Fa='Cn;X=;~-i 	S 

	

LO 	52 IF R5="fir;LL-I 	r 

	

_'. 	53,r_  

	

SS 	54 GSE e 	 9 
55 IF RS=nr";:1=X-.J 	9 

	

; E 	56 IF R$=nL'';'(=Y-J 	9 

	

=7 	57 IF RS="Nn;Z=Z-J 	9 

	

RI 	59 IF r'S="C";X=X-K 	9 
68 IF F"L";YY-K 	? 

	

'n 	61 IF Rnn;Z=Z-K. 	9 
62 RE 	 9 

AU SECOURS! 
c(~ 

3 SSB 8 188 	IF 	P.SL'; Y't'0 
4 IF R$='C~;X=~-L 181 	IF P.S=nM";ZZ0 
5 	IF R$="L";Y='i-', 182 RET 
6 	IF RS=n~ln;'C"L 193 656 S 
7 RET 184 	IF R;=nC"; r;=n-F 
8 GSB S 185 IF R$="L";Y='r-P 
9 IF RS="Lr;Y=Y-M 186 IF RS="lfn;Z=Z-r^ 
8 IF P,S="i=n; Z=Z-r 187 RET 
1 	IF 	F..S='C 	_;=;',-N 10" 6S8 £ 
2 RET 109 IF RS=Cn;X=X 
3 SSB 8 '18 IF P,SIn:Y=Y- 
4 IF R;='C)';X=X+C 111 	IF RS=~ln;Z=Z-9 
5 IF R =nLn;Y=Y+C 112 RET 
6 IF RS=rM';Z=Z+C 288 IF R$" THEli 2 
7 RET 218 '# ?C : IHR "FOIS' 
8 6S8 8  
9 IF P,S="r';X=;~+D AS=n13r THEN iS 
B IF R$ "L"; Y=Y+D 215 GET "TOTnIl, Z: GJ 
1 	IF R$="Mn;Z=Z+D TO 2 
2 RET 

9 IF Z=8 THEN 145 
16 iF C)B;PRT Ri;i 

## 4T.##;C;" 1? 
19 i1 D;B;PRT AS;# 

####.;#; t';" 2' 
29 IF E)8;PRT RS;# 

tilt.##;E;' 3n 
39 IF F)B;PRT P.;# 

#i##. ##;F;' 4" 
68 IF 1;8;P?T AS;" 

1";#1111.11;CC, 
R 12;I 

18 IF J)B;PRT AS;" 
2";####i.##;CS 

R 1;J 
88 IF Y,)3;PRT AS;" 

3";#t#t#.It;CS 
R 12;K 

98 IF L)8;PRT AS;" 
4n; ###t.112S 

R 12;L 
188 IF r)8;PRT AS;" 

5n;#####.##;CS 
R 12;M 

118 IF H)8;PRT AS;' 
S";#####.##;CS 

R 12;h 
128 IF 0`a;PRT RS;" 

";1:#t#.##;CS 
R 12; O 

138 IF P)8;PRT AS;" 
S";#####.##;CS 
R 12;P 

140 iF 4)8;PRT Ai;" 
9";##449.#;1,S 
r 

145 SS? :145:5SP 2E 	25ES PRT "',CSR ï;?C 
6B REDITS', "SnLAIR 

168 LOTO 7 E";########,##; 

1145 8(15)=R(15)+C+t1 +E+F 2518 R(1) FRTn LCTO 	"A 

1146 R(16)=R(16)+I+J #######.##;R(2` 
+K+L+M+N+r+F+D 253e PRT "SECUFIT";1 

1148 IF R$='8';PRT r ##1####.t#;R(3) 
TOTRL.",##tt$I. 2548 FRT "DIVERS ';t 
##;A(15);"F";CS ###ll#.##;A(4 
R 18;A(16);"F" 

"",CSR 7;"C-EI 
1149 IF RS=r8n;R(I?) TS" 

=9(15)-A(16):PR 2558 PRT "LOYER 	";# 
T n.....";A(17) ##t#ilrt.#I;ç(5) 
;"F-' 2568 PRI "RSSLl R4";# 

1158 IF AS=n8';PRT n ###: 	##,##;R 6) 
! ;:i+;i! /311R! 2578 PRI "AIIMENI";# 
*/*":60T0 2800 #######,U ;A(7; 

1151 RET 25S8 PRT "ESSENCE";# 
2068 R(1)=A(1)+C:A(2 ##titi#.##;A(S) 

)=R(2)+D:A(3)=R 2598 PRT 'DOCTEUR";# 
(3)+E:R(4)=R(4) 4##1#.#i;R(9) 
+F 2682 FRI "TELEPHC";# 

2818 R(5)=fi(5)+I:R' #####1#.##;R(l8 
=A(6)+J:A(?)R  

(7)+K:R(R)=A(8) 2610 PRT "ELECTRI";# 
+L #######.##;A(11 

2828 A(9)=R(9)+M:R(1  
8)A(18)+H:R(11 2628 PRT "IMPOTS ";I 
=R(11)+0 1######.##;R(12 

2838 R(12)=9(12)+F:A 
(13)=A(13)+0 263e PRI 'DIVERS ";i 

2848 IF RS= "8" THEN 411#141.##;R(13 
2508  

2058 RET 2648 PFT nnnnnn,r." 

2408 WAIT 28 :ODE 8:EHD 	• 

MERCI MoNSiEUR .5\' ft, 

~` '  

itI3Y2' 
Ou comment l'utilisation ludique de notre vieil alphabet, 
peut créer un excellent (et court) jeu d'arcade. 

Christophe REULIER 

Mode d'emploi : 
Le but est de faire dévorer dans l'ordre. toutes les lettres de l'alpha-
bet par une enzyme gloutonne abécédaire. Uneerreur de lettre vous 
fera perdre la partie, si au préalable vous ne vous êtes régalé d'une 
pastille de vie. 

5 PEM RBYZ POVP V I C -29 
6 PEM PRP PEIJLIEP CH. 
ICI PrjKE36879,8 PRINT"7~" 1=36975 R1=7514 R[z7599 
29 R=' rrrrrrrrrrrr1 BYZ ' 
su FOPT=11Trj21 •Rz=RZ+"/1" FrjRU=1TOI00 NEXT 
32 PPIHTFiL NEXT 
49 GO :t1B 1099 
45 PRIt4T"Ø 	PEIJLIEP CHRISTOPHE" 
69 PRINT " RU71Q~4iQ141üA" 
62 R$=" a 
6! PP!NT'JJ *FITTRRPEZ UNE R UNE ET "RS^DAN: L'ORDFE LES 
HRBET." 
79 PPIHT"2"R$' 	 ! - 1 VIE 	JOUEZ AVEC LE .JOYSTICK" 
8e PPI ► IT "ait VOTRE NIVEAU 1>2>3 !" 
85 POKE37154,255 
9e GETJIt IFN*!" 1 "4PH$•,"3" THEH99 
95 NI/RL'H , N=CNI-liF59 
99 PEM PPESENTRTION 
199 PPINT7* 1I! 	ril RBYZ Lu% 7u-" 
119 PPIt1T" 	2 e 	9 li 	M21 e ~" 
129 PPINr" JI 	9' 9I 	•!  
139 PPIHT"10 9" 
135 PRINT"1I " 
149 FOPT=1TO14:PPINT"a " NEXT 
145 PPINT"9 	 e 
159 PPINT  
299 FrOPT-1T029 
219 R=INT(P.ND'1), 52i+7799 
229 IFPEEK'R:Ki32rJPH=7934THEt1210 
239 POK.ER,T IFT>26THENPOVEA,179 PrjVER+39729,5 
240 NEXT 
390 POKE37154,127 X=7934 PP-1 POKEAI,42 POKER2,42 DX=9 Ing VI=9 SC=0 
399 PEM BOUCLE PRINCIPALE 
409 B=PEEKe37152)-8=PEE' 7151) PQKEX,32 I=I+1 
419 IFR=I22THEUDX=-22 
423 IFA-1 19THEHDX--1 
4_3' I FB=1 19THENDX=1 

BRAVO JSTCfR! pOUR UNE Fois 
Tu ES ARRT 49 A  VIC 20 

449 IFR-118THENDX=22 
459 X=X+DX:IFPEEK(X)<>32RNNDDX<>OTHEN6A9 
469 IFXK7790THENX=X-DX 
490 POKEX,81 
495 FORT-iTON NEXT 
500 GOT0400 
609 IFPEEK(X)=170THENVI-VI+1 1PrJVE1,14?FCIRTITO2•NEXTPOKESI,O13rjTO46c3 
602 IFPEEK(X)>26THENY,KX-UX r,1JTO46 
695 IFPEEK<X)<>PRRNDVI-OTHEN7S9 
697 IFPEEK(X)<>PRTHENVInVI-1:XOX-DX•POKES1,221•FrjRT=IT03Ce:HEXT POKESI,O•uUlu46e 
619 PR=PR+I:POKERI,PR-I POKER2,PR-1 POKES123i:FOPT1TOØ:NExT:POKES1,O IFPR>26T 
HEN790 
620 GOT0460 
699 REM PARTIE FINIE 
799 PRINT"Z*1I1QI1%IrP*rrrJRGNE !! ' GOSIJBIØ9 
795 SCREB(1999-I)+(-ttI)«1990 
710 PPIHT 'JDFIVEC "SC 
729 IFSC)PETHENRE=SC PRINT'IPPl RECORD BRTlli 1 1 1 
739 PRINT"11DP FECUjRD "RE 
740 GOTrj89ÇJ 
759 PRINT':PERDU :"PERDU! PERDU al 1 11 !!•' 
$309 PRINT "1f00d~1 POUR REJrIIJEP 'FIRE' ° 
810 IFPEEK(37151 )!ï94THEt1t1 ') 
839 PPINT ') O1jtijci 
1990 REM M'JS I (IIJE 
t905 POVE36878.i1 
1919 FOR'•/=1 T02 PF'; r rjNF. 
1929 FOPTFI T054 : PERUR RERGB PÇsVE36876, H Ffaf.'_I1 Tfir +,'3 NEXT PCiKE35876.9 ttEX r •NEXT 
1959 PETURN 
1190 DRTR228,2.22'1.3,225,6,728,1,227,1,228,1,227,1.226,1,227,1,228,1,227.1.228,( 
,227,1 
1110 DRTR228,2,221,2,299.2,221,2,228,2 
1123 URTR232,1.?_31,1.232,1,2î1,1,23•1.231.1,232,1.231.1,232,1.231,1 
1139 DRTR232,2.228,2,221,2.225,2,228,2,229.2,235,2,20,.7,229,1,235.2 
1149 ['RTA[j2,2,229,.7,228.1,2:Q, ' 
1153 

"RS"LETTPES DE L'RLP 



	

n ' • 	 • 

	

' t 	 TIP FORAIN 	 • 

PAR 8. 	MANS1 I 	 • 

	

10 '• 	 • 
Il I*••4..••S••144•••••4•.•.••••••.•.• 
15 LOCATEa,0,O:CLS:SCREEN.H.8 
20 LOTO 1088 • DEFINITION 
25 GOSUB 2000 ' PRESENTATION 
26  
2 CLS:T=l8:DIMP1(12) 
28 ' 
29 'MISE EN PLACE DU JEU 
30 ' 
31 FOR I=1 TO 10 
32 A=A+1 : IF A> 7_ THEN A=2 
33 COLORA:LOCATE2+I.3.12:PRINTGRSC4:,:8=8 
+1:XBtI)-2),It3:ME,XT 
34 FOR I=1TO18:C=C+I:XC(I)-3+I*3 
35 LOCATE3+r.3,8tCOLOR3:PRINTGRf<1):LOCA 
T(3+I*3, 7:PRINTGRS(0):NEXT 
36 FOR I.1TO18:P=P+I:XPc1>=4+1s3 
37 LOCATE4+IS3,4:COLORI:PRINTGR$(3):LOCA 
TE4+I$3,3:PRINTGRS(2):NEXT 
38 LINE(8.128)-(8.6),:LINE-(311,16 1: 
LIN(-(311.120),1 
39 LINE(8,45)-(311,45),1 
40 LINE(8,853-C11,85>,1 
41 LINE<5,128>-(311,128),1 
42 X-28:Y-20:LOCATEX,Y:PRINTGR$(5.:LOCAT 
LX, Y-I:PRjNTGRS(6> 
43 LOCATEI,O:PRI* TJRS QUE VOUS POUVEZ 
ENCOR£.MANQUER':':LOCATE9.1:FORI=1 TO T: 
LOCATEI,I:PRINT'?":NEXT 
44 LOCATEO,22:COLOR2:PRINT'MEILLEUR SCOR 
E :';MS. 
45 LINE(8,172)-(319,172),1 
98 ' 
99 ' ROUTINE PRINCIPALE 
188 ' 
101 K=INT(RND420):IFK=BTHEN580ELSEIFK=IT 
HEN528ELSEIFK=2THEN548 
182 IF STRIG(0)=-1 THEN 200 
183 LOCATE8,23:PRINT"SCORE :";$C 
118 A=STICK(0):IF A<>3 AND A<)7 THEN180 
ELSE LOCATEX,Y:PPINT• •:LOCATEX,•f-I:PRIN 
T. ":IF A-3 THEN IF X=38 THEN X=38:GOTO1 
11 ELSE X=X+1:GOTO111 ELSE IF A=7 THEN I 
F X=1 THEN X=1:GOT0111 ELSE X=X-1 
111 COLOR7:LOCATEX,'f:PRINTCRS(5):LOCATEK 
,Y-I: PRINTGRS(6):GOTO188 
197 ' 
198 ' VERIFICATION DES TIRS 
199 ' 
200 PLAY"05T1L5SILASOFAMIR.EOOSILASOFAr1iR 

• --I9- 
092 	FPESENTH : ::-ECCE 

2000 C0LOR2:L0CTE15.10:PP.iNT' V;z:-v 
O'iS LA PELLE DU JEU 'O-N) )° 
2819 ras=l'tv.EYS:IF As="N"THEN RETURN CL:L 
IF as=0" THEW 2920 ELSE 2910 
2.J2% CL :LOCATE8.0:COLOR1:PRINT-P.: 

TO 7-70. MO 5  
2039 FOP[=2706 STEP2:C0LOI:LC)C4TE.::A 

W 	TTP..EI.I:PPINT"TIR FORCAIH' 
2031 PLAYL1205DCPEsPEM/•L12')5D0F(•rs:a 
CGL12O5DOPEs REM teL1205COPE$PEMICPE":NE'? 
204') FOP A=9 70200:. TTPS8, 8: NE:'T 
2045 CLS 
2050 LOC4TE3,3:COLOR7;PINTvA5  
bas de I'ecr4n.":COLOP2:LOCAT£32.3:?:N 

i"---i":LOCAT£37,2:COLOR[:PPINT•;~f.6'•~~) 
CATE37,3:PPINTRa5i 
2060 LOCATE3.6:COLOP7:PRINT'Vocas devez t 
:rer sur les ballon;. :COLOR2:LOCT(?2.7 
:F•P.INT'--->°:LpCATE37,%:COLORS:PFINTGPt< 
4> 
2070 LOCATE3,9:COLOP7:PRINT' 

les canards.":COLOR2:LOCATE:2.1 
0:PRINT"--->':LOCATE37,10:COLOR3:PRINT;P 
$(Ii:LOCATE37.9:PPINTGPS(0) 
2080 LOCATE3,12:COLOP7:PRINT" 

les pipes.":COLOP2:LOCATE32.13 
:PRINT---:.:LOCTE7,13:COLOR1zpR1HV:p$ 
!3):LOCATE37.12:PRINTGRS(2) 
2881 LOCATE10.23:COLORI:PRINT'APPUYEF SU 
R 'ENTREE'" 
2082 AS=INKEY$:IF AS=CHRS(13) THEN 2025 
ELSE 2082 
2885 CLS:LOCATE3,2:COLOR7:PPINT"Vous ave 
- le droit de rater 10 tirs. 	apres qu 
of votre partie sera terminZ:. Vous pou 
vez voir combien de tirs <': 	vous r'ou 
vez encore rater en haut a 	u:h' •i 
e 1'ecran.' 
2086 LOCATE3.9:COLOF7:PR•INT'Votre scorc 
se trouve en bas a gauche del'ecran et . 
teste au dessus se trouve le meilleur sc. 
re. lorsque vous aurez 	atteint cou_ 
les ballons, tous les 	canard_ •^ 

outes les pipes, un nouveau tableau 
fichera." 	• 
2087 LOCATE3.17:PRINT"A la fin de la par 
tie, si votre score 	est dans les di:• p 
remièrs, il sera 	enregistre ainsi q 
ue votre prenom." 
2090 LOCATE8.23:COLOP.I:PRINT"POUR COMMEN 
CEP APPUYER SUR 'ENTREE'' 
2100 As=INKEYS:IF AS=CHRs(13) THEN PETUR 
N ELSE 2108 	 M 

 4:=: 	EI2&( ç 
( 	 ( ( 
 SEULE►HENT 	 jE RENCoNTI~AiS 	 UN CA. -_UNCA-_ 

GLOOPS 	
P~NH,y,y 

p`~"NllH 	 "`A~ NN 	 SPECTRUM A~ 

Boris 

E['0û4SILwSOFAMIPE0003SILASOFAMIREC-OO5SIS 
IPP•;ILAS0FHMIREDO')4SILA"'OFAMIPEDO03SI50M 
IG0')2'3lSOt1IDOT3O1' ILAS0FAMIPF0O" 
201 FOR I=1 TO 10: IF XB' i::•: THEN 8=8-1: 
SC=SC+10OO:LOCNTEXB(I!,12:PRINT" ":Y,B(I;= 
O:IF 6=~) THEN BB=1:'OTO 309 ELSE 110 ELS 
E NEXT:GOTOZO2 
202 FOR I=1 TO 10: IF >CCi>=M THEN C=C-1: 
SC =SC+5'39: LOCATEXC+ I >, 9: PR INT" 	:LOCATE): 
C(1I,7:F•PINT" 	:XC(I)=0:IF C=0 THEN CCC=1 
:LOTO 300 ELSE 111) ELSE NEXT:GOT0293 
203 FOP 1=1 TO 10:IF XP( I:=> THEN P=P-1: 
SC=SC+1980:LOCATE)'Prl:-.•I:PRINT" ":LOCATE 
:;P , Ii.3:PPINT" ":i:Pl 1:'=0:IF P=o) THEN FP= 
1 :GOTH) 300 ELSE 110 ELSE NE::T: GOTO2O4 
204 LOCATEI,O:PF'INT"TIRS QUE VOUA_ POUVEZ 
ENCORE MANQUER :":LOCATE T,1:PPINT" ":T 
=T-I:IF T:=O THEN 250 ELSE 110 
247 ' 
248 ' FIN DU JEU 
249 ' 
250 CLs:L0cATE5,s:pRINT"VOTPE PAPTIE EST 
TEPMINEE, VOUS N'AVEZ PLUS DE MUNITION 

S. ',COTRE SCOPE EST C•E": SC: PLA'; "L24O4D!)OC 
*PEE *PL 2•03O0DOMREPEa" 
_51 IF sc:tis THEN MS=SC 
252 FOR I=1 TO 10:IF SSC>SC(I7 THEN SC' 1+ 
1 =SC<I:-:SC(Ii=SC:GOTO 253 ELSE NE;:T:GOT 
0::55 
253 INPUT"QUEL EST VOTRE FRENOr1";PS:FOR 
A= 10)TOI+[STEP-1:PS%A)=Ps(A-1):NEXTA:Ps(I 
)=P$:PS(11)=" ":GOTO257 
255 INPUT"VOULEZ-VOJJS VOIR LE TABLEAU DE 
S SCORE";PS 
256 IF RS="')" THEN 257 ELSE IF RS="r•1" TH 
E,d 260 ELSE 255 
257 A=2:CLS:EOX(0,9)-(319..190>,1:FOP.0=1T 
010:LOCATEI.O2-1:COLORA:PPIr4To;» :":SC 
(0); 	";PS(0):IFA=7THENA=2:GOT02,SELSE 
A=A+I: GOT0258ELSE2<,0 
25,' NEXTO:LOCATE1,23:PRINT"APPUYE2 SUP U 
NE TOUCHE.":A$=INRJTS(l):CLS 
260 LOCATE8,20.PRINT"VOULEZ-VOUS REJOUER 
<O-N) 

270 AS=INKEYS:IF AS!>"0" AND AS<>"N"THEN 

271 IF A3="O" THENV=O:SC=8:A=0:A=2:F'=8:C 
=0:6=0:F=1:T=18:CLS:GOTO29 ELSE CLS:END 
3e8 ' CHANGEMENT DE TABLEAU 
301 IF BB=1 AND CC=1 AND PP=1 THEN 88=8: 
CC=B:PP=O: LOCATEX,Y:PP.INT ":LOCATEX,Y-1 
:PRINT" ':COT031 
497 ' 
498 ' DEPLACEMENT DES ETAGES 
499 ' 
500 IF W8=8 THEN WB=I:GOT0501 ELSE WB=B: 

SZYMANSKI  
;'Aifrie $1EN 	C(  

QUAND 7V AS pJ 
Pia'$iR MoN 

g("ETf~ 
GOTOS10 
501 FOPI=ITO10:LOCATE::B<I:,12:PFINT" 

502 FORI=ITOIO 
503 A=A+I: IFA;=7THEP1504ELSEA=2:GOTO584 
504 IF i;B(I)=0 THEN506 
505 XB(Ii=XB(I)-F:L0CATEx6(!).12:COL0FA: 
PPINTGRf(4) 
506• NEXT I 
509 COTO 110 
518 FOKI=ZTO1B:LOCATE):s(I),12:PRINT" ^ 
EA?T 
512 FOPI=ITOIO 
513 A=4+1: IFA'=7THEN514ELSEA=2:GOT0514 
514 IF Y.B(I)=8 THEN516 
515 XB(I)=XB(Ii+F:LOCATEXB(i),12:COLOR4: 
PPINTGPS(4) 
516 NEXT I 
519 COTO 11e 
52' L')CATEXC(1),8:PPINT" ":LOCATEXC(i>,7 
:PRINT" " 
521 FOP.I=fTOIO:LOCATE,C<I),B:PRINT" ":LO 
CATEXC(I.-.7:PRINT" :WE:T 
522 TORI=17018 
5.'.' IF %i I >=0 THEN525 ELSE IF !C(I . i=33 
THErn ;~C(I>=3: GOT0524 
524 XC(I)=XC(I)+F:LOCATEXC(I),8:COLOP3:P 
RINTGRSCI):LOCATEXC(I>.7:PRINTGR$(8) 
525 NEXT I 
529 COTO 118 
540 LOCATEXP(I,,4:PRINT" ":LOCATEXP(1),3 
:PRINT" " 
541 FORI=ITO1B:LOCATEXp(I),4:PRINT" ":LO 
CATEXP(I),3:PRINT" ":NEXT 
542 FORI=1TO18 
543 IF :i=0 THEN545 ELSE IF XP(I>c=4T 
HEN '/,P(i)=34: GOT0544 
544 XP<Ii=:<P<I)-F:LOCATEXP<I),4:COLORI:F 
RINTCRs<3):LOCATEXP(I),3:PRINTGR$<2) 
545 NEXT I 
549 COTO 110 
999 1 
10~0f_ ' DEFINITION DES DESSINS 
1085 
11310 CLEAR,,7 
1020 DEFGR$(e)=49,122.236,254,1225,56.24. 
190 
1030 GEFr,RS<1>=255,223.199,127.2.45.48. 

1040 DEFGRS(2)=8,15.31,6.63,63,47  
1059  
1060 DEFCRS(4)=24.126,126,255,255,12,12 
6, 24 
1070 DEFGRS(5)=16.16,56,56,56.16,56.5►. 
1080 DEFCRS(6- =0,0,0,0,0,16,16.16 
1:80 COTO 25 

MUSANT THOMSON TO7  __TIR F0 RA 	 TPES A  
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Po6f T070, MU 	a~ ? "-
Un tir forain é domicile, pour casser des pipes à sou ~ Nv..hait sans vous casser les tympans. 	_ -= ,,,~,~„ 	/~~7~ 	 ~~ - -- 

Dans son décor un peu perturbé par un camion piégé, 
notre ami PAC n'a rien perdu de sa gloutonnerie. 

Sacha POVSE 

a PET ~T 
PE TiT (JN1 CAM i oN ! 

Y 4ou ut) 

1 REM 
5 REM 4ï #*.f* *T****#t*44**** 

# 
t 	GLOrPS 	 # 
* 	 4 
4 	FAP. SACHA PO'JSE 	+ 
t 	 + 
4 BUR SPECTRUM 48 K..O + 

#44++44îi4434;+4*44***? 
10 REM 
15 REM 
20 REM #;;##+**++*4#+4irifrï# 

> 5I VOUS VOULEZ ME * 

s .JOINDRE . 	 + 
4 	 4 
: TEL (20, 2E.,27i11 # 
x 
#4î•Y#~i4*iF4ft+î4i#î11f 

40 REMS 
45 REM 

	

4.8 REM 	#s+++i+t*4+*4+sss3* 
4 	 4 
+ INITIALISATION + 
e 
444+ h4î4*4444,44* 

50 CL5 : PAPER 0: BORDER 0: IN 
K 1. CLS 	LET SC=0 
52 DIM H(5). FOP 1=1 TO 5: LET 

H (I i =12000: NEXT I 
54 DIM N$(5,12); FOR 1=1 TO 5. 

LET N$iI)_ ............ 	NEXT 
I 
55 GO SUB 5000. GO 5UB 9700 
5e LET 011=0 LET VIE=3: LET MU 

=2. LET T8=0 LET PB=O. LET VG=O 
: LET HG=15. LET 5C=0 
59 LET 8=0. LET NG=0. LET TN=0 

	

60 DIM B$(3) 	DIM M$t3J. DIM M 
I_3) • DIM '3$L1F.) 

F'.2 LET O$(li=' " LET Of(2)=' 

	

LET OS(3) =" 	LET O$ (4i =";" 

	

LET O$(5i =" ' 	LET OS(6) a" ": L 
ET O$ (7i =" 	LET O$ (8) =" 4" LET 

	

O$(9 _•' 	: LET D10) _•'+•• 	LET 

	

C)s(11)=' 	LET û6t121="-". LET 

	

OS i 13) =" 	LET O$ ( 141 = • 
	

LET 
Of(15)_' •' : LET OSi15)_"' 

6E  LET B$ (li ="7" LET 8S (2i o"♦ 

,• 

LET e%(3) 2"' 
 €.8 LETMS(1)="t" LET M$()=' 

.'. LET MS (3i u' " 
70 REM s*f *ss4ac*sfa► >F. 

4 	 4 
• LABYRINTHE e 
e 	 • 
4î144444;44ï4>4 

71 LET M(1) =2. LET t1 (2i =4. LET 
M (3i =1 
72 INK 1. LET TN=0. LET K$z"" 
LET TP=180. LET HG=15 LET VG= 

0 CL5 
73 PRINT AT 21,0,'" 
80 LET R=INT tPNC4 (C , +1 
51 PRINT AT 21,0, 

82 GO SUB R+1000: IF VIE=O THE 
N GO TO 9600 

83 PRINT RT 'JG,HG; INK 6;'' 
84 LET TP=TP-1 IF TP=O THEN G 

0 SUE 9500: GO TO 8200 
315 IF TN)0 THEN LET TN=TN-1 
90 PRINT AT VG,HG; INK 6;"": 

PRINT AT 21,0,". GO SUB 8000: G 
0 TO 80 
1000 REM *## DEBRIS **e 
1005 REM 
1010 POKE 236.32,255 
1020 LET X=INT (PND*(4))+1: LET 
D=INT (PND*(24') 
1030 PRINT TAB (D); INK 5;"____' 
W.. 

1040 RETURN 
2000 REM *s* PILLULE *<►. 
2005 REM 
2008 POKE 23692,255 
2010 LET H=INT (RND4(12)i 
2020 IF H<>1 THEN LET P5=".' LE 
T C=s GO TO 2040 
2030 LET NG=NG+1: IF NG<:10 THEN 
LET P $ 	" ="_: LET C=2: GO TO 2040 
2035 LET H=4: LET NG=0: GO TO 20 
20 
2040 LET X=IFIT (RNDit (31) i 
2050 PRINT TAB (:<) ; Ir-IK C; PS 
2060 RETURN 
3000 REM s4+ PHA14TOME 4** 
3005 REM 
3010 POKE 236~d2,255 
3020 LET X=INT (RND+(31)fi: IF TN 
=0 THEN LET KS= 	LET OP.=1: GO 
TO 3030 

3025 LET K$=' : LET 0R=4 
3030 PRINT TR 6 (X); INK OR;K$ 
3040 RETURN 
5000 REM 	s+4s4*4 

+ 	4 
• UDC e 
i 	4 
44îi*.,' 

£010 REM 
5015 RESTORE 
5020 FOR F30 TO 7: READ A: POKE 
U5R ' R' +F , A : NEXT F 
5022 POR F:0 TO 7: READ 5: POKE 
U5R "S"+F,3: NEXT F 
5024 FOR F=0 TO 7: READ 0. POKE 
U5P "D"+F,D: NEXT F 
5026 FOP N=0 TO 7• READ F POKE 
U5R "F"+N,F, NEXT N 
5028 FOR F=0 TO 7: READ G. POKE 
IJ5P "G"+F,G NEXT P 
5030 FOR P=0 TO 7: READ H POKE 
~JSR "H"+F,H. NEXT F 
5032 FOR F=0 TO 7: READ J: POKE 
USR J" +F , J : NEXT F 
5034 POP F=0 TO 7: READ K. POKE 
1J5R "K"+F,K: NEXT F 
E03. FOR P0 TO 7: READ L . POKE 
USR "L"+F,L. NEXT P 
5038 FOR F=0 TO 7 READ 'J POKE 
U5R "0+F ,O NEXT F 
5040 FOR F=0 TO 7 READ E. POKE 

USR "E"+F,E: NEXT F 
5042 FOR F=0 TO 7: READ R: POKE 
U5R "R"+F,R: NEXT F 
5044 FOR F:0 TO 7: READ 0: POKE 
USR "O"+F,O: NEXT F 
5046 FOR F=0 TO 7: READ P: POKE 
USR "P"+F,P: NEXT F 
6000 DATA 0,60,126,159,159,247,2 
30,66 
5010 DATA 60,126,219,153,255,255 
,165,165 
6020 DATA 0,60,126,159,159,247,2 
39,44 
6030 DATA 12,62,123,111,53,45,52 
,24 
5040 DATA 24,60,126,126,126,126, 
60,24 
6050 DATA 0,40,88,244,168,244,56 
,120 
6060 DATA 99,54,54,62,107,127,34 
,62 
6070 DATA 0,126,90,126,231,195,2 
55,0 
6080 ORT4 60,126,195,255,126,36, 
36,231 
6082 DATA 0,50,126,126,126,126,6 
0,0 
6084 DATA 0,20,0,69,16,65,20,0 
6086 DATA 0,20,0,81,4,65,20,0 
6088 DATA 0,126,126,0,2s5,255,25 
5,0 
6090 DRTA 0,0,0,0,0,0,60,60 
6100 RETURN 
6110 REM 	FIN DES U0G 

441#44iyïiiF 
6120 REM 
6130 REM 
8000 REM •*e*******4sttat 

s 	 t 
s DÉPLACEMENTS • 

4 
*4îF'4444*41F'4*444 4 

5010 IF INKS`($=" l' AND HG >0 THEN 
LET HG=HG-1 

8020 IF INKEY;="0" AND HG<30 THE 
N LET HG=HG+1 
8030 IF SCREEN` (VG+1,HG)=" 	TM 
EN RETURN 
•3040 IF SCREENi (VG+1,MGi="." TM 
EN LET 5C=SC+1'0 PRINT AT VG HG 
+1;" ";AT VG,HG-1;" ": PRINT iNK 
6,AT VG,HG,"A": PRINT AT VG+1,M 
G,•" ••: BEEP 0.03,34: BEEP 0.03,2 
0. BEEP 0.03,42: PRINT AT 21,0," 
'. RETURN 
3045 IF SCREENS (VG+1,HG)a'=" TM 
EN LET SC=5C+200. PRINT AT VG,HG 
+1; " ' , AT VG,HG-1," ", I T VG,MG; 
INK 6,'" : PRINT AT V6+l , HG, " 
LET Ti-4=25: FOR F=16 TO 36: BEEP 
0.005,P: NEXT P. RETURN 

8050 IF SCREENS (VG+1,HG1 ■"it" TH 
EN LET 3C=5C+300. PRINT AT VG,MG 
+1;" ",AT VG HG-1;" ";AT VG+1,HG 

•' ',RT 1)0,116; INK 6; "l ' : FOR P= 
TO 16. BEEP 0.008,P: BEEP 0.00 

8,F+10 BEEP 0.006,F+20. NEXT F 

RETURN 
8060 PRINT AT VG+1,11G;" ";AT VG, 
HG+1;" ";AT VG,HG-1;" ": FOR I=2 
e TO 43: LET B=8+1: BEEP 0.015,1 
-2: BEEP 0.015,I+10. BEEP 0.015, 
I-12: PRINT RT VG,HG; INK 5;O$(5 
i: NEXT I: LET 8=0: PRINT RT VG, 
HG;" ': LET VIE=VIE-1: RETURN 
8070 RETURN 
8200 REM 	4f4*44*4+ 

+P BONUS 

a+;4s*•*t 
8205 LET 11G=15: LET VG=0 
1210 LET TP=160 
8215 LET TB =T6+1 
8220 IF TB=1 THEN LET C8=2 
3230 IF TB=2 THEN LET C6=6 
°240 IF TB=3 THEN LET C8=3 
8250 IF TB=4 THEN GO TO 8500 
X2660 IF T8=5 THEN GO TO 8800 
8265 INK CB. CLS 
270 POKE 23692,255: LET PenINT 
(RNO+(31)): PRINT RT 21,0"" PR 
INT TAB (Ps); INK CB; BS (T(3) 
8276 PRINT AT VG , HG; INK 6;"" 
8278 PAUSE 4 
8280 LET TP:TP-1: IF TPnO THEN G 
0 5U8 9500: CL5 : GO TO 70 
8290 IF INKEY$."0" AND MG<30 THE 
N LET HG=HG+1 
6300 IF INKEYior"1" AND H8iO THEN 
LET HG=HG-1 

8310 IF SCREENS (VG+1,HGia" " TH 
EN GO TO 8270 
3320 LET 5C=5C+100: PRINT AT VG, 
HG+1; " ";RT VGHG-1; " ": PRINT I 
NK 6;AT VG HG;"a": PRINT AT VG+1 
,HG; 	. BÉER 0.03,34: BEEP 0.03 
,20. BEEP 0.03,42: PRINT AT 21,0 
•"" GO TO 8270 
8500 REM 	•s•••;•*• 

* MALUS 4 
4 	• 

8505 INK 0 
8510 CLS 	LET TP=200• LET HG=15 
. LET VG=O 
'520 LET PM=INT (P1404 (31) ) LET 
U=INT (PND* (3! +li 	PRINT AT 21,0 
"'• POKE 23692,255: PRINT TAB t 
PM); INK M(U),M$(U1 
8522 PRINT AT VG,HG; INK 6,"A" 
8525 LET TP=TP-1: IF TPnO THEN G 
C) SUB 8580 GO SUB 9500 CLS ; G 
O TO 70 
8530 IF INKEYS "0" AND 11G(30 THE 
N LET HG=HG+1 
6540 IF INKEY$="1" AND 11G>0 THEN 
LET HG=MG-1 

8550 IF SCREENS (VG+1,MG1=" " TM 
EN GO TO 8520 

Suite page 25 
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Franchement, vous sentez-vous capable de diriger 
dans un décor miné, un serpent fou et affamé durant 
cinquante tableaux ! ?.. 

Renan JEGOUZO 

Mode demp!ot 
Ce leu fonctionne sur les ordinateurs MSX 32 K. Si vous ne désirez 
pas vous offrir le luxe d'une sauvegarde séquentielle (ASCII). sau-
vegardez seulement le programme principal par CSAVE-BOUFY-. 
Dans te cas contraire. tapez et sauvegardez à la suite les deux pro-
grammes par SAVE"CAS :BOUFY". Votre programme devra ensuite 
étre charge (en vous plaçant au début du premier) par 

LOAD"CAS :",R. N'hésitez pas à supprimer la ligne 295 du premier 
listing, si le martellement lors du chargement vous porte sur le sys-
tème. 

Validez votre choix joystick en appuyant sur le bouton. ou clavier en 
appuyant sur une touche. Le but du jeu est de contrôler les déplace-
ments de BOUFY. qui doit se nourrir de pommes vertes en évitant 
si possible. les pommes rouges empoisonnées. les mines ( ?). les 
parois et sa propre queue. Heureusement, de petits coeurs ont le 
pouvoir de téièporter notre ami au hasard dans le décor. Chaque 
pomme vous donne 10 points et chaque tableau passé vous oc-
troie un BONUS proportionnel au niveau. Tous les 10 niveaux, vous 
gagnez une vie supplémentaire qui vient compléter les 4 vies de 
départ. L'attente lors de la présentation, vous permet de visionner 
les 10 meilleurs scores. 

BOUFY 

ILISTING 1 

10 	' ----------------------------- 

30 • 	Presentation de 

50 	 BOUFY 

80 	Un jeu de... 

110 ' 	Renan JEGOUZO 

160 '------------------- 

170 STOPON:ONSTOPGOSUB3ZO:STOPSTOP 
180 ON ERROR GOTO 330 
190 BEEP:FOR I=ITOIO:KEYI," :NEXT 
200 SCREEN2:COLORl3,0,0:CLS 
210 OPEN 'GRP: FOR OUTPUT AS 1:PR 
ESET(50,20):PRIN7NI,*En Chargement 

220 FOR I=O TO 4 :PRESET(50+I,100-
I) 
230 DRAW'C8S16U8R3F1D2G1L3R3F1D2G1 
L3BR7* 
240 DRAW•BR3L2HIU6E1P.2FD6G1BR4' 
250 DRAW 'BU8D7F1R2E1U7BD8BR3" 
260 DRAW'U4R2L2U4R4BD8BR3' 
270 DRAW• BR4U4H4F4E4BD8": NEXT :COLO 
R2 
280 FOR I=O TO 10 STEP 2 : LINE (4 
5-I,105+I)-(210+I,60-I),10,B : NEX 
T:KEYOFF:FORI=l7Ol0:KEYI,CHRf(12)+ 
'run"+CHRS(13):NEXT 
290 PRESET(115,13O):PRINT#I,'de":C 
OLOR9:PRESET(80,150):PRINTLAI,"Rena 
n JEGOUZO' 
295 SOUND7,247:SOUND6,1O:SOUND12,2 
0:SOUND8,16:SOUNDI3,8 
300 LOAD'CAS:BOUFY",R 
310 END 
320 STOPON : ONSTOPGOSUB32O : RUN 
330 RESUME 340 
340 STOPON:ONSTOPGOSUB34o:STOPSTOP 
350 SCREENO:COLOR1,15,15 
360 PRINT' 	Erreur de chargement 
...":FORI=1TO5OO:NEXT:PRINT:PP,IN7: 
PRINT:PRINT:GOT0360 

CARACTERES GRAPHIQUES AUX 
LIGNES 39, 121 ET 152. 

_H -> SHIFT+GRPH+9 
_F -> GRPH+; 

LISTING 2 

1 	' itdFiFiFiF)FiFfFiFiFlFlFiFfFlFiFiFi(~F)FiFiHE 
2 	* 	 3E 

BBB 00 U U FFF Y Y if 

4 	'T!- B B O OUUF 	Y Y iF 

5 '* BB O O D U FF 	Y * 

6 'iF B B O OUUF 	Y ii 

7 '* BBB 00 	U F 	Y iF 

8 	')F 
9 	lF1FfFiF 1FiFlFiFiFiF~hjF1HF 1(ditiFl[~FIE~F 
12 ' 	 DE 
15 ' 	RENAN JEGOUZO 
22 -------! PROGRAMME >----- 
24 CLEAR300:STOPON:ONSTOPGOSUB183: 
STOPSTOP:KEYOFF 
25 SCREENI,, O:COLOR2,0,0:DIMXX(7,7 
),SS(10),NNS(l0):FORIA1TO10:SS(I)- 
1000:NN$(I)-" ................... 	. 
NEXT:FORI-ITOIO:KEYI," 	ZOULOUSO 
FT'+CHRS(1Z):NEXT 
26 RESTORE 126: FOR I-8T055:READA:VPO 
KEI,A: NEXT : FOR! -64T071:READA:VPOKE 
I,A:NEXT:VPOKEB192,128:VPOKE8200,8 
O:VPOKE82O1,80:VPOKEB2O2,80:VPOKEB 
203,80:VPOKE8198,112:VPOKES199,112 
:VPOKE8193,208 
27 FORI-128T0167:READA:VPOKEI,A:NE 
XT:VPOKE8194,160:VPOKE819S,160 
28 FORI-192T0239:READA:VPOKEI,A:NE 
XT:FORI-1024TO1o5S:READA:VPOKEI,A: 
NEXT:VPOKE9208,160 
29 FOR1-1088TO1095:READA:VPOKEI,A: 
NEXT:FORI-1152T01159eREADA:VPOKEI, 
A: NEXT:VPOKE8210,96 
30 FORI-776T0895:READA:VPOKEI,A:NE 
T:VPOKE82O4,240:VPOKE8205,2401FOR 

NANA! MINE! 

I=1600TO1607:READA:VPOKEI,A:NEXT:V 
POKE8217,240 
31 CC(0)-3:CC(1)-10:CC(2)-11:CC(3) 
=7:GC(4)Y9:CC(5)-10:CC(6)-11:CC(7) 
-3:CC(8)-9:CC(9)-7 
32 RESTORE321 FORA- IT07STEP2:FORB-1 
T07STEP2:READXX(A,B):NEXT:NEXT:DAT 
A25,28,25,29,26,24,29,24,25,27,25, 
26,27,24,28,24:XX(O,1)-128:XX(0,3) 
-129:XX(0,5)-13O:XX(0,7)-131:STOPO 
N 
33 FORI=1664TO1671 : READA: VPOKEI , A: 
NEXT:DATA24,24,60,255,255,60,24,24 
:VPOKE8218,64:VPOKE8219,112:FORI-1 
728TO1735:READA:VPOKEI,A:NEXT:DATA 
108,254,254,254,124,56,16,0 
34 WIDTH29:GOSUBI51:S-O:NZ-O:OB-5: 
BO=4:VI-4:VV-2O:VPOKE8204,240:VPOK 
E8205,240VP0KE8194,160:VPOKE819S, 
160:VPOKE82O8,160:VPOKE8200,80:VP0 
KE8201,80:VP0KE82O2,80:VPOKE82o3,8 
O 
35 CL5:KEYOFF:LOCATEO,l0,O:VI-VI-1 
:IF VI<O THEN 135 
36 FOR2-6145TO6849STEP32:VPOKEI,3: 
VPOKEI+30,5:NEx7:FORI-6145TO6175:V 
POKEI,6:VPOKEI+704,6:NEXT 
37 VPOKE6145,1:VPOKE6175,2:VPOKE68 
49, 3:VPOKE6879,4 
38 LOCATEO,23,O:PRINT'SCORE';:LOCA 
TE19,23,0:PRINT- NIVEAU"l 
39 NI=NI+1:B0=B0+1:LOCATE6,23,O:PR 
INTUSING"MNN$ $ ;S;:LOCATE26,23,0:P 
RINTUSING"N W INI;:LOCATEI2,23,0:1F 
VI=OTHENGOSUB68ELSEFORI-ITOVI:PRIN 
T"_H"j:NEXT:GOSUB68:IFBO>20THENBO-
20 
40 FORI=ITOOB 
41 A=INT(RND(1)*30):B=IN7(RND(1)*2 
3):IF VPEEK(6146+A+B*32)<>32 THEN 
41 ELSE VPOKE 6146+A+B#32,136 
42 NEXT:FORI=1TOOB/2 
43 A-INT(RND(1)*3O):B-INT(RND(1)*2 
3):IF VPEEK(6146+A+B*32)<>32 THEN 
43 ELSE VPOKE 6146+A+B*32,208 
44 NEXT:FORI-ITOOB/3 
45 A-INT(RND(1)*3O):B-INT(RND(1)*2 
3):IF VPEEK(6146+A+B*32)<>32 THEN 
45 ELSE VPOKE 6146+A+B*32,216 
46 NEXT:FORI=0T013:SOUNDI,O:NEX7:S 
OUNDT,7:SOUND6,20:FORI-ISTOSSTEP-. 
O5:SOUND8,I:SOUNDIO,I::NEXT 
47 X-INT(RND(1)*30):Y-INT(RND(1)*2 
3):IF VPEEK(6146+X+Y*32)<>32 THEN 
47 ELSE VPOKE 6146+X+Y*32,16:SOUND 
8,0:SOUND10,0 
48 FORI-OT013:SOUNDI,O:NEXT:SOUND 
7,62:SOUND9,16:SOUND10,16:SOUNDI2, 
26 
49 VPOKE6146+X+Y*32,16:XF-X:YF-Y:B 
B-O:SS-0:FORI-0T020:ONST ICK (JK)GOT 
051, 49, 52, 49, 53, 49, 54, 49: NEXT: VPOK 
E6146+X+Y*32,32:FORI-OT03o:0NSTICK 
(JK)GOT051,49,52,49,53,49,54,49:NE 
XT:GOT049 
50 XF-X:YF-Y:SS-BB:ON STICK(JK) GO 
TO 51, 55, 52, 55, 53, 55, 54, ss: GOTO 55 
51 IF SS-5 THEN 55 ELSE BB-1:DY--1 
:DX-O:GOT036 
52 IF SSm7 THEN 55 ELSE BB-3:DY-0: 
DX-1:00T056 
53 IF 58-1 THEN 55 ELSE BB-5:DY-1: 
DX-o: 60T056 
54 IF 85-3 THEN 55 ELSE BB-7:DY-0: 
DX--!:GOT056 
55 BB-SS 
56 X-X+DX:Y-Y+DY:XX-6146+X+Y*32:IF 
A9 THEN 09-0:VPOKE92O9,32:VPOKE82 
19,112 ELSE OA-1:VPOKE8209,192:VPO 
KE8219,240 
57 PP-VPEEK (XX) : IFPP-32THENS9ELSEI 
FPP-136THENGOSUB62:GOT0S9ELSEIFPP-
216THENVPOKE6146+XF+YF*32,XX(SS,BB 
:FORI-OT013:SOUNDI,O:NEXT:SOUND7, 
248:SOUNDI,O: SOUNDS, is: FORI-40T017 
OSTEP2:SOUNDO,I:NEXT:SOUND8,O:GOTO 
47 
58 OB-OB-CT:CT-O:HO-BO-1:NI-NI-1:B 
EEP:SOUND6,181:SOUND7,7:VPOKE6146+ 
XF+YF*32,200:FORI-LSTOOSTEP-.0e:SO 
UND8,I:SOUNDIO,I:VPOKE8217, INT (RND 
(l)î14+2)*16: NEXT: 00TO35 
59 VPOKE6146+XF+YF*32,XX(SS,BB):VP 
OKEXX,16+(BB+1)/2:FORTT-ITOVV:NEXT 
60 IF RND(1)>CH THEN 50  

NANA MW 

gr 
sf 

M; 

r v 

61 A-INT(RND(1)*30):B-INT(RND(1)*2 
3):ZZ-6146+A+B*32:IF VPEEK(ZZ)<>32 
THEN 50 ELSE SOUND0,255:SOUND8,15 

:VPOKE ZZ,I44: SOUNDS ,O:GOT050 
62 SOUND8,15:SOUND0,100:SOUNDO,102 
:SOUNDS,O:S-S+ 10:LOCATE6,23,0:PRIN 
TUSING*$NNMN'iS;:CT-CTtI:IF CT-OB 
THEN ELSE RETURN 
63 VI-VI+I:VPOKE6146+XF+YF*32,XX(S 
S,BB):VPOKEXX,16+(BB+1)/Z:CT-O:OB-
BO+1 
64 FORI-OT013:SOUNDI,O:NEXT:SOUND7 
,62:SOUND8,15:SOUND9,16:SOUND10,16 
:SOUND12,16 
65 FORI=1T030:SOUNDO,INT(RND(1)*25 
5):CC=INT(RND(1)*256):VPOKE8194,CC 
:VPOKE8195,CC:VPOKE8208, cc: NEXT: SO 
UNDS,O:CC=CC(INT(RND(1)*1O))*16:VP 
OKE8194,CC:VPOKE8195,CC:VPOKE8208, 
CC 
66 SOUNDO,15O:FORI=1TOINT(SAR(NI)) 
*25OSTEP50:S=S+50::SOUNDB,O: LOCATE 
6,23:PRINTUSING'MMM$N';S):SOUNDB,1 
5:FORT=1702O:NEXT:NEXT:SOUNDB,O:IF 
NI/10-NI\10ANDVI<7THENVI=VI+1:S0UN 
DO,200:FORI-1T05:SOUNDB,15:DF-SBR( 
4):SOUNDS,O:DF-SQR(4):NEXT:GOT035E 
LSE3S 
67 601035 
68 CH-.05:ON NIV GOTO 69,70,71,72, 
73,74,75,76,78,79,81,83,86,88,90,9 
3,94,96,98,100,102,104,106,108,111 
,115:GOTO 116 
69 LOCATE8,11:PRINT"taaaaaaaaaaaad 
':RETURN 
70 FORI-5T017:LOCATE14,I,O:PRINT•b 

NEXT: LOCATE7,11: PRINT '(aaaaaaga 
aaaaad':LOCATE14,5,0: PRINT 'c•:LOCA 
TE14,17,0: PRINT. ":RETURN 
71 FORI-ST0lT:LOCATES,I,0:PRINT'b* 
I:NEXT:LOCATES,11:PRINT"haaaaaaaae 
aaaaaaads: LOCATES, 5: PRINT •nticatiaaa 
aaaaaaaasd•: LOCATES, 17,0:PR2NT*mati 
tiaaaaaaaaaaactad':RETURN 
72 FORI-STO17:LOCATES,I,Q:PRINT'b" 
:LOCATEI4,1,0:PRiNT*b"I:LOCATE23, 
I,O:PRINT'b": NEXT: LOCATES, 17:PRINT 
•maanaaaaal 	e*: LOCATES, 5:PR 
INT 'c 	naaaaaeaao':RETURN 
73 FORI-3TOlT:LOCA7E3,I,O:PRINT"b" 
I:LOCATE23,I:PRINT'b":NEXT:LOCATE5 
,5:PRINT"ntiaccaaaaatitid 	fo•:LOCA 
TE3,lT:PRIN7-maaaaacaaaaad 	41•: 
LOCATE5,11:PRINT"hd 	faaaaaaaaaa 
al':RETURN 
74 FORI-9TOI7:LOCATES,I,O:PRINT'b' 
:1.00ATE23,I:PRINT'b":NEXT:FORI-3T 

013:LOCATEI4,I:PRINT'b": NEXT: LOCAT 
ES, 9:PRINT"c':LOCATE23,9:PRINT'c 
LOCATE14,14: PRINT. ": LOCATES, s:PR! 
NT'faaaaaaaakaaaaaaaad':LOCATES,17 
:PRINT"maaaagaaaaaaaaaaaal':RETURN 
75 FORI-S7O1T:LOCATEI4,I,O:PRINT'b 
"I :NEXT:LOCATES, 1 1 : PRINT T aaasaaaa 
gaaaaaaaad': LOCATES ,S: PRINT "faaaaa 
aaakaaaaaaaad":LOCATES,17:PRINT"fa 
aaaaaaaj aaaaaaaad • : RETURN 
76 FORI-STOI7:LOCATE4,I:PRINT"b":L 
OCATE23,I:PRINT'b":LOCATEII,I:PRIN 
T'b':LOCATE16,I: PRINT 'b": NEXT: LOCA 
TE4,5:PRINT'naaaaaad 	4aaaaaao': 
LOCATE4,17:PRINT"maaaaaad 	faaaa 
cal •:LOCATE11,6:PRINT" 	":LOCA 
TE11,16:PRINT"  
77 LOCATE11,7:PRINT"c 	c":LOCATE 
11,15: PRINT "e 	**:RETURN 
78 FORI-5TO17:LOCATES,I,O:PRINT"b' 
:LOCATEI4,I,O:PRINT'b"$:LOCATE23, 
I,O:PRINT*b': NEXT: LOCATES, 5: PRINT ' 
nawaad c faaaao":LOCATE5,17:PR 
INT"maaaad e faaaal':LOCATE5,1 
;:PRINT"haaaad b faaaalRETUR 
N 
79 FORI-3TOI7:LOCATES,I,O:PRINT"b" 
:LOCATE23,1,0:PR INT 'b": NEXT: LOCAT 
E3,5:PRINT"naaaaaaaaaaaad 	fo":LO 
CATE5,17:PRINT'maaaaaaaaaaaad f1 
":LOCATE5,11:PRINT'haaaaaaaaaaaad 

f1" 
80 LOCATES, 8:PRINT'hd 	faaaaaaaaa 
ana1":LOCATE5,14:PRINT"hd 	faaaaa 
aaaaaaa)':RETURN 
81 FORI-IT021:LOCArEl4,I,0:PRINT"b 
":NEXT: LOCATE 14, 1: PRINT "C":LOCATE! 
4,21:PRINT"e":LOCATEO, 11: PRINT'fora 

MSX R'`~T À 

raison de la longueur in-
bituelle du listing. ce pro-
mme passera en plu. 
purs lois. 
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d faaaaaaaagaaaaaaaad faad':LOCATE 
14,3:PRINT"e':LOCATEI4,4:PRINT• •: 
LOCATE14,5:PRINT•c':LOCATE14,17:PR 
INT'e':LOCATE14,18:PRINT' •:LOCATE 
14,19:PRINT'c' 
82 RETURN 
83 FORI=57017:LOCATE5,I:PRINT'b':L 
OCA, E14,I: PRINT 'b':LOCATE23,I:PRIN 
T'b':LOCATE9,I: PRINT 'b':LOCATE19,I 
:PRINT'b':NEXT:LOCATE5,5:PRINT'naa 
akaaaakaaaakaaao':LOCATE5,17:PRINT 
'maaajaaaajaaaajaaal':LOCATE9,6:PR 
INT'e 	e 	e":LOCATE9,7:PRINT' 

84 LOCATE9,8:PRINT•c 	c 	c':LO 
CATE9,14:PRINT'e 	e 	e':LOCATE 
9,15:PRINT' 	 ":LOCATE9,16 
:PRINT'c 	c 	e :LOCATE5,10:PRI 
NT.•:LOCATE5,11:PRINTÉ• •:LOCATES, 
12:PRINT'c" 
85 LOCA7E23,10:PRIN7•e':LOCATE23,1 
1:PRINT- ':LOCATE23,12:PR2N7•c':RE 
TURN 
86 FORI-1T021:LOCA7EI9,I:PRINT'b•: 
LOCATE9,1:PRINT'b':NEXT:LOCATEO,lI 
:PRINT•faad faaagaaaaaaaaagaatid fa 
ad':LOCATE9,1:PRINT'c 	c':L 
OCATE9,3:PRINT'e 	e•  :LOCATE 
9,4:PRINT' 	 •:LOCATE9,S:P 
RINT•c 	 c" 
87 LOCATE9,21:PRIN7"e 	e•:L 
OCA7E9,19:PRIN7'c 	c":LOCAT 
E9,18:PRINT" 	 •:LOCATE9,1 
7:PRINT"e 	e•'CH-.0I:RETURN 
88 FORI-1T021 N0CATEl4,I:PRSNT*b•: 
NEXT: FORI-5T017: LOCATES, I:PRINT•b' 
:LOCATE23,I:PRINT"b':NEXT:LOCATES, 
5:PRINT"c 	b 	cLOCAT 
E5,17:PRINT"e 	b 	e•:L 
OCA7E1o,9:PRINT'c e c":LOCATEI 
0,10:PRINT"b 	b':LOCATEIO,11: 
PRINT"haaaaaaai' 
89 LOCATEIO,12:PRINT•b 	b':LO 
CATE1O,13:PRINT'e c .:RETURN 
90 FORI.3TO2o:•LOCA7E6,I:PRIN7*b":L 
OCATE14,I:PRINT•b':LOCA7E22,I:PRIN 
7-b':NEXT:LOCATE6,2:PRIN7'c 
c 	c':LOCATE6,20:PRINT"e 
e 	e':L0CATE h il:PRIN7"(cati 

aaaaaaaaagaaaaaaaaaaaad• 
91 LOCATE6,10:PRINT" 	b 

	

":LOCATE6,12:PRINT• 	b 

	

':LOCATE6,14:PRINT•r_ 	b 
c•:LOCATE6,8:PRINT"e 	b 
e-:LOCATEI,5:PRINT•faaaagaa 

mad b faaaagaaaad":LOCATE6,9:PRI 
NT" 	b  
92 LOCATE6,13:PRINT' 	b 

":LOCATE1,17:PRINT"faaaagaaaad 
b faaaagaaaad*:RETURN 

93 CH-.OI:FORI-2TO20:LOCATE9,I:PRI 
NT•b":LOCATEI9,I:PRINT"b':NEXT:LOC 
ATE9,2:PRINT"c 	 c":LOCATES, 
20:PRINT"e 	 e":LOCATE0,3:PR 
INT"fad faaaagaaaaaad fgaaaad fad' 
:LOCATEO,17:PRINT"tad +aaaagd faaa 
aaagaaaad fad :RETURN 
94 CH-.O1:FORI-2TO20:LOCATE9,I:PRI 
NT"b":LOCATEI9,I:PRINT"b":NEXT:LOC 
rTE9,2:PRINT"c 	 c":LOCATES, 
20:PRINT"e 	 e":LOCATE0,5:PR 
INT•fad faaaagaaaaaad fgaaaad fad" 
:LOCATEO,17:PRINT"fad faaaagd faaa 
aaagaaaad fad" 
95 FORI-7TO15:LOCATEI4,I:PRINT"b": 
NEXT:LOCATE14,7:PRINT"c":LOCATEI4, 
15:PRINT"e":LOCATE11,11:PRINT"faag 
cad ":RETURN 
96 FORI-4T014:LOCATE2,I:PRINT'b":L 
OCATEIO,I: PRINT "b":LOCATE 18, I:PRIN 
T"b":LOCATE26,I: PRINT"b": NEXT: FORI 
-8T018:LOCATE6,I: PRINT "b":LOCATEI4 
,I: PRINT "b":LOCATE22,I: PRINT"b":NE 
XT 
97 LOCATE2,4:PRINT'naaaaaaakaaaaaa 
akaaaaaaao":LOCATE2,18:PRINT'faaaj 
aaaaaaajaaaaaaajaaad":LOCATE2,14:P 
RINT"e b e b e b e':LO 
CATE6,l:PRINT"c b c b c':R 
E TURN 

A SUIVRE.. 



BIDOUILLE GRENOUILLE 
•Tu crois que c'est bien, ici ? 	Jack de Boulcourl. qui est sur 	pas à sa place... Elle aurait dù doux, puis vous incorporez len- 
-Ben, je sais pas, regarde la Amstrad aussi, voyez-vous. 	être voiture 2 et non pas voiture tement le témoignage de Mme 
carte, ça a l'air pas mal. 	 -Quelle est la différence ? 	3 ! 	 Tricot, voiture 3• place 9 fenètre 
-Bon, on va essayer. Bonjour... 	-Eh bien, dans le second, il y a 3) Le docteur a parlé d'une pi- du haut : 
-Bonjour... 	 MEMORY 13000, LOAD "" au qùre d'insecte... Je me souviens 1) Pérignac mort ! Eh bien per- 
-C'est pour deux personnes, s'il lieu de RUN "' et lorsque la pre- qu'un voyageur m'avait signalé mettez-moi de vous dire que ce 
vous plait. 	 mière partie est chargée, on 	la présence d'une abeille 1 	n'est pas une grosse perte... De 
-Pour manger ? 	 tape POKE 8974,0 et POKE 4) A Lyon, j'ai l'habitude de des- toute manière je n'ai rien vu car 
-Pour manger. oui. 	 8976,0, puis CALL 8905. Après, 	cendre à l'Hôtel Miami. Ce soir, je tricotais. 
-Par ici, je vous prie. Voilà. Puis- la suite du programme se je vais coucher a l'Hotel Mari- 2) Puisque vous insistez je vous 
je vous débarasser, Madame ? 	charge et s'arrête sur le mes- gnan où j'ai reservé. 	 dirais que j'avais bien vu que 
-Oui, merci. Tenez. Merci. 	sage Ready, puis on fait POKE Après, vous liez avec le témoi- Pérignac était devant moi. Lui a 
-Voilé... Si vous voulez les 18887, nombre de vies et CALL gnage de Mme Pérignac, Vol- fait comme si il ne m'avait pas 
menus... pardon. Prendrez-vous 18432. C'est moins gras, quoi. 	ture 3 place 8 Fenêtre du haut, vue. Je déteste cet homme car, 
un apéritif ? 	 -Mais il est frais ? Parce que les à feu doux, voyez-vous. 	 pendant la guerre, il m'a dénon- 
-Moi, je vais prendre un kir. 	POKE, en cette saison... 	 1) J'étais en train de lire un livre cée à la Gestapo. Quand je 
-Et moi une Suze. 	 -Madame ! Nous allons les choi- passionnant... Mon mari était pense qu'à la libération il a pu 
-Bien. 	 sir nous-mêmes à Rungis tous allé au bar prendre un apéritif se faire passer pour résistant ! 
-MMmmmhh... Ca a l'air bon, les matins ! 	 et il s'était assoupi après le ser- D'ailleurs, il n'était pas le seul. 
ça- 	 -Oh, mais je n'mets pas votre vice des repas. Le contrôleur est Je vais vous citer l'exemple de... 
De quoi ? 	 parole en doute. Mais de toutes arrivé, nous avons essayé de le NOTA : Il n'y aura pas d'exem- 

-Le médaillon de veau. 	 façons, les POKE, ça se digère réveiller. Malheureusement il pies cités car nous n'avons que 
-Ou tu vois ça ? 	 assez mal. 	 était mort. 	 48Ko et pas de temps à perdre. 
-Ici, attends... Là, voilà. 	 -Je suis d'accord avec vous. 	2) Je sais que mon mari avait 3) Tout n'allait pas très bien 
-Ah oui. Et c'est quoi, le Zap- -Qu'est-ce que vous propose- beaucoup d'ennemis. Il s'occu- entre Pérignac et sa femme. 
Irak ? 	 riez, vous ? 	 pait d'affaires importantes au 	D'ailleurs, je la comprends bien. 
-Je sais pas, on va demander, 	 Ceci dit, je me souviens qu'elle 
attends. S'il vous plait? 	 lui a proposé une pomme et elle 
-Monsieur ? 	 M Ol Cri SERA "' 	

insistait pour qu'il la mange. 
-Dites-moi, qu'est-ce que c'est, CW17T t TAi 5 TO i ! C `EST 	 4) Le Thanatox m'a été donné 
le Zaptrak ? 	 par mon amie de Lyon. Il parait 
-Eh bien, c'est un programme MOt QUt COMMMDE EN 	 que c'est très efficace pour tuer 
sur T07-70, dont la deuxième 	QR~Mj~R 	r+tAtS QDuQu~~ ? 	 les rats... Ma pauvre minette est 
partie est un fichier binaire qui 	 trop vieille... Elle n'y arrive plus ! 
commence en 48908 et qui ter- 	 -rAi5 -Toi ! T'AS 	 Voilà. Vous pouvez décorer 
mine en 48997, voyez-vous. 	 Pp5gQuÉ 	 avec des Yves Revaute, mais 
Donc, pour le recopier, il suffit 	 vous pouvez aussi continuer très E 	 Que DE (VOuS 
de 	faire 	SAV M 	'ZAP2. 	 .' 	f j 	.~ 	 longtemps. D'ailleurs, le chef a 

® f V BIN", 	48908, 	48997. 	6d Moi L' 4of1 ( 	 l'intention d'améliorer sa recette 
48908. 	 et d'en oronoser une nouvelle 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

C IFFPES ARABES POUR 
JAPONAIS 

-Ah, d'accord. Et ça, c'est quoi ? 
J'arrive pas à lire. 
-C'est Initiation aux échecs,, 
hein. C'est la surprise de Chris-
tophe Gaulhet. Alors c'est le 
même principe, c'est pour la 
môme machine, et le fichier bi-
naire commence à 48976 et finit 
à 49120. 
-Ah, bien, bien, bien. D'accord. 
Ca te dit, ma chérie ? 
-Non, pas vraiment. C'est quoi, 
ce que mange le monsieur, là? 
-Le monsieur en bleu ? 
-Oui. 
-C'est un programme permettant 
d'avoir un nombre de vies illi-
mité dans Manic Miner sur Ams-
trad. 
-Et il y a quoi, dedans ? 
-Ilya: 

5 REM (C) le craqueur 
10 MODE 1 
20 INPUT -NOMBRE DE VIES 

ILLIMITE ? (O/N)";A$ 
30 IF UPPERS (A$ )= "N" THEN 

RUN " !" 
40 MEMORY & 4000 :LOAD 

DATA MK1 V1.3" :POKE & 
6 FA9,8 

50 CALL & 6E5C 

Le tout avec une sauce au cho-
colat, vous voyez. Mais si je 
puis me permettre, je vous 
conseillerais plutôt le pro-
gramme pour avoir un nombre 
de vies illimité dans Jet Boot 

Les nouveaux packages (c'est 
càblé et ça veut dire embal-
lage, boite et toutes sortes de 
choses) d'Ariolaso/t sont vrai-
ment très beaux. Imaginez-
vous que leurs logiciels ont la 
taille des disquettes, sans 
avoir perdu ce petit quelque 
chose que la concurrence n'ar-
rive pas à imiter. L'attrait irré-
sistible de ces pochettes ma-
gnifiques deviendra sous peu 
irrépressible : les prix chutent 
plus vite que la taille des sus-
dites boites. 

Autre détail qui a son impor-
tance : pour la première fois 
dans l'histoire de la cassette 
de programme, vous allez 
avoir dans votre lecteur des 
bandes au chrome, et ce à un 
prix plus que sympathique : 
135 francs. C'est valable pour 
Lode Runner tout comme pour 
One-on-One, Archon, Raid on 
Bungeling Bay et tous les softs 
du catalogue Ariola (Electronic 
Arts et Broderbund essentielle-
ment). Dernier gag de cette 
réorientation de la politique de 
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-Ecoutez, )e vous conseillerais 
bien le Meurtre à Grande vi-
tesse, mais c'est pour deux per-
sonnes. 
-C'est quoi ? 
-C'est très complexe. C'est un 
plat que l'on prépare devant 
vous. D'abord, on prend un té-
moignage du contrôleur de la 
voiture 8, bagage haut : 
1) Je procédais au contrôle des 
tickets des voyageurs de la voi-
ture 3. Cette personne dormait. 
J'ai voulu la réveiller et comme 
cela s'avérait impossible j'ai ap-
pelé un médecin qui a constaté 
la mort. J'ai transporté le corps 
dans le fourgon de tête. 
2) J'ai remarqué quelque chose 
d'anormal. En effet, la dame qui 
était derrière M. Pérignac n'était 

vente d'Ariola en France : les 
versions en cassette pour le 
Commodore se chargent envi-
ron quatre fois plus vite que 

leur f:quivalent en disquette. 
On n'arrête pas le progrès ! 

Sénat. Il m'avait dit que sa ser-
viette contenait des documents 
explosifs ! Je n'en sais pas 
beaucoup plus car il voyageait 
souvent et nous nous voyions 
de moins en moins... 
3) La vieille femme qui est der-
rière nous poursuit depuis des 
années. Elle s'est mis dans la 
tête que mon mari était respon-
sable de sa déportation pendant 
la guerre... Elle a toujours juré 
de se venger... 
4) J'ai effectivement une assu-
rance-vie. Et alors ! Qu'est-ce 
que ça peut vous faire ? L'ar-
gent ne fera pas revenir Albert. 
Môme si c'est une somme très 
importante. 
Vous laissez épaissir une di-
zaine de minutes, à feu très 

Activision propose dés hier (eh 
oui, j'ai eu du mal à me réveil-
ler) une version MSX et Ams-
trad du plus que très célèbre 
hit Ghostbusters. Vous pour-
rez jouir d'une version de qua-
lité équivalente à celle du C64 
sur votre MSX. Pour ce qui est 
de l'Amstrad, je ne peux rien 
vous dire pour l'instant : nous 
attendons toujours l'échantil-
Ion. Si votre revendeur exige 
plus de 150 balles pour la cas-
sette MSX et 120 balles pour 

Faut en vendre du soft pour 
dépasser un chiffre d'affaire do 
dix millions de francs lourds. 
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ues is semaine prvcname. 
-Alors, nous reviendrons pour 
goûter la prochaine. En atten-
dant, je vais peut-être prendre 
quelques codes Minitel. 
-Mais avec plaisir. Préférez-vous 
un (21) 84 44 44, un (35) 04 04 
04, un (3) 995 62 64, avec un 
superbe dessin animé histori-
que, ou un (8) 357 61 00? 
-Vous n'avez pas de (93) 56 96 
96 ? 
-Non, c'est hors-saison, ma-
dame. Mais nous avons le (99) 
41 88 88, qui ressemble beau-
coup, au goût. 
-Alors je vais prendre ça. Et toi. 
chéri ? 
-Je vais rester assez classique, 
je pense. Je vais prendre un 
petit 615 91 77, avec un code 
CO, si vous avez. 
-Mais bien entendu, Monsieur. 
Avec plaisir. Et comme bois-
son? 
-Donnez-moi un... euh... Oh, 
allez, c'est la fête ! Un ' 176 001 
663 sur 614 91 66! 
-Bien, Monsieur. C'est noté. 
-Alors, qu'est-ce que t•i on 
penses ? Ca a l'air s; •npa, 
non ? 
-Oui. On pourra peut-être en;-
mener ta mère, ça lui plairait sù-
rement. 
-Quoi, ma mère ? 
-Non, j'ai rien dit. 
-Mais si, t'as dit quelque chose 
Jo ne suis pas sourde 1 
(Ca chauffe.) 

votre Amstrad, vous pouvez le 
traiter de voleur et aller en voir 
un autre. 
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Sept entreprises françaises ont 
réussi la performance pour 
1984. Voici les lauréats : Mom-
soft, Version Soft, Talor, 
Contrôle X. Prologue-land, 
Saari et Birdy's. On les félicite. 
Ils peuvent passer au journal, 
on leur paiera un kir. 

Les petits yeux bridés (enten-
dez par là les enfants japo-
nais) deviennent des génies de 
l'informatique. Voilà des jeunes 
qui ne seront pas au chômage 
dans quelques années. Mais 
un curieux problème envahit ta 
tète du Ministre de ('Education 
local : ces petits génies ne sa-
vent même plus compter. Pour 
eux, en-dehors du 0 et du 1. 
rien n'existe. 

Du coup, branle-bas de 
combat, mobilisation générale 
et... arrivent les premiers softs 
éducatifs pour MSX sensés 
apprendre à leurs chères têtes 
brunes (entendez par ici les ja-
ponais en bas âge) comment 
donner le résultat exact de 2 x 
2. Monkey Academy était telle-
ment nul que mieux vaut l'ou-
blier. En revanche Hal Labora-
tory a pris un peu de retard 
mais lance avec tambours et 
trompettes son soft Calcul 
Pour une fois le mélange ar-
cade et éducatif n'est pas tout 
é fait aussi nul que d'habitude : 
vous devez rétablir l'équilibre 
des différentes parties du ta-
blier d'un pont ferroviaire pour 
permettre à votre petite amie 
d'atteindre l'autre rive saine et 
sauve. Un thriller angoissant, 
accompagné d'une musique 

Et commence à s'occuper de 
celles des autres. Comme 
vous le savez peut-être, Taï-
wan est le premier producteur 
mondial de compatibles de 
l'Apple Y. La célèbre Pomme 
n'a jamais connu autant de 
succès qu'à l'époque bénie où 
l'on pouvait acheter pour trois 
ou quatre mille francs de 
moins (par rapport é l'original) 
un Pear, un Go'sm ou un 
Cherry. Le Golem, comme 
tous ses équivalents était 
compatibles de 50 à 100°/o 
avec l'Apple f!. Mais Apple 
Franco ne voyait pas d'un bon 
oeil l'arrivée de ces machines 
sur son territoire de chasse. 
Les contrefacteurs furent donc 
chassés du sol national pour 
aller rogner les bénéfices d'Ap-
ple sous des cieux plus clé-
monts. 

Aujourd'hui, la situation a bien 
changé. Les nouvelles machi-
nos do Tramiel, tout comme la 
fuite des cerveaux chez Apple 
a fait prendre conscience à 
Steve Jobs et à ses acolytes 
que le marché de l'informati-
quo était une jungle où tous 
les coups sont permis. Aussi le 
moment de la grande contre-

.attaque a-t-il sonné : la guerre 
des compatibles Apple n'aura 
pas lieu ! Par des moyens de 
pressions inconnus (officielle-
ment: officieusement sous la 

Micronique, le fabricant fran-
çais des micros HECTOR vous 
ouvre les portes de son usine 
du 31 mai au 3 juin. Allez donc 
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sur place pour voir comment 
sont assemblés puces, procos-
sours, claviers of toutes les 
bonnes choses qui font los 

supportable pour apprendre à 
nos enfants que le calcul men-
tal n'est pas seulement un 
sport japonais. vo+ià un cadeau 
qui sera utile. mémo si nos rm-
rustres à nous n'offrent pas de 

CALCUL 
~ux ? 

Le bestiau s'est deja vendu a 
40.000 exemplaires dans l'Em-
pire du soleil levant. En 
France, il sera diffusé à 295 
francs pour les quelques favo-
risés qui auront échappé et 
aux Thomsons et aux Exelvi-
sions. 

forme de grands rectangles 
verts avec plein de chiffres et 
zéros dessus) Apple semble 
avoir réussi à faire mettre en li-
quidation judiciaire quatre des 
fabricants de compatibles de 
Taiwan, avec l'appui du gou-
vernement local. Rien n'est 
pire pour une société que d'en 
arriver à de telles mesures, et 
on se demande quelle fin peut 
justifier de pareils moyens. 

NEP PRCTh-Mot TA CUf.o7TF!, 
Viii'ilTE! ç'QT PRE55É 

L'avenir, ue les commerciaux 
d'Apple s'évertuent à nous pré-
sentor comme rose, porterait-il 
déjà le deuil de l'un des princi-
paux fondateurs do la micro-in-
formatiquo telle que nous la 
connaissons 	aujourd'hui ? 
L'avenir et ma pomme de cris-
tal vous le confieront prochai-
nement 1 

jolis jouets sur lesquels nous 
nous excitons. Pendant que 
vous serez sur place vous 
pourrez récupérer des machi-
nos à prix d'usine : par oxom-
pio dos HRX à 3000 francs au 
lieu do 4000, dos 2HR f à 
2000 francs au lieu do 4790 et 
un coffret avec un 2HR +- , 2 
joysticks of 3 logiciels pour 
2500 francs au lieu do 5000 et 
pour les plus riches, une super 
promotion do course-usine : un 
2t-HR +- , los mêmes 2 joysticks, 
les mémos trois logiciels plus 
un moniteur couleur , le tout 
pour 5000 balles au lieu do 
7000. Ch'ost pas beau chat ? 
Chat alors, Hector 
Les revendeurs vont faire la 
gueule, mais quo cola no vous 
ompécho pas do dormir ! 
MICRONIQUE 61, rue Fornand 
Laguido. Corbell Essonne. 

MA ! QUILS SONT BEAU' CRACK, COMM ÇA, 
VITE FAIT 

. / 
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APPLE 
FAIT DANS SA CULOTTE 
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transportable. vous vous offrez 
en prime un Symbstore qui 
autorise les sauvegardes (jus-
qu'à 10,5 Mo) sur cassettes 
numériques (principe proche 
des disques du même nom et 
lus par laser). 

trouvé ce qu'il vous faut : Sym- 
biotic Computer Systems vous 
propose (pour la modique r 
somme de quelques dizaines 	 I 
de milliers de francs) de quoi 
installer un exemplaire de cha- 
que modèle Apple de telle 
façon qu'ils pourront dialoguer 
tous ensemble. Admirez un 
peu le travail : vous prenez un  
réseau focal Symbnet (jusqu'à 
127 utilisateurs différents) et Résultat des courses, vous 
vous reliez chaque bécane au vous retrouvez obligé d'acheter 
réseau par fibre optique (9 ki- 	une C5 de Sir Clive pour aller 
lomètres de distance sans am- de votre Apple 	à votre c. 
plification). Vous connectez à en passant par votre Mac, 
votre réseau un disque dur de sans oublier ni Lisa• ni e, ni 
42 Mo Symbfile et comme "+ . Mais quand même c'est 
vous désirez conserver vos sympa de gagner au Loto 
petits travaux sur un support 	(même si c'est le sportif). 

JUSTCALL Nle 
LEONARD DE VINCI 

Lorsque vous aurez gagne au 
Loto. je suis sûr que vous ne 
penserez qu'à une chose : 
vous payer un super matos in-
formatique (même si c'est juste 
pour le regarder, c'est telle-
ment beau !). Pour Apple. j'ai 

Le retour des artistes pourra 
se passer de deux façons : soit 
vous avez déjà une tablette 
graphique Graphiscop. plus un 
tablette tactile Koala Pad, sans 
oublier deux-trois utilitaires de 
dessin qui traînent au fond du 

tiroir; soit vous n'avez rien de 
tout cela et vous hésitez, sur le 
point d'en acquérir, mais hési-
tant toujours à vous lancer. 
Pour ne rien vous cacher. 

JN P'TIS` SPECc 
Les programmeurs fous de P- même coup et simultanément 
Ingénierie (filiale de Polygone une mémoire. Fabuleux non ? 
Informatique) se sont brusque- 	~• QST QUO; Dejb ~E SASS ment rendu compte des caren- 
ces de Mac face a l'arrivée im 	ta M~MO~RE S 
minente du Jackintosh. N'ayant 
pas la possibilité de lui offrir la  
couleur, ils proposent simple- 3 r-9 	~ . 	i 
ment deux nouveaux produits : 	~+ 
Speedy et Maccessoire 1. Si 
le premier ne cache pas son 
rôle (accélération du Mac, d'où Quand le pense que le Fidélio 
gain de temps) le second ca- (le nouveau téléphone des 
moufle judicieusement ses PTT) possède 10 mémoires et 
fonctions sous un nom passe- vous coûte 47 francs de plus 
partout de mauvais aloi. Nous par facture, le me dis qu'il 
nous trouvons, en fait, en pré- vous faudra 92 ans polir amor-
sence d'un composeur télé- tir le Mac si vous T'achetez 
phonique qui possede du pour ce soft. 

Ltb U'_"EUL1GNE_S__' Nk: NASSERJIV i NAS I 
Prenez de votre main gauche l'HHHHebdo de la semaine Jean-Georges ALLONAS vous demande Simplement de 
dernière et relisez le texte d'introduction des deulignes : taper de temps en temps sur une touche et surtout de 
ça m'évitera les redites. Pour cette semaine nous allons regarder fixement l'écran . 
jouir de découvertes sensationnelles sur deux des ma- 
chines préférées de nos lecteurs. Admirez un peu la bro- 	- Listing Apple no 2 
chette ! 

Grand gagnant du jour (et à sa plus grande surprise : il 

Pascal TRUONG NGOC remporte sans plus tarder le droit n'a pas choisi de soft), Christophe ALBERT vous 

de réaliser ses copies grâce 2 ce superbe utilitaire. 	conseille 28 comme valeur pour X (rapide et fiable). 

- Listing Apple no 1 

0 GET A,B,C,D: HOME : PRIOR : PRINT 
TRK.0123456789ABCDEF01234567 

e9ABCDEF012': PRINT : FOR I 
768 TO 803: READ K: POKE 1,K 
: NEXT : FOP T 	0 TO 30 STEP 
5: POKE 789,1: POKE 778,16 
A: POKE 779,6: GET Ri: DATA 
169,3,160,9,32,217,3,96 „1,9 
6,1 „ 18,6,32,3„ 32,,,1,,,96, 
1,,,,,,,,1,239,216 

1 FOR P = 0 TO 4: POKE 781,T s 
P: POKE 1283 • T • P,94: FOR 
S = 0 TO 15: POKE 786,32 • 1 
6 • P • S: POKE 782,S: CALL 
768: NEXT : NEXT : POKE 789, 
2: POKE 778,16 • C: POKE 779 
,D: GET Ri: FOR P = 0 TO 4: POKE 
1283 • P + 1,62: POKE 781,7 • 
P: FOR S 	0 TO 15: POKE 786 
,32 • 16 e P • S: POKE 782,5 
CALL 768: NEXT : NEXT : NEXT 

3v~ i iv 

- Listing Amstrad 

1 POKE x8: D1,9J;POKE, xb8L ,'/ 
2 PEf1 PLUS X E' T PETIT PI-U'D LH VIT  
ESSE DE SAIJ'EGARDE E*~T GRANDE 

C'est Eric HUYMH qui vous procurera la plus grande 
(fausse ?) joie de votre vie de Cbmiste 

- Listing Commodore 64 no 2 

1 FOR1=4C19r".3TO4 i 151 POKE I , PEEK! f) . tIE' T 
FrjF I =57 ;44  T i i~ : ; _a Frit: E I , PEEK! I) . NEXT 

2 POKE 1, 53.PGKE649 2, 53:SYS6473 

)E M A PELLE 
Fir 

Ç'EST PAS GRAVE. DE No S 
»'c OK GUÉRIT MÊME LE 

C_N cg. 
AtORC .. 

Stéphane JACQUET aime les beaux codages. bien mnde-
chiffrables Pour réitérer le codage. faites RUN 2 

- Listing Texas 99 

I INPUr r_4 :. FOI I t,'; TO 90 : : CALL CHA 	 I / 
r.EATII.At):: CALL CHAR ( I - I . AS) : : NEXT I 	 (~ 	v 

CALL CHASPAT (64 . IjL) :: CALL CHAR (90. EI'i 	 / 
:: GOTO I 	 , / 

~ ' INPUT LI - : FCFR I 	I-70 TO 65 STEP -1 .. 	 i f 
CALL CHAFFAT(I.A$.):: CALL CHAR(I.1.A$):: 

NEXT I :: CALL CHAr.PAT (91 . E+1) :: CALL DI 
AR (665. Ev&) :: GOTO 2 	 Salut amical et bon repos, bande dc faineants 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

OPEN THE BD I1, 
PLEASE 

Vola. voilà, on l'ouvre la Ban- 	HEP, TU DORS À 
que de Données de Mlndustrie come 	l.À. ? 	À 5iqF 
Informatique. Vous pouvez y 
entrer par Minitel sur le ser- 
veur 	

OE c F1EUj~E 

 G-CAM et accéder à plus 
de 10 000 dépêches sur le 	o 	zz 
sujet en question. Ca vaut 510  
FF de I heure. et faut voir  
pas vous endôrm:r en route 

ÛOiix üELik 

Lf, 1, 
	j 	t1 J 	.p.1JiJ  

Commodore 	va de 	plus 	en E2- 
plus mal ! Les résultats pour le  
troisième trimestre 84 ont étè P•toi 
publiés 	tout 	récemment. 	Ils 
laissent 	apparaitre 	un 	trou 
dans 	la caisse de 	l'ordre de 
20,8 millions de dollars, 	alors 
que pour la même période en 
84. 	Commodore avait réalisé 
un bénéfice net de 36.3 mil- 
lions 	de 	dollars. 	Conclusion 
pour le moment ça s'équilibre, 
en positif, mais gaffe â ce que 
la tendance ne s'inverse pas ! o~o~?D O 

ADOPTONS 
LES ADAPTATIONS 

mande pourquoi, les deux tops 
du catalogue sont enfin d'spo-
nibles. En effet. les arnstra-
diens pourront enfin pratiquer 
le vol en hélico grâce a 
Combat Lynx tout comme its 
pourront se lancer à l'assaut 
des sous-terrains glacés de 
Death Pit. II est à noter que 
cette version est encore rne+t-
leure que sur Commodore, ce 
qui prouve amplement que 
l'avenir ludique du CPC 464 
est assuré. 

Durell ses! enfin attaque en 
force au marché de l'Amstrad. 

cEvE a L-A  t W1 D ZONE 
ET D?TE5 S'ADOPTE 

'p roPTE 

~ (^J - ,t\ l61 

Après avoir transcrit son Har-
rier Attack, célèbre on se de- 

De la part d Ultimate qui pro-
pose enfin des programmes 
pour Amstrad. Comme il est 
plus simple de transférer des 
titres connus d'une machine 
sur l'autre que de lancer des 
nouveautés, vous n'aurez que 
Knight Lore (jeu d'aventure 
tout a fait supportable) et Alien 
8 (jeu d'aventure au sein de 
l'espace glacé et vide) à vous 
mettre sous la dent. 

MPW1 EXCEGr,Er`JT 

SPI owr-f 	 /~ 

Néanmoins vous pourrez dé-
goter une nouveauté dans le 
catalogue Ultimate : The Staff 
Of Karnath est destiné seule-
ment au C64, pour le moment. 
Encore une fois vous aurez 
une quête complètement infer-
nale à accomplir, dans un uni-
vers créé entièrement pour 
vous détruire. 

LE LIVRE 
DE L'ANNEEI 
Vous qui n'avez jamais lu que 
le manuel d'utilisation de votre 
bécane, sous prétexte que 
c'est le seul truc un peu inté-
ressant que vous ayez trouvé, 
vous allez pouvoir lire un vrai 
bouquin, qui parle d'informati-
que, qui est bien, qui ne 
contient pas de table des 

E15i v iç N'AIME2 PAS, Ç 
PEUT FA rp.Z (Jr.' SJP~t 
PP~APr.urEJ-1~ 

mots-clés à la fin : The Home 
Computer Wars, de Michael 
Tomczyk. Ah, bien sûr, c'est 
en anglais. Mais vous allez 
faire Un effort. parce que le 
sujet du bouquin, c'est Jack 
Tramiel. Paf. Une biographie 
écrite par un de ses proches 
assistants, bourrée de rensei-
gnements très rigolos, dans la-
quelle on trouve par exemple 
l'origine du slogan d'Atari 
"Nous vendrons aux masses. 
pas aux classes" : c'était la 
profession de foi de Tramiel 
chez Commodore en 1980. 
Ben quoi ? C'est un bon slo-
gan, il le replace, c'est normal. 
Ca vient de sortir aux éditions 
Compute ! 	en 	Angleterre. 
Comme vous y allez en vacan-
ces en Août, ça tombe bien, 
vous pourrez l'y acheter. Ou-
bliez pas. j'interroge a la ren-
trée. 

Copyrighté en 1982. le second 
volume des aventures des 
chevaliers de RAS vient de 
franchir timidement, dans la 
valise diplomatique. la frontière 
népalo-française. Je vais donc 
pouvoir en exclusivité et pour 
vous plaire vous livrer l'inté-
grale des commentaires (enre-
gistrés à son insu) de l'infor-
maticien qui testa ce logiciel 
de Screenplay : Kaiv. 
Tiens ! On dirait du basic... 
Ouais, protégé quand môme. 
Bon. Qu'est-ce qu'y disent? 
Non j'ai pas sauvé de jeu. Pas 
de personnage non plus. Bon• 
il crée quoi ? Il le dit pas. 
Combien j'ai de blé ? 2000 
pièces d argent ? Ringard ! 
Allez. j'achète tout le matos 
habituel (tiens ils proposent le 
paquet cadeau : suffit d'ap-
puyer sur une touche et on ré-
cupère tout, sauf le fric qui se 
tire de ta poche). Allez, c'est 

V Listing Commodore 64 no 1 

marne Vu ' 	C est le souter- 
rain et ses occupants qui est 

tiré aléatoirement au départ de 
chaque nouvelle aventure. Une 

ULTIMATUM 
DEFINITIF (AVENTURA. S!, SI! 

petite sauvegarde du person-
nage et de la partie et on 
continue. Tiens ! Une ghoule... 
Et merde. elle m'a tué cette 
enfoirée. On recharge le tout 
et on recommence l'explora-
tion... P'tain ! Peuvent pas si-
gnaler les éboulements dans 
ce pays ? Et on recharge et on 
recommence ! Trois petits pas 
et.., sept loups. Qu'ils finissent 
de me dévorer en paix. y'aura 
pas de quatrième fois. Se faire 
flinguer trois fois en deux mi-
nutes et tout ça par un soft 
moche avec des commandes 
nulles. Poubelle ! 

Voilà une critique en direct et 
en relief comme vous n'en 
aviez pas encore vu. C'était 
une exclusivité HHHHebdogi-
ciel, avec la participation for-
tuite d'un informaticien qui sou-
haite garder l'anonymat. que 
nous appellerons donc X. 
Merci X. 

Paint Magic de Datamost 
souffre d'autant d'inconvé-
nients majeurs qu'il offre de 
qualités mineures. Je venais 
tout juste de ranger ma ta-
blette Koala Pad lorsque Paint 
Magic est venu envahir mon 
écran. Grave erreur que de 
venir a ce moment-là : le logi-
ciel serait efficace et intéres-
sant s'il était plus rapide, si les 
commandes n'étaient pas 
aussi complexes et si les ré-
sultats étaient aussi fabuleux 
que ceux présentés sur la do-
cumentation. Déjà, je suis tota-
lement allergique à un logiciel 
de dessin qui n'utilise que le 
clavier. Les joysticks ou les ta-
blettes n'existent pas pour les 
manchots, non mais ! Vous 
vous voyez dessiner le portrait 
de votre Môman point par 
point, avec un curseur si ra-
pide que vous avez le temps 
de regarder l'intégrale de Cha-
teauvallon pendant que mos-
sieur traverse l'écran ? Oui, eh 
bien moi non ! Horreur, au 
bout de deux heures et dix 
sept minutes de luttes inutiles 
contre mon Commodore, j'ai fi-
nalement décidé de revenir à 
mes anciennes amours et j'ai 
rebranché mon Graphiscop. 
N'hésitez pas. imitez-moi. 

Nicolas MULLER est obsédé par le matricule de son 
micro, du coup il ne quittera plus le haut de l'écran. 

1 FORR=680T0715:RERDB: POKER, B: NEXT :SYS70 
6:DRTR162,80,169,32,157,255,3,169,52,157 
,0,216,202 
2 DRTA208,243,141,21,4,169,54,141,29,4,7 
6,49,234,169,168,141,20,3,169,2,141,21,3 
,96 

f0 C = 80: HGR : HCOLOR- 3: HOME 
: FOR A = O TO C STEP 5:C 
C - ( RND (1) ) RND (I)) • 
(C - IIYT ( RND (1) • 160)): 
8 = 160 - C: HPLOT A . 50,80 

TO B • 50,8 TO 130,A TO C • 
50,8 TO 160 - A • 50,80 TO C 
4 50,C TO 130,160 - A TO B • 

50,C TO A • 50,80: NEXT : VTAB 
23: PRIrNT 'UNE TOUCHE S.V.P. 
.,';: GET A4: GOTO 10 

10 



6 Qrogrammes de feu 
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L'AVENTURE SUR DRIC 

P.". 
Afr.  
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.c,st 
SK,tt 4t 

D. PARAkAU  

ORIC N'4 

-DUrk crystal" c_it sans nul doute un 
des plus beaux et 	rapides jeux 
écrits pour TI 99: votre héros doit re:-
cupérer des fragments de cristal dans 
le labyrinthe qui est le lieu à la mod' 
pour tous les monstres branchés de la 
galaxie! Les autres jeux sont tout aus-
si efficaces : un superbe sauteursursa 
pyramide. un duel pour deux joueurs 
en armure. un casino avec 3 jeux de 
cartes, une centrale nucléaire et -Mis-
sion pénlleuse- qui vous transportera 
dansunejungle hostile en deuxsomp-
tueux tableaux. 120 francs les 6 jeux 
en basic étendu. 

6 programmes de jeu 

TEXAS TtS5_aA_ 

BASIC ETENDU 

G.no 	vnv' 
o_,  

TI-99'4A 	N'4 

pro3̀ra pC 	
eu 

CTRUtE.  
pour S 

A;'Bert 	Harbor 
Ca ramba 	Rebind$ 

r' 
cRanr;tri 	Spec Kon

SPECTRUM Nol 

Des jeux d'arcade a gogo . cnangez le 
coursdel'histoireaPearl Harbour,gui-
dezAlbert et Kong dans leur pyramide 
favorite, jouez 9 un jeu de balle en-
tiérement nouveau. construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vous avec de la te-
quila : plus vous en buvez, plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de 'Caramba-! Six super-program-
mes pour 120 francs, 

Deux jeux d'arcade: ou vous serez 
un courageux pompier, ou pilote 
d'une moto decoursefonctionnant au 
langage machine. Viennent ensuite la 
réflexion avec «Puzzle" et la statégie 
avec -Mineur où vous pourrez organi-
ser des compétitions jusqu'à 5 
joueurs. L'aventure enfin avec "L'inca 
d'or-, un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs. 

s deOU 
tz ori MO 5 	- 

Cr. o.or6,  
c_ 	 pok" 
i•rf.M Cam- 	swine 
t,ab  
c., v.9..  
W - 	 w a 

M05 	N° 1 

6 Kio9iamms 
de jeu 

Qaur ZX 21 

Au Feu 	uo:o 
Inco d'c. 	Pvrrtp 
VMeur 	'/,ti39e t'ente 

ZX81 	N°1 

LES LOGICIELS FRANCAIS 
SONT ARRIVES! 

Commandes, renseignements 85/41.36.16 

	

+_ 	C08ZA SOFT édite au,%4i pout tad auL'Q4 ariero-olthmgtéaR. 6amLLLawi 

	

- 	noua ter- vo-u te eai:atoque. : Envoyez une. enveloppe t-Lb'tt à 2.10 Foe, postant volt' 

	

'j 	ad,o.4- Q; torp!p.l:e à : COBRA SOFT 5, ay. Monnot 71100 CIIALON S/SAONE (P'téc:4CZ [a 

	

.-..f_, 	que de votre ond.1na2eun) . 

PKoanammewt6, contactez-noua ! 

HIPPOJOYST   
C'est japonais, c'est un des meilleurs et des plus 
costauds que l'on connaît : trois boutons de tir, 
une bonne prise en mains et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la 
salle è manger (super pratique pour les repas !). 
Prise standard pour Amstrad, Atari, Commodore 
64, MSX, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
d'Oric et de Spectrum. Pour Apple, Thomson et 
Texas, tintin : ça ne marche pas ou alors il fau-
dra bidouiller! 
Ah, au fait, c'est 120 balles... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous après avoir rempli le bon de commande ci-
joint. Le ministre du commerce extérieur du 
Japon vous remercie bien bas. 

v 	~i S'Ÿ V-ŸŸ yY Ÿ 	~r<t ~rrty <~ v 
Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom.................................................................................................. 
Prénom............................................................................................. 
Adresse ........................................................................................... . 

DATE: 	 PU= 120F...x... = ....F 
frais d'envoi = +15 F 

chèque joint : TOTAL = 	F 

HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable : des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

IJn jeu d'aventure Ca va Six jeux d'aventure, bonjour les nuits blanches ! Vous a! -
lez devenir tour a tour explorateur, espion, égyptologue, cosmonaute. super-hé-
ros etvictimeducélèbredocteurParanaud. Sivousarr,vezau boutdecessixcas-
se-téte sans problèmes de santé et sans troubles mentaux. vous deviendrez 
sans conteste un des grands maîtres mondiaux du jeu d'aventure 'Une cassette 
pleine à craquer pour 120 francs. 

Votre Oric utilise le langage machine pour réfléchir et vous n'avez malheureuse. 
ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion ! Le -Laby 5" qui suit 
n'est pas plus facile : cinq étages, des trappes partout etsesascenseurs pas tres 
fiables ! Dans -Oil leak", vous devez réparer une • oiture au beau milieu de gran-
des fiaquesd'huile Les gouffres. les ravins elles précipicesde Pont-levis vont 
vous rendre fou ! Le "Parsec- fonce à toute vitesse et la -Guerre nucléaire" est 
tout simplement te premier grand',"largame pour Onc i20 francs !a cassette. 

.. - f ' i✓ UÎ~ 

Des jeux. de l'étectnc'té et du plaisir. 
voilà de quoi fare frétillerles électrons 
dans votre x/05 et quand en plus ces 
jeux sont multiples et douzevous envi-
sagerez quelques nuits blanches 
d'Othello, de Poker, de Mémo 7... Dès 
que l'immobilité vous paraitra msup-
portable, partez pour l'espace pro-
fond (V/orp) ou retrouvez vos amis (fi-
chier d'adresse), Vous verrez, vous 
n*en croirez pas plus vos yeux que vo. 
tre S'05 n'en croira ,cs 

BON DE COMMANDE A REN-
* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 

rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

*5m!rêr,or,', 
* Adresse 

Code postal 

ORICN'4 	_ 	120F 
-, ORICPt'5 	 120F 

SPECTRUM N° 1 	 120F.  
TEXAS N' 4 	T: 	120F. 
ZX81N`'1 	- 	120F 

* MO5N°1 	i 	150E 

*REGLEMENTJOINTOOF 
DATE 

Pco9c; Â MOS 
pour 

Laer S 	 lave 

ORIC 	N' 5 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus ! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent : nous or-
ganisons un concours perma-
nent tous les mois et tous les 
trimestres ! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision 
arbitraire. HEBDOGICIEL n'in-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, il vous suffit 
de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications né- 

"tom 
Prénom 
Age 	 Prc,fe ;5.r r 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du materiel utilise  

cessaires à l'utilisation de ce 
programme. 
Bonne chance! 
Reglement: 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielie un concours doté de prix 
récompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
â tout auteur de logiciel quel 
que soit !e matériel sur lequel il 
est réalisé. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom-
pagné d'un bon de participation 
découpé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
selectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les !ogi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART4 : Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et tri-
mestriels. 
ART.5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô- 

ture du concours mensuel. 
ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001 
Paris. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraîne l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL : 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
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BON DE PARTICIPATION 

déclare être 1 auteur de ce programme qui n est ni une;rnitahon ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page run programme n'occupant pas  
une page entière sera rernuneré au prorata de is surface occupée] 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour !es mineurs) 

Le programme doit Cire expédié sur support magr,etique (cassette ou 
disquette) accompagne d'un descriptif getahlé du matériel utilisé. 
d'une notice d'util~saho: du programme Les supports des program-
mes publies sont rcn,erms. n'outrez donc pas d'en faire une copie 
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NOS PRIX NEUFS! 

AMSTRAD 

POSSESSEURS de "Roland in 
time', help me ! F.Bryon, 2 rue 
de la Crette Bures, 78630 Orge-
val. 

VENDS Amstrad CPC 464 état 
neuf. Couleur + garantie + 
livres - quelques cours gratuits 
d'explication du Basic. 4000F. 
Kiss Paul, 120 rue Emile Zola, 
69150 Decine. Tel : 849 20 32. 

VENDS Amstrad CPC 464 cou-
leur 3 mois 3800 F - jeux 30 F 
(liste sur demande). Tel : 201 18 
31. 

CHERCHE possesseurs d'Ams-
trad pour échange de logiciels 
(jeux. utilitaires). Hervé Roussel. 
1 Villa de l'Union. 93220 Gagny. 
Tel : 381 98 84 à partir de 19H- 

VENDS cause double emploi 
Amstrad CPC 464 couleur - 
lecteur de disquettes -- impri-
mante Seikosha GP 100 - joys-
t;cks - revues - documents. 
Prix sacrifié 3500F. Contacter 
rapidement Paul Genest. 7 rue 
la Boulléne. 47000 Agen. Tel 
après 22H30 au (53) 66 85 87. 
NOG : T'en as acheté un 
deuxième sans faire gaffe que 
ten avais delà un ? 

ECHANGE logiciels Amstrad sur 
K7 pour agrandir bibliothèque 
assez importante. Uniquement 
sur Toulouse. Coivmiers et envi-
rons. Nicolas Steffan. 47 allées 
de la quillane. 31770 Colomiers. 
Tel : 78 25 82 après 17h. 

VENDS K7 entre 50F et 160F 
pour Amstrad ex. Ghostbusters. 
Sorcery, Rally 2, House of usher 
etc... Tel entre 17H et 19H au 
701 17 29 à Dominique. 92420 
Vaucresson. 	NOG : 	C'est 
combien, Ghosbusters ? 160 
balles. Et Sorcery ? 160 balles. 
Et Rally 2 ? 160 balles. Y a 
quelque chose à 50 francs, 
comme c'est marqué dans l'an-
nonce ? Oui. un pendu et un 
mastermind. Dur, dur. 

ACHETE toute sorte de logiciels 
(jeux, utilitaires, etc...) pour CPC 
464. Envoyer liste et prix à : Phi-
lippe Belt, 1 place des écoles, 
73100 Aix-les-bains. 

Amstrad CPC 464 cherche cor-
respondant, William Marie. La 
Cité-le Vernet d'Ariège, 09700 
Saverdun. 

CHERCHE possesseur d'Ams-
trad CPC 464 pour ECHANGEs 
de programmes. Florent Mo-
reau, 15 rue pottier, 93250 Ville-
momble. 

VENDS Amstrad CPC 464 mo-
niteur couleur. Garantie 8 mois 
+ 6 logiciels de jeux + 1 joys-
tick. Prix 3900F. Tel : 547 18 71 
après 18H. 

Urgent. VENDS Amstrad (snit !) 
avec mes programmes (40). Mo-
niteur monochrome, TBE, garan-
tie 7 mois. J.Ch Métivier, 10 rue 
Albert Martin. 35100 Rennes. 
Tel : (99) 50 53 68. 

Amstrad CPC 464 cherche cor-
respondants uniquement sur 
Paris. Tel : 053 00 97. NOG: 
Non. c'est pas /'Amstrad qui 
cherche. c'est son propriétaire. 

Possesseur Amstrad lassé d'at-
tendre 10 mn le chargement de 
ses K7 préférées, les échange-
rait contre le moyen de les co-
pier sur disquettes. Claude Ma-
soni, 53 bis grande rue. 70000 
Echenoz la Meline. 

CHERCHE Amstradiens de la 
région lyonnaise pour échanges. 
VENDS K7 de jeux. François 
Payrastre. 107 rue garibaldi. 
Lyon 6 . Tel : 852 00 84 après 
18H. 

VENDS Amstrad (1-85) monoch-
rome - 1 joystick - 3 jeux.'K7 
- 2 livres Micro-application 
2800F. Dominique Liège, Tel 
(1) 633 74 35. 

VENDS une centaine de pro-
grammes Amstrad, prix entre 10 
et 70F. J.L Perrin, Park St Louis 
Av.du Bolmon, Bat.G, 13700 
Marignane Tel : (42) 88 61 53. 
NDG : Marignane, con g. 

Un Amstradomiste qui échange. 
J.Ch Blanc, route des chamba-
rands, 38870 St Siméon de 
Bressieux. NOG : Amstrad et 
Gomorrhe. 

CHERCHE personnes intéres-
sées par CLUB Amstrad. Ecrire 
au CLUB Amstrad, 23 rue des 
Douves, 37800 Ste Maur. NOG: 
Et n'oubliez pas de joindre le 
pognon avec la lettre. 

Amstrad CPC 464 ECHANGE 
ou vends nombreux program-
mes. Thierry Tourkia, 24 sentier 
des Montnous, 92140 Clamart. 
Tel : (1) 644 47 79. 

VENDS ou ECHANGE nom-
breux logiciels pour Amstrad. 
Vincent Rame, Chemin St Jean, 
13870 Rognonas. NDG . Dis, tu 
le sens, mon rognonas ? 

APPLE 

VENDS Apple lie sous garantie, 
drive, moniteur Apple, Joystick, 
livres, 50 disks avec program-
mes, documentations, 8800F. 
Benjamin Sznaper, 1 rue Ser-
pennoise, 57000 Metz. 

PROGRAMMES, pour tous pro-
grammes Apple Il téléphoner au 
(8) 322 97 48. 

CHERCHE renseignements sur 
logiciels d'Apple IIc, Beagles 
Grahics, Take One et Broad-
side. Achète éventuellement 
photocopies des modes d'em-
ploi. Echange divers logiciels : 
Le Casse, Masquerade, Chess, 
Jane, Zaxxon, Lode runner, 
etc... JF Pain au 580 81 99 
après 19H. 

,: T:`DRi 

ACHETE tablette tactile et Ata-
riartist ou échange contre pro-
grammes. Echange 10 program-
mes contre toute cartouche 
Atari. Vends lecteur de K7 + 
100 programmes ou échange 
contre programmes sur DK. 
Vends livres et revues ou 
échange contre programmes. 
Echange programmes pour Atari 
contre programmes pour Vec-
trex, Videopac, M05, VG5000, 
VIC 20. VCS ou vice versa, ça 
marche dans tous les sens. 
A.Comte, 9 rue St-Just, 12000 
Rodez, Tel : (65) 42 60 10. 

VENDS, échange programmes 
sur Atari en disquettes (dont 
SPY Vs SPY Summer, Ghost-
busters, Bruce Lee, etc.), Tel 
576 35 06. 

ECHANGE pour Atari XL, pro-
grammes de eux, Emmanuel 
Canes, 5 résidence du jeu de 
mail, 34450 Vias, H de repas au 
(67) 94 03 03. 

VENDS Atari 400 péritel, lecteur 
de K7, cartouches de jeux, cas-
settes de cours, K7 de courbes 
graphiques, doc. en tout genre, 
le tout 2500F. Alain Spina, 73 
rue de Ribray, 79000 Niort ou 
(49) 73 42 21. 

VENDS lecteur de K7, 100 pro-
grammes ou échange contre 
programmes sur DK. Echange 
revues : Analog, La commode. 
Antic... contre autres ou pro-
grammes .Vends ou échange 
programmes sur K7 ou DK. 
Achète modem et tablette tactile 
et RS 232 ou échange contre 
programmes. Echange program-
mes Atari comme programmes 
pour Vectrex, Videopac, M05, 
Hector, VG5000, T199'4A, Vic 
20 et vice versa. A.Comte, 9 rue 
St Just, 12000 Rodez, Tel (65) 
42 60 10. 

VENDS Atari 600XL, lecteur 
1050, 2 manettes, 2 modules 
de jeux, livres et notice, 3200F, 
O. Régis, 1027 LONAY(ch) 
Roman dessus, Tel (21) 71 94 
27. 

CHERCHE possesseur d'Atari 
800XL pour échange K7, pos-
sède 70 titres supers. Tel : (20) 
3571 19 

COMMODORE 64 

COMMODORE 64, cherche 
petits commorades pour échan-
ger tous programmes sur K7 ou 
disquettes. Réponse assurée. 
Jean Ramona, 30 résidence du 
parc, 78650 Beynes, Tel: (3) 
489 37 57, après 18H. 

VENDS K7, 30 jeux environ 
(LM, RM, B. très bon niveau ) 
pour Vic 20 : 60F, soit 2F le 
jeu . Incroyable ? (ex : Abduc-
tor, Comecocos, Meteor, Guar-
dian). Tel : (99) 99 89 80. 

VENDS Vic 20, 3K. RAM, cours 
Basic, 1 ROM, 100 jeux sur K7, 
livres, magnéto, super expander 
(très bon état), 3500F, Tel : (99) 
99 89 80 

CHERCHE possesseur COM 64 
pour échanger des programmes 
sur K7 uniquement. Yves Mar-
gerit, Le Belvédère 24, Forum 
de Montreynaux, 42000 Saint 
Etienne, Tel: (77) 93 09 56 
après 19H. 

VENDS CBM 64 sous garantie 
(03/85), lecteur de K7 1530, mo-
niteur couleur, 2 joysticks, 1 
carte Tool, 1 carte Int Soccer, 6 
K7 jeux, 2 livres et documenta-
tions. Valeur 8000F. Prix 6500F. 
Olivier Kornak, 4 rue Yves Du 
Manoir, 78300 Poissy, Tel : (3) 
965 29 41. 

ECHANGE pour Commodore 
64, très nombreux programmes 
de jeux, nouveaux, contre dis-
quettes vierges. Christophe Ar-
noult, 2 bis bd Gambetta, 52000 
Chaumont. 

VENDS Vic 20 (NTSC 1984). + 
16K, moniteur N/B. 1500F. Mo-
dules de jeux : Moon patrol et 
Pole position (inédits), 180F 
chaque . Lode runner et Chopli-
f t er, 100F chaque.Vic Music 
composer, 150F.Patrick au (59) 
98 45 45, après 17H. 

VENDS MPS 801 neuve pour 
CBM 64/Vic 20, 2000F de pa-
pier, 15 super programmes de 
jeux, turbo, ASM. SC graphic, le 
tout 2000F.Alain Meurice, 6 rue 
Henri Barbusse, appt 15, 02500 
Hirson, Tel (23) 58 21 95. 

VENDS Commodore 64 Pal. pé-
ritel, lecteur de K7, manuels al-
lemand-français, 4 K7. 1 carte 
(Soccer), 2 joysticks Quickshot 
II, prix neuf 4250F mais avec 
nombreux trucs, 250 logiciels 
sur K7. Jean-Maxime Belmes-
sieri. le puisat, 73240, St Génix-
sur-Guiers, Tel : (76) 31 85 90, 
le week-end. 

VENDS Vic 20 RVB, 30 jeux, 5 
livres, 1800F (valeur réelle de 
l'ensemble 3100F). Patrice Calli-
garis, 71 rue du passeur Mably, 
42300 Roanne, Tel : (77) 67 54 
93 après 18H. 

VENDS pour CBM 64, auto for-
mation au Basic (tomes 1 et 2), 
240F pièce, logiciels Néoclyps, 
Cosmic cruiser, Jeep, 60F 
pièce. Olivier Billard. 6 rue du 
Bourbonnais, 35000 Rennes, 
Tel (99) 33 12 38. 

VENDS CBM 64 Pal, Tool, lec-
teur K7, jeux et livres, 3300F. 
Jean-Luc, Tel : 792 29 15. 

VENDS logiciels pour CBM 64 
(Tool64, Lode Runner, Blue 
Max, etc.), 1 jeu = 10F, Tel 
050 13 59, Jérôme, après 18H. 

VENDS ou échange logiciels 
pour CBM 64. Philippe Matray, 
24 rue du centre, St Di-
dier/Chalaronne, 01140 Chois-
sey, Tel : (74) 04 02 19. 

ORIC 

VENDS Oric Atmos 48K. TBE + 
4 K7 + 100 logiciels divers + 
interface manette prog. (neuve) 
+ 3 Théoric + péritel + alim. + 
2 manuels + listings + livres -+-
câble magnéto.,(le tout a servi 4 
mois). 3000F. Tel :(67)76 40 68. 

VENDS Oric 1 + 2 livres + K7 
apprentissage Basic + péritel + 
cordon K7. 48K. à débat-
tre :1300F. Tel :(61)86 42 86. 
Laurent Labatu, 39 rue du prat 
dessus, 31830 Plaisance du 
Touch. 

VENDS Oric Atmos 1 an -
prgms 4 Théorie 3 'ivres + 
prise péritet avec aiim.:1399F, 
Emmanuel Steger. M.F. We.sf-
grub, 67530 Ottrott (Sn:f 'pas de 
téléphone... Bouhh !Ovin !). 

VENDS Oric 1 48K - péritel + 
180 prgs + 4 livres 1900F. 
VENDS Yeno SC3000 32K cla- 
vier pro 	2 K7 1800F + impri- 
mante 4 couleurs - 7 K7 
2600F. Jean-Louis B;brac, 22 
bid JJ Rousseau, 92230 Genne-
villiers 794 67 60. 

VENDS pour Oric 1 (Xenon 
Zorgon's revenge Ultra .etc.). 

Prix tres bas (< 10F) demandez 
la liste à Nicolas Quatrevaux. 21 
rue de la Mague, 14000 Caen. 
NOG : VENDS pour Oric Multi-
plan, Lotus 1-2-3, Base Il. 
Cobol, C et Wordstar (< 1n. 

VENDS Atmos 48K complet + 
magnéto (fiable) + cassettes 
(Budgets ,D.A.O ,Super Jeep 
etc.) + manuel + revues. Va-
leur > 3000F. Le tout 1800F. 
M.Delzor, RN57 Champey, 
54700 	Pont-à-Mousson. 
Tel :(8)381 	09 	97. 	Livrai- 
son'démonstration dans un 
rayon de 100Km. NDG: Alors 
lé, vous voyez, je fais CLOAD, 
et ça charge. Et puis... 

VENDS Oric 1 48K + Joystick'' 
péritel + logiciels. 1300F. 
Tel :(6)920 23 29. 

Jeune homme bien sous tous 
rapports ,vend Oric Atmos 1984 
avec câble péritel plus logiciels 
(Aigle d'or ,Zorgon ,Flipper 
etc.). Acheté 2500F Vendu 
2000F à débattre. Tel :920 38 
32 à partir de 19H.NDG : Alors. 
on baise ? 

CHERCHE échangeateur de 
programmes d'ordinateur Atmos 
48K. Stephane Bervas, Moulin 
du pont, 29212 Plabennec. 

VENDS Oric Atmos super-
équipé :double ROM ,double 
clavier ,console ,modul. NB et 
alim. péritel intégrée ± program-
mes ± livres. 1700F. Frédéric 
Verges. Tel : (75) 84 70 12. 

VENDS Oric 1 4 interf. manette 
de jeux + manette de jeux + 
manuel + câbles -t- les alim. + 
adapt. NIB + logiciels très bons 
-1- inter. à diodes + ZX81 + 16K 
+ K7 Scramble et autres -1-  
revues Ordi5. Laissé à 2000F. 
Sylvain Liothard Racine. 10130 
Ervy-le-chatel. 

SOYEZ GENEREUX DONA- 
TEUR d'Oric, je paierai le port. 
merci. Fabrice Pilon, 17 rue 
Langevin. 37000 Tours. 

#1 )4jhr i 291OFMi(k4rjN'/7t)+lNJ.f;.cr..rlo 	fc~t1e 2960F 
M?91NJt1(IF MSX C hGH 1 990 F 'l, Vd!MJ1IF M' X rjtiou 1 190 F 
'UNAADO?I ft; t + I p .. 2 290 F (0M.vODOt yt P~1 +3 x . 2 210 F 
`oMplpoPt #A PI?1TF! — 1 p.•, 2 590 F COvllrjF{ ?F ',4 'r[?ilfl + 3ric_ 2 590 F 
fil DM i54l + 1 -; 2 590 F 'r19+'1'r DI;( I54I 	+ I leu 	. 2 590F 

:MS1UD (PC 464 ,.M JPAf1 (P( 4A 
• T/F'!e v ,tt1 + d 7! f 2 990 F . mrn leur :*-r1 + 8 len 2 990F I 
. 	- 	- 	- .. , 	r' 	= 	r 4 490 F . rrGnoe^p cOI? s + I? ►vi 4 490 F I 

L 	

OUVERT DU MARDIr9 b s, rue de Chorenlon 75012 PAPIS 
tél.: 3421854 

AU SAMEDI DE 10 h A 19 h métro : gore de Lynn el ledr j-Rollin 

BLANC BERNARD 
INFORMATIQUE B UREA UTIQ UE LYON 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
SHARP - THOMSON - SANYO 

LEANORD - LOGYSTEM 

9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon 
Tél.: (7) 872.25.48 (près facultés) 

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOGICIEL - FORMATION 

VIDE  	HOP:  
L' espace le plus micro de Paris 

VIDEO SHOP, c'est le plus grand choix de 
logiciels au ma. C'est aussi de très nombreuses 

marques: 

- ATARI 	- LANSAY - COMMODORE 
- AMSTRAD 	- MSX 	- THOMSON 
- SINCLAIR 	- ADAM 	- EXELVISION 

Passez nous voir nombreux A LA FOIRE DE 
PARIS ( STAND 2L26 1 , nous vous y attendons 
jusqu'au 8 mai. 

50, rue de Richelieu 75001 PARIS. 296.93.95 
251, bd Raspail 75014 PARIS. 

Vente informatique service micro ordinateurs 

VISMO 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommandé par Hebdogiciel 

84, bd Beaumarchais 75011 PARIS 

12, bd de Reuilly 75012 PARIS 
338.60.00 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 
0 	0 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

SINCLAIR AL 	5 490 F 
SPECTRUM + 	1 900 F 
CBM 64 + Lect. K7 2 990 F 
ORIC ATMOS 	1 690 F 
AMSTRAD VERT 2990F 

Tél- : 201.22.34 - 201.4 6.09 

le temple d'AMSTRAD 
Initiés d'HEBDOGICIEL, venez, en pèlerinage, 
visiter le plus fabuleux monument consacré a 
AMSTRAD en France. 

1 O, boulevard de Strasbourg 
75010 Paris sa 206.50.50 
Heures de culte : 9 h 45 à 13 heures - 14 i 19 heures 

tous les jours sauf dimanche 
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noteur couleurs MCi4 .. ........................4750 

Cable péritel avec alimentation .................... 150 
Moniteur monochrome vert ....................... 950 
Cable pour moniteur monochrome ................ 80 
Modulateur pour tele noir et blanc ................ 260 
Modulateur pour tale couleurs .................... 490 
Magnétocassette ZETA ........................... 350 
Cassettes vierges (les 10) 	........................ 75 
Imprimante 4 couleurs MCP40 ....................1290 
Imprimante 4 couleurs MCP80 ....................2850 
Cable pour imprimante ........................... 150 
Interface 	joystick ................................. 350 
:oystick GUICKSHOT 	1 	1 .......... 	. - .... 95 

Seul EUREKA pouvait se permettre de vous proposer un 
ordinateur complet, interface Pèritel, avec un vrai clavier et 
48 k Octets de mémoire pour ce prix! 
COMPOSITION DE LA SUPER PROMO ORIC ATMOS: 

1 ORIC ATMOS 48k avec manuel en français et alim. 
1 Cable Péritel avec alimentation. 	990 F ' 
3 Logiciels de jeu. 	 pour 	 • 

LVVIVICLJ Vni'.. 	1 

ASSEMBLER DISASS ' 02 00 IYTEATp (,'i 60 4? 

ASTEROIDS ... 	. 	. 	.. 69 97 MONITEUR 1 0 	... . 70555 

CARN 3 - - 60 49 MULTIGAMES .... 53 37 
CASPAK 	.... 	. 	.... 	.. 71.16 OMBLE 	. 	. . 	. 	604 

CASSE BRIQUES . 	.. 	.. 49 81 ORIC FLIGHT . 37 95 

CENTIPEDE , CHENIILE INF 19 46 ORIC FORTH 142 3.' 

c. _o s 	..... 	.. 	.. 	. 60 46 ORIC MON 102 co 

(INKY KONG 	. 	... 79 46 PUISSANCE 4 4981 

EUROPE OU OEOFRANCE . 13 53 SPACE CRYSTAL 79.46 

GALAXTON 	 - 	- . 71 16 STARFIGHTER . 7946 

GALAXY 5 79 46 THE ULTRA . , . 	79 46 

Ç,CNCAR 	. 	. 	.. 	. 105 55 TRAITEMEUT 3D.. 	. 105 55 

Wic71P7:R OU JOGGER 79 46 ~'rOtto r aGC£SSOR 16604 

i*?rr_ l MASTER Mlrlt, 60 49 i-(,rar, ; 9 4r, 

TRS 80 MESSAGES PERSO 

ORIC 

VENDS dans région parisienne 
uniquement tous genres de logi-
ciels .copies aussi. 100F les 5. 
D.Qegre, 15 ay. Gambetta. 
92410 Ville D'Avray. Tel :(1)709 
39 35. 

VENDS Imprimante 4 couleurs 
pour Ore 1700F, joystick 100F 
adapt. N B 100F. lecteur dis-
guettes • de 2000F. Tel :(56)85 
26 37. 

VENDS Onc 1 et son matos 
600F ou échange contre Spec-

trum 48K. Franck au (67)62 35 
68. 

VENDS Oric Atmos 11 mois de 
garantie - interf. TVS (val.500F) 
pour compatibilité avec Oric 1 - 
110 jeux et utilitaires. 2800F. 
Henri Roveccio, Les Blazots. 25 
rue docteur Deleuil. Salon. 
Tel :53 22 26 ou 56 68 32 H de 
repas. 

VENDS Atmos 48K (8 mois) 
magnéto. 	alim. - péritel - 
câbles - 8 K7 de jeux (Aigle 
d'or. Le général. etc.) 2800F, 
J.F Bruno, 78910 Osmoy, 
(3)487 25 04. 

VENDS Onc 1 46K = interf. 
CGV PHS 60 - magnéto - 
livres - 6 jeux K7 - 2000F. 
M.Chopard, Tel :063 77 20. 

VENDS Atmos + fils 	adapt. 
rb B - 60 jeux ± trucs et astu-
ces - 15 HHHHebdos :1690F, 
Tel : 006 00 97 après 17h (ré-
gion parisienne) demander Bou- 
"oui. 

Echangeur Atmos : Lionel Ciclet 
Le Bossons, 74570 Thorens-
Gl,ere (50)22 45 68. 

ECHANGE vente de log;ciels 
Onc. Yann Morvan, 3 place 
Jean Jaures, 29130 oulmpere. 

VENDS ou échange program-
mes et utilitaires Atmos (Mission 
impossible. Zorgon. Business-
man, etc.). Christophe Lucand 
St Bernard, 21700 Nuits St 
Georges. Tel (80) 62 81 62. 

SPECTRUM 

VENDS SPECTRUM ± , péntel. 
microdrive, contrôleur, impri-
mante GP5OS. 70 prgs. valeur 
5000F, vendu 3700F. M.Gcmes 
José. 10 rue Poulain, 77500 
Chelles, Tel : 020 43 80 aptes 
19H. 

TI 99 

VENDS T199,'4A (1984), alim, 
càble magnéto, manettes. 3 mo-
dules (Alpiner, Moonsweeper, 
Tombstone city), jeux sur K7 
(Tombe du sorcier 1 et 2, poker. 
etc.), tous les manuels d'utilisa-
tion, nombreux programmes, 
nombreux magazines. Le tout 
2000F. Julien Meiffret, Le long-
champ Cl, 03700 Belle-
hveiAllier. Tel : (70) 59 95 62. 
demandez 	Julien. Emballages 
d'origine. 

VENDS T199:'4A, Basic étendu, 
manettes de jeux, K7 : Sunga-
mes, lunarlander, lunarjumper, 
solar system, le basic par Soi-
même, 81 jeux d'HEBDOGI-
CIEL, livre : pratique de l'ordina-
teur familial TI, jeux et program-
mes pour !e Tl, 50 programmes 
pour TI, câbles magnéto. 1500F 
le tout. Modules : Parsec, 160F, 
Donkey kong, 160F, Pole posi-
tion. 160F. Defender, 160F. Jun-
gle Hunt, 160F, Moon patrol, 
160F. cassette Hebdogiciel 
software 1, 80F.Stéphane Jac-
quet. 112 chemin de constantin, 
69390 CHARLY. Tel : (T) 846 14 
72. NOG : 81 jeux de l'HHH-
Hebdo ???? Or) sont les 4 
autres ??? Flemmard F!! 

VENDS T199, BE (Français). 
manettes. cordons K7. maanto. 
9 modules : Foot. Echecs. 
Othello, Starirek. Chisc n trail. A 
maze ing, Hunt the wumpus. AJ-
piner. Blarto (avec manuels). 4 
logiciels sur K7. 50 jeux sur K7. 
dccurmenitagon, le tout 3500F. 
Te! : 668 42 91. Loic Leonard. 
40 rue R Doisy. 92160 Antony. 

VENDS TI99:'4A (83), Bask 
étendu, Assembleur, livres de 
programmation Basic étendu et 
Assembleur, manettes. câbles. 
valeur 4320F vendu 3500F. 
Yann Peuriére, BP 32. 06270 
Villeneuve Loubet, (93) 73 24 
49. 

VENDS T199 4A sécam péritel, 
câbles magnéto. poignées de 
jeux, Basic étendu français, 
Tombstone City, Sun Game, 
Solar System . Roland Garros. 
Initiation au Basic (2 K7 avec 
livres), Le basic par soi-même, 
100 programmes sur K7, 35 lis-
tings de programmes. livres ex-
plicatifs du T99 en français. 
Prix : 	2900F 	(valeur 	réel : 
3500F). Tel : 798 51 13 après 
18H. 

RECHERCHE TI `tinter. Faire 
offre à Yves Memai, RN 117, 
Cidex 2A, 64230 Lecar. Tel: 
(59) 81 07 80. 

VENDS T199.14A, 3 modules. 
magnéto, K7, livres, revues, 99 
magazines, mannettes. 2500F. 
T!99.4A. 8 modules. manettes, 
2300F. Imprimante T199 4A, 
RS232, Tivvriter, 6000F. Modula-
teur avec 7 K7 et Return to pi-
rat's isle, 1000F. Lecteur de dis-
quettes, extension. 2500F. Carte 
Pcode, 3 disquettes, 2800F. As-
sembleur et utilitaires. 600F. 
Logo, 700F. Basic étendu. 700F. 
Disquettes de jeux. Tel : 671 93 
60. Laurent. NOG : Je vends 
aussi les murs qui sont autour, 
ainsi que l'immeuble, le pâté de 
maison. etc... 

CHERCHE module échecs pour 
TI 99, maxi 200 francs. Faire 
offre à Guy AIRAUD au 16 45 
32 55 25, ou au 1 rue des 
hêtres, 16100 Chateaubernard. 

T07 

VENDS manettes de jeu pour 
M05 cu T07-70. 350` - por1. 
Tel : (73) 69 17 74. 

VENDS T07 état neuf - base 
- tram - plctor - contrôleur et 
manei{'es de jeu - lecteur de K7 
- 2 irires - codeur-modulateur 
(si nécessaire). Prix : 1800f 
Tel . (49) 28 43 16. 

VENDS T07 1200f, basic 300f. 
magnéto 500f. manettes 500f - 
nombreux jeux sur cassettes. 
Vends le tout 2500f. Tel : 991 
40 86. 

VENDS M05 - magnéto 
crayon optique = modulateur 
sécam manuel d*ins.ruCtion 
livre de 100 programmes ins- 
tniCtils 	1 cassette de plu- 
sieurs jeux - programmes 
divers. le tout sous garante. a 
serti 4 mois. Valeur 4200f. 
vendu 3000f. Tel : (4) 988 93 
17. 

VENDS T07 - crayon optique 
- alimentation - cordon d'a'i-
mentat on - clavier - boite 
pour mettre les circuits - les cir-
cuits cui vont avec - connec-
teurs arrières - touches - let-
tres sur les touches - bouton 
reset - manuel + boite en car-
ton au prix normal d'un T07. Tel 
à n'importe quel revendeur. 

VENDS log:c ets pour T07 : 50f 
pièce. Demander Lionel au (27) 
47 95 18. 

VENDS logiciels pour T07, 
T07-70 : Airbus 250f, Synthetia 
250f, Pictor 1501, Mélodla 150f, 
Trap 100f, Météo-7 50f. II l'intrus 
50f. Livre Basic DOS T07 50`. 
Un ordinateur en fête 25f, un or-
dinateur et des jeux 25f. Le 
tout : 9001. Mr Zanier, 1 ay. de 
l'hirondelle. 93380 Pierrefitte. 
Tel : 821 33 82. En passant, je 
cherche aussi généreux Théo-
philien à qui j'achète Théophile 
n° 5 25f ou les photocopies du 
programme guerre-météo (lis-
ting-- explications) paru dans le 
numéro sus-cité. Même nom, 
môme adresse, même tel. 

VENDS TRS 80 48 Ko Mod 1 
niv 2 - interface - moniteur 
noir et vert - magnéto - K7 - 
jeux - ':ght pen - livres - u: ' 
tares - assembleur désassem-
bleur, !e tout pour 4500`. Ecnre 
à C. Féron. 11 rue des sources, 

92190 Meudon ou téléphoner 
après 19h au 534 16 60. 

ZX81 

10 propositions pour rentabiliser 
un micro, même ZX81 ! en 2 
cassettes. Prix coûtant : 22,70f. 
Y. Bozzonetti. 20 rue Rodier. 
75009 Paris. NOG : c'est faarle : 
faites comme lui ! 

VENDS ZX81 + 16 Ko i davier 
ABS 	5 K7 (cobalt. tex, 3D 
Defender. Krazy Kong. Sorcel- 
ler s Island) = 3 livres. Prix : 
1200f. S. Quennet, Tel : (3) 978 
6726. 

VENDS ZX81 	extension 16 
Ko clavier ABS + manuel en 
français + livre de programma-
bon - 6 HHHHebdos et en 
prime 8 Ordi 5 (tout ça en bon 
état) : 800f. Satoshi KURODA 
au (50) 49 1222. 

E:•ud:art sans le sou cherche 
généreux donateur de Cray 1 
pour s•adonner pisesnemiertt A 
son occupation favorite. Ecnre 
au journal. 

Derf. tu sais quoi ? Tes Lit bet 
er1`o-rè. tu sais pourquoi te 
pense. S gné CCM. 
M.T. a M.T., as-tu besoin de 
timbres ? 

Salut Po3esmen ! MonS; .►r Hu-
bert Lanvin est prié de me te-
server un °acon de parfum. 
cause tète des mères et fauché. 
Comment va un cocain Bascou 
(ouille ') ? Ttuerry de ta Barbe 
hè. 

Cherche pédales pour guitare: 
Overdrive et Manger. Ecnre au 
journal sous la réf MP002. 

l

Fabien r"! Ici Philippe. Désolé. 
ai pas pu te contacter depuis 
ongtemps, mats ça va venir. 

Cherche Kawa Custom 500, 750 
ou plus. Urgent. Ecrire au jour-
nal sous la réf MP0o3. 

Cherche recettes de confitures 
pour page d'informato>ns sur la 
confiture que nous allons bientôt 
lancer. Ecrire au journal. 

VO. salaud 1 Mon lecteur 1 
Signé : Micro7. 

Mick, enfoiré. j'aurai ta peau! 
Signé : Le Bombardier. 

Alors, Michel, ça marche les sa-
vonnettes ?Signé Le Bombardier 
aussi. 

VENDS TRS 80 mod 1 rw 2 15 / 	( $ R3I)O 
i{o - ex?ens:o/n~ yi 6 pK~o - 1 --e r 
- T.a,•,+r.'.ar~te LTJ M - v~• 	~' v~~ ~Y s,J1  

:es -man.e'S. SYYY Te: 2S7 	 '?=`".~~- 	_ 
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VE`:DS TRS80mod3:r8Ko 	►J  
2 d

IIUr
ries de 180 Ko cha^Jn. rrr~ 	1 	 ~--  

AZ_RTV - Dae numésnQua  
Programmes r 	 V2 0. 	 ~--_✓ 
LDOS V5.13. TRSDOS V3. 

u 	
~~ } 

M Vdos. crésus. gen .:s. GS-60. 	 • 
scrlpst. '':'s'es-c. orc`'e 3 plus. 	Eric U. ua.'c L. p ': 3 &'e 
accel 3 -1. bascom. pascal. cor1pten sur vous ;our `are des 
cobol. ZE0. APLSO. v'tso, cor- 	a 	O► 	 12 
plan. time manager. mumath48. bd de 	0 Prrras. 
import. 1az'fHYDle1. rs n 48 plus 

des programmes it t=es e* 
éducat..`s (beaucoup) - 24 dis-
quettes double face. Lares en 
français clefs pour 'e T PâO (2 
tomes). Z80 de Rcc^3',r Zaks, 
Visicalc pour TRS 80, APL pour 
TRS 80. pascal sur TRS 80. 
Tel : (40) 90 18 94 (St Nazaire). 

DRIC ATMOS: 990 francs TTC! 
seul 	pouvait vous /e permettre! 

Super Promo ORIC ATMOS 

PROMO LOGICIELS DRIC 1 

6 best sellers des jeux 
d'arcade pour DRIC 1 

pour 200 F! 
Dinky Kong, Jogger, 
Centipede, Asteroïds, 

Oric Flight et Multigames. 

PERIPHERIQUE & ACCESSOIRES 

LOGICIELS ORIC 1 & ATMOS 

30 IN'/ALE:?:. 79 46 
ACHERON S RAGE ...... 79.46 
L'AIGLE O0 	.......... 135 20 
AH►iUAJRE ..... 	.. 	.. 105 55 
AS DES AS 	.. 	. _.. 	.. 112.67 
AUTHOR 	........ 	.. 130 45 
CHESS 	..... 	. 	_ 	.... . 	79 46 
CRIBBAGE 	.. 	.. 7946 
CROCMY .. 	....... 	. 90.14 
0AO .......... 	.... 11267 
EAMBUSTSR... 	.. 7946 

DEFE.rr ÇE FORCE . 	. 71.16 
DONT PRESS LETTER O .. 79 46 
DRAUGHTS (Oame5) ... 	. 79 46 
FRIGATE COMMANDER... 74 72 
JASTROUOM 	..... 	. 71.16 
GESTION DE STOCK... . 	135.20 
GHOST GOBBLER ...... 85 39 
GODILLORIC . 	. 	... 71.16 
GREEN CROSS TOAD . 	.. 85 39 
HARRIER ATTACK. 79 46 
HUBERT . 	90.14 
IN"VAOER3 85 39 
Jt;. p!NGi L/. 4'. LtlS 'rJi 45 

J'APPPEP~DS LA GAO .... 13520 
KIT ECRAN...... 	. 	.. 112.67 
COMPILATEUR BASIC. . . . 171.97 

LE PROTECTOR. 	...... 71.16 
LOTORICIELS.......... 90 14 
MYSTERY TOWER ...... 79.46 
OAIC BASE 	- .......... 112 67 
ORIC BASIC PLUS ...... 112 67 

ORIC CALC . 	... 130.46 
ODIC GESTION 1 	....... 142 32 

ORIC GESTION 2 .... 142 32 

OAICADE 97 25 
ORION 	 .. 71.16 

ORISCRIBE 171 97 

PROBE 3 	......... 8533 
QUACK A JACK . - 79.46 
RATSPLAT 	.- -.. 	... 79.46 
SCUBA DIVE 	. 	. 	.. 	.. 79 46 
SUPER COPY ECRAN .. 112.67  
SUPER FRUIT .......... 79 46 
TRICK SHOT 	.......... 79.46 
ULTIMA ZONE 	....... 79 46 
XENON I 	... , .... 97.25 
ZGPGO? .. REVF'irc[ 8a, 95 

r------____ 
M 
Adresse 

' 	Code 

' 	Ville 

Désire : 

' 	Recevoir votre catalogue Vente 
par correspondance '  
(Ci-joint 5 F en timbres 
pour frais d'envoi) ..............El 

' 	Commander une promotion 
ORIC ATMOS ................... ❑ 

' 	Commander la promo  
logiciels ORIC I .... ........... . '  

Commander les materiels suivants 

' Ote _ Désignation 1 Prix 

I 

Jj1 
/jouter 25 F de port si le montant do 

cIb 	la commande est inférieur It 500 F 
' 	Ci-joint rngn r•glorr.criI par_ 

REVENDEURS NOUS CONSULTER. 
1 

Bon de commande à renvoyer à . 

EUREKA INFORMATIQUE 
39, rue Victor-Massé - 75009 PARIS 

Tél. : (1) 281.20.02 
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Avec Juliette BINOCHE 
(enfin !), Lambert WILSON 
(beau), Wadeck STANCZAK 
(presque nouveau puisque 
déjà vu dans Hors-La-Loi) et 
Jean-Louis TRINTIGNANT. 
1H30. FRA. 15 20. 

Prix de la mise en scène 
Ya plein de gens qui sont per-
suadés que Téchiné a fait un 
film à la Zulawski, mais réussi. 
Bon. Pourquoi pas. 
C'est vrai. il y a Lambert Wil-
son, fils de son père Georges. 
qui jouait dans La Femme Pu-
blique. C'est vrai on a ici aussi 
une histoire d'amour plus que 
passionnelle entre Binoche et 
Wilson. C'est vrai, on vogue 
dans le monde du spectacle. 
Mais la comparaison peut s'ar-
réter ici. 
Pour une fois. raconter l'his-
toire serait inutile. Non pas que 
l'histoire n'ait pas d'impor-
tance. ni ne soit insignifiante. 
mais elle n'est presque qu'un 
prétexte au jeu et à la superbe 
mise en scène de Téchiné. 
Tout est là, dans le jeu. 
Dire que les comédiens sont 
tous excellents tient de l'eu-
phémisme. 
On voit enfin Juliette Binoche 
dans un premier rôle. R'mar-
quez. on en avait déjà eu un 
aperçu dans Adieu Blaireau et 
dans La Vie De Famille, mais 
disons que y avait de quoi être 
insatisfait ! D'abord elle est 
jolie. ensuite elle est jeune et 
toute nouvelle et en plus elle 
sait jouer la comédie. alors 
que demande le peuple. Ne 
m'sortez pas da pain. en fait 
ce que veut le peuple, c'est de 
la fesse. Et il y en a, mais 
c'est de la fesse intelligente. le 
pied. 
Un joli film qu'à la fin on attend 
la suite. c'est pour dire ! 

B.IRJ y 
rl' 11r,n l'(,/'hr';' 

Avec Matthew MODINE 
(Birdy) et Nicolas CAGE (Al, 
son pote). 2H00. USA. 15120. 

Grand Prix spécial du Jury 
Comme je suis un salaud et 
que ça n'étonnera personne, je 
vous le dis de suite, Birdy est 
un film sur la guerre du Viet-
Nam. Plus précisément sur ses 
séquelles. 
Birdy est un jeune vétéran louf 
qui se prend pour un piaf alors 
que rien ne l'y prédestinait du 
point de vue héréditaire, sa 
mère ne s'appelant pas Edith. 
même qu'elle chantait pas, 
sauf si on considère que lors-
qu'elle engueulait les gosses 
qui jouaient à côté c'est 
comme de la chanson. Mais 
c'est peut-être pousser un peu 
loin le yodle. 
Mais ça ne lui est pas venu 
d'un seul coup d'un seul alors 
qu'il revenait tranquillement du 
Viet-Nam, ça faisait déjà quel-
que temps qu'il passait son 
temps à observer les oiseaux 
et se casser les os à essayer 
de voler,aidé r,rn a cela par son 
ami Al. 
Le film est doublement original 
au niveau du scénar' : l'histoire 
d'oiseau, et comment' Al, lui 
aussi rapatrié pour blessure, 
va essayer de l'amener à se 
sortir de son mutisme "avien". 
Comme de toutes manieres, le 
GPSdJ c'est ça ce qu'il récom-
pense... 
Sinon, au niveau de l'interpré-
tation c'est tout bon. mais c'est 
au niveau du montage et de la 
mise en scène que j'ai à re-
dire : y a eu des moments ou 
que je me suis ennuyé, un peu 
décevant pour un film qui a 
tout à la base pour être super-
prenant. 

éd ito 
Stop ! Arrètez a envoyer des 
lettres d'insultes ! 
Vous voulez du Cannes. eh 
ben en voilà ! 
Cette semaine je ne parle que 
de films qui étaient à Cannes. 
non mais ! 
Pourquoi ce retard ? D'abord, 
c'est même pas un retard : je 
colle à l'actualité de la sortie 
en salle. Les lecteurs cannois, 
ou de la région alentour. n'ont 
pas eu besoin de moi pour voir 
les films par là-bas. 
Pour mémoire. je vous rappel-
lerai juste que la Palme d'Or a 
été donnée au film yougoslave 
"Papa Part en Voyage D'Affai- 

Un festival calme, mais moins 
calme quand même que l'an-
née dernière puisqu'il y a eu 
cette histoire de tarte à la 
crème à raser dans la tête de 
Godard. 
Le festival on vous en a ra-
battu les oreilles pendant les 
deux semaines qu'il a duré, et 
puis maintenant, hop, terminé, 
voilà 10 jours que c'est fini et 
c'est comme si qu'il ne s'était 
rien passé. On peut vraiment 
dire que les mecs ont la mé-
moire courte. 
On va pas me faire croire 
aussi que tous les critiques, 
journalistes (souvent des ré-
dacteurs politiques ou culinai-
res qui s'arrangent toujours 
pour être à "la grande fête du 
cinéma", comme par hasard). 
avocats d'affaires, distribu-
teurs, producteurs, acteurs. 
divers parasites, cuisiniers. 
starlettes nunuches et saintes-
nitouches, débardeurs, roadies, 
chanteurs de charme, dra-
gueurs invétérés qu'ont dû se 
retrouver comme des cons 
cette année avec leur bron-
zage qu'ils ont parfait aux Sey-
chelles parce qu'il a même pas 
fait beau, concierges portugai-
ses rêvant de devenir des 
stars depuis qu'elles ont vu 
Linda De Suza à la télé chez 
Guy Lux, bref que tous ces 
gens-là ont tellement de 
choses à faire depuis qu'ils 
sont de retour qu'ils n'ont 
même plus le temps de se rap- 

Avec Mia FARROW (la gon-
zesse du chef, mais qu'a pas 
attendu de l'être pour être 
une super actrice.!), Jeff DA-
NIELS (le faux et le vrai) et 
Danny AIELLO. 1H21. USA. 
1820. 	- 

Hors-compétition de la Se-
lection officielle à Cannes 
mais Prix de la Critique In-
ternationale, quand même ! 
Ouais, bon, ça va. Si je 
commence par "Masseu ! La 
super claque d'enfer !", on va 
encore me dire que j'utilise 
toujours le même starter pour 
un très bon film. 
C'est vrai que c'est un très bon 
film, c'est même le meilleur 
que j'ai vu depuis Brazil (que 
vous avez tous vu au moins 
deux fois), c'est pour dire ! 
Heureusement que ce film 
n'était pas dans la Sélection 
Officielle à Cannes, parce que 
tous les autres auraient fait fi-
gure de gentils petits trucs  insi-
gnifiants (cf 'Insignificance' de 
Nicolas Roeg !). Le pire dans 
tout ça, c'est que tout le 
monde est d'accord à ce 
propos (rare ') 

Si vous avrjZ vu I atl,che. vow, 
aurez peut-étre déjà un aperçu 
de l'histoire : dans les années 
'30. une jeune femme (Mia 
Farrow) mariée à un crétin oisif 
au chômage depuis 2 ans, 
passe le plus clair de son 
temps libre au cinéma du  quar-
tier, pour les raisons que l'on 

res", c'est tout ! 
Cette semaine vous avez droit 
à un des meilleurs films de 
l'année, et pour une fois je ne 
suis pas en retard pour vous 
en parler, parce que le ne pou-
vais vraiment pas laisser pas-
ser cette occasion de vous 
prouver que je suis parfois au 
courant de ce qui sort avant 
même la sortie effective. 
Il s'agit de La rose Pourpre Du 
Caire, le dernier Woody Allen, 
sans Woody Allen, mais avec 
sa gonzesse, tvtia Farrow. 
Dernière minute. Les Ripoux a 
fait 	plus 	d'entrées- 
Paris Périphérie que Indiana 
Jaune (au 21 mai. 1.455.479 
vs 1.404.010). 
CLOU l'heureux. 

peler ce qui s'y est passé, 
non ? 
parenthèse: pourquoi une 
phrase si longue ? 
C'est très simple, on vient 
juste 	de 	lancer 	à 
l'HHHH?MHHebdo 	un 
concours deux-finger entre les 
tous les rédacteurs, c'est-à-
dire que celui qui écrit la 
phrase la plus longue sur son 
Apple avec deux doigts gagne 
un abonnement gratis de 2 se-
maines au Chasseur Français. 
Je vous raconte pas comme la 
concurrence est difficile, en 
effet, qui ne rêverait pas d'un 
abonnement au Chasseur 
Français ? Il faut noter que le 
choix de ces deux doigts entre 
dans l'appréciation du jury. 
Ah, c'est du Festival de 
Cannes que j'étais en train de 
causer ? Alors je reprends. 
Mais que voulez-vous que je 
vous dise de plus que cecpe les 
autres vous ont déjà dit. redit 
et vendredi ? Qu'untel acteur 
couche avec unetelle produc-
trice ? Pour savoir ce genre de 
choses il faut non seulement 
avoir été à Cannes, mais en 
plus de ça, avoir eu la cham-
bre mitoyenne de celle d'untel. 
Et c'est pas vraiment mon cas. 
Puisque j'y étais pas, à 
Cannes! 
C'était "Cannes '85" vu par 
Clou. les décors sont de Roger 
Clou, les costumes de Donald 
Clou et c'est Pierre Clou qui a 
réalisé le machin. 

soupçonne 	(dépaysement, 
aventure, romance, phantas-
mes, etc...). V'là-t'y pas qu'un 
jour, alors qu'elle voit "La Rose 
Pourpre Du Caire' pour la 
35ème fois en 3 jours (exagé-
rerais-je ?), le jeune premier 
l'interpelle dans la salle et sort 
de l'écran ! 
Imaginez la surprise des spec-
tateurs et des comédiens sur 
la toile à voir leur partenaire se 
faire la malle sans prévenir et 
passer dans la vie réelle. 
L'amour outrepasse toutes les 
barrières ! 
Et de ce moment le film s'en-
vole littéralement, déjà c'était 
drôle, mais là ça devient carré-
ment désopilant, plus inattendu 
que ça, tu meurs ! 
Parce qu'évidemment, lorsque 
le directeur de la salle télé-
phone à la production pour les 
avertir de sa mésaventure, 
tous pensent que ce pauvre 
exploitant a bu un alcool de 
contrebande trop frelaté et que 
ya vraiment quelque chose qui 
ne tourne pas rond chez lui. 
Nan, pas les bobines du film. 

Avec HARRISON FORD 
(pour les autographes vous 
pouvez passer après), Kelly 
McGILLS, Alexander GODU-
NOV (ou goût-du-neuf, au 
choix), Josef SOMMER. 
2H00. USA. 1520. 

Hors compétition - Film 
d'ouverture du Festival 
Si j'vous dit que je suis un fan 
de Harrison Ford, vous serez 
pas étonnés, non ? 
Eh ben vraiment, y a de quoi. 
Le voir jouer autre chose qu'In-
diana Jones ou Han Solo, ça 
fait vraiment plaisir en plus. 
Certains crétins ont dit du film 
qu'il était dans la lignée des 
films agricoles qui nous ont été 
servis lors du premier trimes-
tre, eh bien ce sont de sombres 
crétins. 
Bon, c'est sûr qu'il y a dans le 
film un côté bucolique qu'est 
pas désagréable et qui est loin 
d'être accessoire, mais fran-
chement de là à le ranger 
dans cette catégorie désormais 
maudite, non ! 
D'abord c'est un film policier. 
où Ford joue le gentil flic hon-
nête ulcéré par la conduite de 
certains de ses collègues qui 
n'hésitent pas à flinguer d'au-
tres flics pour une sombre his-
toire de dope et de thunes. 
Lézard, un p'tit gosse Amish 
est témoin du crime. 
Les Amish font partie d'une 
secte protestante allemande 
avec son propre patois vivant 
en Pennsylvannie comme au 
17è siècle. 
Comme Ford a été blessé lors 

et pourtant y aurait de quoi se 
poser des questions ! 
La suite, je préfère la passer 
un peu sous silence. bien que 
ce soit un film parlant. 
Disons que rien qu'avec les 
photos que je vous sers, vous 
pouvez en savoir pas mal long, 
déjà. Parlons-on des photos. 
Y'a la grande en NB : là ce 
sont les acteurs de 'La Rose 
...' qui se demandent ce que 
peut bien foutre le jeune pre-
mier de mes deux bras qui se 
croit tout permis. C'est on NB 
parce que c'est un film (La 
Rose, bien sûr !) d'avant '36, 
invention de la couleur au ci-
noche dans "Le Magicien 
d'Oz". 
La première couleur : Mia Far-
row et le jeune premier sorti de 
l'écran. 
La deuxième couleur : la 
môme avec l'acteur, venu se 
rendre compte sur place des 
dégats faits pour son person-
nage. 
Avouez que y a de quoi être 
sérieusement embrouillé avec 
tout ça. non ? 

d'une fusillade contre un mé-
chant flic, il se réfugie dans la 
secte où petit à petit il se met 
à participer à la vie quoti-
dienne et aux travaux de la 
communauté. 
Ford a dans ce film un rôle qui 
ressemble fort à celui qu'il 
avait dans Blade Runner : flic 
efficace mais un peu locser sur 
les bords, et comme de bien 
entendu, il s'en sort super-
bien. 
C'est très bien filmé et très fi-
nement joué. Kelly .McGillis. 
qui joue la mère du- morveux 
témoin, est tout à fait bonne et 
très convaincante dans son 
rôle de bonne femme qui se 
laisserait bien tenter par une 
petite escapade dans les four-
rés avec John Book, le flic' 

A noter la partic,pation remar-
quée de Alex Godunov, ex-
danseur étoile à Moscou. 
A voir. 

Vous dire que Mia Farrow est 
remarquable dans ce rôle tient 
de l'euphémisme. Elle est gé-
niàâ2aâàle ! Dans son rôle de 
petite bonne femme bafouée 
par la vie, qui ne demande 
qu'à avoir une vie à peu près 
correcte, sans se faire cogner 
par son mari. Elle est d'une 
naïveté à toutes épreuves. 
mais quand elle se retrouve 
avec le jeune premier qui lui 
ne connaît rien à la vie réelle, 
elle s'excuse presque de lui 
donner des leçons sur quoi 
faire et comment. Exemple : 
lorsqu'ils s'embrassent pour la 
première fois, il s'étonne qu'il 
n'y ait pas de fondu au noir, 
comme dans tous les films au 
moment du b,-icer 1 

Une derniere chose à dire 
avant le mot "the end" : pour 
une fois Woody Allen n'a pas 
fait un film juif new-yorkais. ni 
juif tout court (évidemment). 
C'est aussi la première fois 
qu'il ne joue pas lui-munie 
dans un film qu'il écrit et met 
on scène, et c'est sûrement 
pour ça que le film no peut 
être juif. 
Moralité , comme damage do 
pion à toutes les mauvaises 
langues qui disaient qu'il était 
incapable do faire un film à di-
mension universelle, W.Allon 
ne pouvait pas faire mieux. De 
toutes façons, je doute que 
quiconque fasse mieux en ma-
tière de cinéma d'ici la fin de 
l'année. 

R..RY 
de B. ti: L..Vorton 

Avec William KATT (inconnu 
au bataillon français). Stan 
Young (la belle répliquante 
de Blade Runner et la  gon-
zesse de Paul dans Dune) et 
Patrick McGOOHAN. 1H35. 
USA. 12 20. 

Et ce sont tes Stuc S Wa4 
Disney qui repartent avec une 
superbe bote de  jeu  made in 
Cannes.  grâce  à Baby! 
Non, 'vous fait marcher. le film 
n'était pas à Cannes. c'est 
juste comme ça pour rire. 
',alt Disney est la grande  ma.-
son des enfants qui nous sert 
généralement une p'.éïade de 
films bourrés de bons senti-
ments et d'hymnes à la gloire 
de l'Amérique et de la libre  en-
treprise. Il ne faudra donc pas 
s'étonner que celui-ci soit  en-
core une histoire de méchants 
et de gentils. 
Une jeune archéologue qui a 
traîné son man en Afnque dé- 
couvre l'existence d'une famille 
de brontosaures, le hic c'est 
qu'elle n'est pas seule sur le 
coup. car il y a aussi un  pro- 
fesseur véreux (son chef de 
projet en fait) qui les traque 
depuis longtemps. Nos héros 
parviendront-ils à protéger le 
bébé et à délivrer sa mère des 
griffes  des méchants ? 
Ca y est ? C'est bon ? Vous 
avez une idée de ce que ça 
peut donner ? 
Une autre façon de décrire le 
film est de faire un parallèle 
avec E.T. Les différences entre 
les deux films sont minimes  
- On passe de la jungle  ur-
baine à la jungle africaine. 
- Les Gentils sont des adultes 
(de grands enfants). 
- Le bébé extra-terrestre est 
devenu bébé brontosaure, 
- La poursuite en vélo est en 
moto, 
- Les copains des gentils ne 
sont pas d'autres enfants. 
enfin si, euh..., disons que 
comme c'est une tribu de  sau-
vages rigolards. c'est comme 
si que c'étaient des grands en-
fants, quoi ! Nan là chuffs 
vache, n'empêche que ce sont 
des sauvages rigolards  qu'ar-
rêtent pas de se foutre de la 
poire du couple de héros. 
Bref, vous voyez, c'est pas 
énormément différent, sauf 
qu'E.T. avait un goût de neuf 
pas désagréable, alors que 
celui-ci donne une impression 
de déjà-vu. 
Quant aux trucages, ça va : ils 
ne sont pas trop visibles. Bien 
sûr il y a des moments où on 
voit un peu trop le latex des 
bestioles, mais  on tous cas on, 
ne voit jamais les machinos 
qui actionnent les différentes  fi-
celles pour les faire avancer ! 
Gentil. Réservé aux petits 
frères et petites soeurs I Et 
n'oubliez pas les esquimaux 
cette fois-ci 1 

i'1 	IT 

dc' Purr! .S'li,'ffder• 

Avec Keri OGATA (super), 
Kenjl SAWADA et Yakosuke 
BANDO. USA. 12/20. 

Prix de la meilleure  contribu-
tion artistique (décors,  musi-
que et photo) 
Yukio Mishima est cet auteur 
japonais qui, comme toutes les 
affiches le clament, s'est  hara-
quiré on novembre '70. Bon. 
Mishima était un mec  complè-
tement allumé, persuadé que 
la tradition y avait qu'ça d'vrai. 
Alors déjà los Japs sont  tradi-
tionalistos et nationalistes en 
temps normal, mais chez lui ça 
tenait plus de la manie  obses-
sionnelle qu'autre chose. 
Ca au moins, c'est montré 
dans Ie film, que le mec Ôtait 
pas clair du tout, bien qu'il ait  
écrit de très jolis books (Le Pa-
villon D'Or, par exemple). 
C'est sûr, ça aurait pu faire un 
bon film, mais la seule chose 
qu'a réussi à faire Schrader 
est un film beau, mais  tel'
mont prétentieux. 
Evitoz. 

I'

. 	box office 
i 1) ROSE POURPRE DU CAIRE 	18 20 

(7_, 	APRES LA REPETITION 	1820 ' 
3) BRAZIL 	 17 20 

	

f 4) PERIL EN LA DEMEURE 	17 20 	' j' 
rra ✓ 5) LA VIE DE FAMILLE 	 16 20 	. 

+ t,  6) LA MAISON ET LE MONDE 16 20  
,7 7) AU-DELA DES MURS 	 16 20 

l 	8) BLANCHE ET MARIE 	 16 20 	ft 
t 	9) RENDEZ-VOUS 	 15 20 
,/ 	10) ADIEU BONAPARTE 	 15 20 

11) WITNESS 	 15 20 "" ` 
12) SERIF NOIRE NUIT BLANCHE 15 20 	- 

{ 	13) BIRDY 	 15 20 
' 	14) PIANOFORTE 	 15 20  

% 	15) LA BALADE INOUBLIABLE 15 20 
/; l"\V 16) NUIT PORTE JARRETELLES 15 20 , 

j 	17) SUBWAY 	 1520 ' 
18) REPO MAN 	 15 20 

WTI -,S 
de Peter Weir 

iÉ a 	U 
Cannes 85 

T` 	_: 	. t' ,[ 	de Woody Allen 
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I Inde qui vous parte depuis la bravo, vous êtes formidables 
■ Tour 	Eiffel. 	L'Inde. 	vous 	en Pourquoi 	la 	Tour 	Eiffel. 	nie 

avez déjà eu quelques aperçus direz-vous, 	pour propulser ce 
■ depuis le début de l'année fi la vecteur 	(banquet. 	tralala 	et 

télévision. 	niais 	I. 	c'est 	la autres ministres) ? La réponse 
charge des éléphants. Un télé- est prodigieuse de simplicite 
film, 	une 	série 	documentaire. la 	Tour 	Eiffel 	est 	le seul 	res- 
. un hommage au ciné-club et taurant 	parisien 	(et 	donc 	du 
■ une émission spéciale en di- monde) qui ressemble 	r une 

rect de la 	Tour 	Eiffel le ven- rampe de lancement spatiale. 
dredi 7, tout ça rien que sur C'est sur cette envolée astro- 
A2. et tout ça pour quoi ? Pour nautique 	que 	je 	vous 	quitte, 
le lancement de l'année de... chers auditeurs. 
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éa ÉT LUCRE, ORGIE ET POURPRE  
ixMt 	Lucrèce Borgia. 

Film de Abel Gance (1935) Fresque somptueuse, brillante 
avec Edwige Feuillére, Jo- où le génie visionnaire d'Abel 
sette Day, Jeanine Fromen- Gance perce quelquefois mal- 
tin, Gabriel Gabrio, Gaston gré la faiblesse de son budget. 
Modot et Antonin Artaud. 

Les personnages sont brossés 
Entendez bonnes gens la triste à traits heurtés, paroxysmi- 
et véridique histoire d'une pure ques. L'interprétation joue à 
jeune fille, qui naquit pour son 	fond la cruauté et la violence 
malheur fille d'un pape et de cette époque (XV-XVlème). 
soeur incestueuse d'un spa- Parmi ce qu'on peut considérer 

I dassin sanguinaire. Lucrèce. comme un quasi chef-d'oeu- 

I telle est son nom, eut une des- vre, se détache deux séquen-
tinée tragique; amants, orgies, ces en eaux-fortes : Edwige 
poisons, assassinats jalonnè- Feuillére nue prenant son bain, 
rent sa courte vie marquée par et Antonin Artaud, hallucinant 
l'atavisme et la fatalité. Meur- dans le rôle de Savonarole, le 
trie, déchirée. privée de toute 	moine inquisiteur. 
affection - pause Kleenex - elle 
se réfugia dans le culte des Diffusion le 9 à 22h30 sur FR 
Arts en sa Cour de Ferrare. 	3. 

NEP! voici  MMES .S~r'5 Po UR 

_~Ï. 	 RIEN►  
l _T 	 - 

T , ^ 	telocke,  
■ n^ 

ED/TO 	 _'L 
m Bonjour, chers auditeurs, ici, 	l'Inde, vous aviez devine, 	 r O~ 

curiosités: 
LA FLAMBEUSE 	 et pourtant le film ne décolle 

jamais à cause d'une vis de 

Film de Rachel Weinberg fond. Le film est très mal cen- 

(1981) avec Léa Massari, tré d'où un sentiment d'ina-

Laurent Terzieff et Gérard chevé, de construction narra- 

Blain, 	 live déficiente. 

j Un petit bistrot du quatorzieme Dlffuylon le 7 à 21h00 sur 

est le lieu de rassemblement C,4 
d'individus très divers réunis 
par la passion du jeu, essen- 

J tiellement le poker et le 421. LA 
SPLENDEUR DES MO-Une famille emménage à GHOLS proximité, la jeune femme (Léa 

■ Massari), morose et désoeu- 
vrée fréquente le café et se Série de quatre reportages 

Lundi 3 juin 
20h30 C+ : LE CADEAU, film de M. Lang. (Happy 

birthday) 
20h35 A2 : L'HEURE DE VERITE: 
20h35 FR3 : LA CHAMADE (1963), film de A. Cava- 

lier avec Catherine Deneuve et Miche! 
Piccoli 

20h35 TF1 : UNE BELLE FILLE COMME MOI (voir 
article) 

21h55 A2 : LE TELEPHONE VERT (voir CURIOS!- 
TES) 

22h20 TF1 : ETOILES ET TOILES (magazine du ciné 
branché) 

23h00 FR3 : THALASSA (magazine qui a le vent en 
poupe) 

Mardi 4 juin 
20h30 C+ : DEUX HEURES MOINS LE QUART 

AVANT JESUS CHRIST. 
20h35 FR3 : BONS POUR LE SERVICE (un bon 

Laurel et Hardy) 
20h35 TF1 : LE BAISER AU LÉPREUX 
20h35 A2 : LES DOSSIERS DE L'ECRAN 
22h10 TF1 : TENNIS A ROLAND-GARROS (Ping 

pong sur terrain géant) 
22h25 C+ : PINOT SIMPLE FLIC (Jugnot simple 

comédien) 
22h25 TF1 : DOCUMENTAIRE 

Mercredi 5 juin 
20h30 TF1 : DALLAS 
20H35 FR3 : CADENCE 3 (Guy Lux, la pommade des 

stars) 
20h35 A2 : GANGA MAYA (film beau et chiant) 
21h00 C+ : LE COMMANDO DE SA MAJESTE 

(God save the queen) 
21 h30 TF1 : PETROLE n° 4 
22h25 FR3 : TERRE CLASSEE (Téléfilm FR3 Mar- 

seille) 
22h35 TF1 : COTE D'AMOUR (La bourse qui rocke) 

Jeudi 6 juin 
20h30 C+ : LOLA, UNE FEMME ALLEMANDE (voir 

CURIOSITES) 
20h35 FR3 : UN GARCON DE FRANCE (craignos 

maximos) 
20h35 TF1 : L'AN MIL if 2 : Dieu et Diable 
20h35 A2 : MANON 70 
21 h50 TF1 : INFO VISION 
22h15 A2 : CARTE DE PRESSE 
22h30 C+ : MAUSOLEUM (Film fantastique) 

Vendredî 7 juin 
20H35 A2 : CHATEAUVALLON 
20h35 FR3 : AGATHA CHRISTIE : La fille du pasteur 
20h35 TF1 : LE JEU DE LA VERITE avec Serge Gi- 

tane Gainsbourg 
21 h00 C+ : LA FLAMBEUSE (voir CURIOSITES) 
21 h35 A2 : SOIREE FRANCO-INDIENNE 
21h35 FR3 : VENDREDI 
22h15 TF1 : MESSIEURS LES RONDS DE CUIR, 

piéce de Courteline 
22h4C FR3 : DECIBELS DE NUIT 
22h45 C+ : SEX SHOP (Pour ceux qui n'y sont 

jamais entré) 
23h00 A2 : CHARULATA (voir article)© 

Samedi 8 juin 
20h00 A2 : FINALE COUPE DE FRANCE FOOT- 

BALL 
20h35 TF1 : LES COPAINS DE LA MARINE (C'est 

eux les gars) 
20h35 FR3 : DISNEY CHANNEL 
22h10 TF1 : DROIT DE REPONSE 
22h15 A2 : LES 	ENFANTS 	DU 	ROCK : 	Rock 

around the clic 
22h15 FR3 : DYNASTIE 
22h50 C+ : WARNING (bip-bip-bip) 

Dimanche 9 juin 
19h00 A2 : ET LA VIE CONTINUE r1° 5 
20h35 A2 : LE GRAND RAID 
20h35 TF1 : LE RIDEAU DECHIRE (voir article)• 
20h35 FR3 : LAISSER PASSER LA CHANSON (Vite 

vite) 
21h00 C+ : LE BATTANT (Delon en large) 
21h35 A2 : LA SPLENDEUR DES MOGHOLS (voir 

CURIOS! TES) 
22h30 FR3 : LUCRECE BORGIA (voir article). 
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C'est très court (26 mn), plein 	à la bourgeoisie. Elle parvien- 
de bonnes intentions (le dypti- 	dra à ses fins et réussira à ■ 

-que émerveillement/méfiance épouser l'honorable fonction- 
devant les miracles télémati- 	nage de ;ris r'v', 
ques, le potentiel révolutio- 
naire, le coté 'boite de pando- 	c, 
re'), mais le soufflé retombe 	o : 	 ■ 

dans les pires poncifs du théâ- 	c 	 , • ,. 
tre de boulevard. A noter, la 	a 	 -4 	■ 
dernière image en hommage à 
la scène finale de 'En flame 	 w  
Vitesse dr: R ;. •'' r 	 d 

': 

Ii;:» 	: 	 • 	'' .':• 	
: 

A :.: 	 , - ., 

découvre 	la 	passion 	du 	jeu. 	sur la civilisation Moghole. Diffusion 	le 	3 	a 	21h55 	sur 

Accumulant les dettes, elle dé- 	 s _ 
LES MOGHOLS, késaco ? (palais, 	mosquées, 	tombeaux, LE TELEPHONE VERT A2• 

de 	Fassbinder fruit la carrière de son mari, sa 
mu- sont des barbares turcs, mu- vie de famille... 	 sont jardins). Ils ont apporté l'art de 1 

la miniature en Inde, ainsi que Petit théâtre avec Catherine 
La 	tt7ernahqur_• 
(la descriptioui de la société al- • 

sulmans, 	par la 
r;nvahirent hat. la musique Ra hat. q 	Rag Allégret, Jean-Marc Thibault LOLA, UNE FEMME ALLE lemande de l'après-guerre : cy- ■ 

~ persane, qui envahirent  sation persane, qui 
 du nord au XVlléme sié- Voyage dans le temps et l'es- et ??? MANDE nisme, 	abjection, 	corruption 

sous le manteau de la respec- ■ 
+~ 'l 	de. Ils ont beaucoup construit pace, 	ces 	documentaires 	al- 

lient 	(Inch 	Allah) 	des 	images Un couple, désigné comme le Film 	de 	R. 	W. 	Fassbinder labilité 	morale) 	n'ost 	pas 	su 
'_j superbes à un texte malheu- trois 	millionième 	abonné 	des (1981) avec Barbara Sukowa jette 	à 	une dénonciation criti- 

reusement 	insupportable, 	sur- PTT de leur région. reçoit un et Armin Mueller-Stahn. que et moralisatrice, mais à un . 

à - 	• tout dans le second morceau téléphone vert avec amplifica- simple constat 	amer. 	Car ce 

9 	y ; 	
q 

consacré au Taj-Mahal 	(tom- tour, fond musical et moniteur. Un 	modeste 	fonctionnaire. qui 	l'intéresse, 	c'est 	le 	pro- 

. 	 8 	; ! _. beau du sacré con de la ma- La veille de la cérémonie offi- amoureux d'une femme facile, le 	 - blémo du mal. 	mal si proton 

-_~- _ 	,~;_ 	 _ 	_ harani). ci©IIe commémorant cet f;véne• est 	métamorphosé 	par 	cette dément ancré dans la nature 

r-~~ r •,~ ment, 	un 	vieil 	original 	débar- passion 	non-partagée. 	Elle, humaine. ■ 

■ L'idée de départ est excellente,  Diffusion 	le 	dimanche 	à que chez eux et leur univers Lola, fait tout pour échapper à p Diffusion le 7 à 20h30 sur 

les acteurs prodigieux de talent 21 h30 sur A2. tranquille bascule. son milieu d'origine et accéder A2. 

■ 
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Personne n'a 
encore trouvé! 

Avec 5 jeux d'aventures 
passionnante en francats, 
avec efrets sonore3, plus 
5 jeux d'arcade, EUREKA a 
déj? occupé lea longues 
aotréea d'hiver de plus de 
8000 Fare. Avec en 
plug un concours et 
250000 France au 
premier qui trouvera le 
code d'EUREXA.. voila bien 
de quoi vous rendre 
enragés ! 
Personne n'ayant trouvé la 
bonne réponse au 31 Mars, 
date de cloture du 
concours, celui-ci a été 
prorogé jusqu'D la fin de 
1'année.. ou jusqu'à ce 
que quelqu'un ait trouvé ! 

Jeu du rois dans TILT, Joystick d'or en Angleterre, EURE~CA 
est vraiment LE Jeu à avoir absolument pour Cocmodore 64 ou 
Spertrur (préciser à la coamande). 

Bon de Coenrande à retourner è: 
EUREKA INFORf1;TIg1E 39 Rue Victor Massé. 75009 PARIS 

M.............................s....... 
Adresse............................... 

Code ........Ville ................... 

désire recevoir la cassette du jeu 
EUREKA pour : 

Commodore 64 ❑ Spectrum. ❑ 

Ci—joint 250 Francs en reglement de ma 
commande (Franco de port) 

PEPS LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES! 

Suite de la page 1 

Rams non volatiles à haute densité) 
sur lesquels est en train de travailler 
Sinclair (enfin, pas lui, ses sbires) 
seront prêts pour la fin de l'année. 
Même prix que les mémoires 512 
Ko, même capacité, mais la réma-
nence des informations en plus. 

CLACLACLAVIER 

Le clavier... Bon, on en a déjà 
parlé. II est plus performant que 
celui du Spectrum Plus (heureuse-
ment), les touches ne tombent pas 
lorsqu'on le retourne et le contrôle 
tactile est bien meilleur. On peut 
même se laisser aller à taper très 
rapidement, tant qu'on a pas besoin 
d'utiliser des accents ou des signes 
de ponctuation : il faut un bon mo-
ment pour s'habituer à leur empla-
cement. C'est peut-être un peu 
dommage de n'avoir pas gardé la 
disposition anglaise au format IBM. 
Car caracteres accentués il y a, plus 
un C cédille, plus un paquet de 
trémas pour faire le poids. 
5 touches de fonctions sont redéfi-
nissables à partir de l'assembleur 
ou du Tool Kit. Deux d'entre elles... 
non, je saute un paragraphe 
d'abord. 

ZE SCRINE 

Je reprends. Deux des touches de 
fonctions servent à sélectionner lors 
de la mise sous tension le mode 
moniteur ou le mode TV. En mode 
moniteur, on bénéficie d'un affi- 
chage de 85 colonnes, avec trois 
fenêtres : l'une, en bas, pour taper 
les commandes ou les program-
mes, la seconde, à gauche. sur 
fond blanc, pour les listings et la 
troisième, sur fond rouge et â 
droite, pour l'exécution des pro- 
grammes. 
En mode TV, on n'a plus que 35 
colonnes et les deux fenêtres du 
haut sont superposées. Il est ce- 
pendant possible (et facile) de redé-
finir ces fenêtres en changeant leur 
taille, leur couleur, leur emplace-
ment et la taille, la forme et la cou-
leur des caractères de chacune. On 
peut en effet avoir plusieurs jeux de 
caractères qui cohabitent dans la 
mémoire ET sur l'écran. Pas mal. 
Mode haute résolution : 512 x 256 
Points, avec quatre couleurs possi-
bles (au choix) mélangeables selon 
trois trames différentes. Pas mal. 
Mode basse résolution (façon de 
parler) : 256 x 256, avec 8 couleurs 
qui peuvent se mélanger jusqu'à 

créer 85 nuances. Pas mal. 
On peut, grâce à une petite bidouille 
en basic, avoir jusqu'à 132 colon-
nes sur l'écran. Pas mal. 

UNE KIRIELLE DE LOGICIELS 

Déjà, il y a les 4 logiciels intégrés 
qui sont fournis avec la machine. 
Bedide egzbligazion. 
Intégrés ne signifie pas qu'ils sont 
intégrés dans la machine, loin de 
là. Ils sont même carrément à l'ex-
térieur. Mais ! Ils sont à même de 
communiquer entre eux sans inter-
médiaire. Exemple : vous écrivez un 
fichier avec le traitement de textes, 
vous le passez sur la base de don-
nées pour le mettre en forme, puis 
sur le logiciel de gestion graphique 
our avoir une représentation en 

barre, en diagramme ou en camem-
bert des résultats obtenus par le 
truchement du tableur (par lequel 
vous êtes subtilement passé). 
Easel, le soft graphique, est très 
bien. On peut représenter n'importe 
quoi n'importe comment, et si les 
diagrammes en barres ne vous plai- 
sent pas. vous pouvez toujours in- 
venter des représentations bijectives 
en ellipse. C'est très joli, j'ai es- 
sayé. 
Archive, la base de données, est 
pas mal. Peut-être un peu lent si le 
tableau est petit, mais proportion-
nellement plus rapide si vous mani-
pulez un grand nombre de données. 
Sauf que peu de fiches sont sto-
ckées dans la mémoire, ce qui force 
à un recours fréquent à la micro-
cassette et ralentit un peu le tout. 
Mêmes remarques pour Abacus, le 
tableur : on a plus l'impression d'en 
avoir pour son argent lorsqu'on ma-
nipule de très grands tableaux. Il 
contient cependant un langage rési-
dent, qui ressemble très énorme-
ment à dBase II, si je ne m'abuse. 
dBase Il est l'un des langages de 
traitement de données les plus puis-
sants qui soient. Alors, pourquoi ne 
l'implante-t-on pas partout ? Be-
cause allez faire un Pac Man avec 
un tableur, vous allez vous marrer ! 
Quill est un traitement de textes. 
Que demande-t-on à un traitement 
de textes ? De traiter les textes. 
Certes, mais quoi d'autre ? D'être 
rapide. Exactement, et celui-ci l'est-
il ? Non. On peut donc en conclure 
qu'il est ? Nul. Oui, c'est cela. Mal-
gré qu'il offre en permanence 
l'image de ce qui sortira sur l'impri-
mante, malgré ses fonctions d'aide, 
il est irrémédiablement inutilisable. 
Voilà. 

RESUME DES EPISODES 
PRECEDENTS: 
Dans son jet privé. Mick Bi-
douille ramène Pépé Louis. Jo-
bard et Tramolo en Angleterre. 

17eme EPISODE :GOD SHAVE 
ZE QUEEN! 

L avion se pose sur l'aéroport de 
Gatwick au beau milieu d'un fog 
bien plus épais que celui de Phi- 
léas (La, c'est une référence va- 
chement littéraire pour les admira-
teurs de Jules). 
Vue du haut. l'Angleterre est 
comme un gros étron qui flotte 
entre deux continents. J'admets 
1 incongruité d'une telle comparai-
son, mais c'est la seule image qui 
exprime mon sentiment avec puis-
sance et précision. On dit souvent 
des anglais qu'ils sont chauvins, in- 
dépendants et prétentieux. C'est 
faux. Les anglais ne sont pas chau-
vins. Mais comme tous les insulai-
res, ils ne supportent pas les gens 
du 'continent'. Ce en quoi ils ont 
des excuses. Il n'est que de voir les 
hordes de gros cons franchouillards 
envahir les boites de nuit d'East- 
bourne ou de Torkey chaque été 
pour s'en convaincre. 
Au fond de l'âme de ces français en 
vacances, subsiste le souvenir in-
conscient de Guillaume Le Conqué-
rant. Le seul et unique guerrier qui 
ait réussi là où Jules César et Hitler 
se sont lamentablement plantés : 
débarquer en Angleterre pour mettre 
la pilée aux rosbifs. Cette histoire 
là. c'est l'épine dans le pied des 
british. L'ombre et la honte pour un 
pays qui a connu tant d'heures de 
gloire, tant de puissance et tant de 
génie. 
L'Angleterre est une nation étrange 
a la fois ridée et en passe de se 
faire refaire un lifting. La City s'en-
crasse, les affaires ralentissent sous 
le poids d'un Establishment conser-
vateur et TOC les Beatles arrivent 
pour mettre le souk. T'en connais 
beaucoup des pays aussi vieux ca- 
pables de se ressourcer 	en une 
demi-génération ? L'Anglais a fart 
de savoir passer des grands coups 
de balai tout en restant vachement 
traditionnaliste. Ca lui donne un 
profond sentiment d'orgueil national 

Les autres logiciels... Devrais-je 
dire l'autre ? Non, car ils sont 
quand même plusieurs, ne soyons 
as mauvaise langue. 

II y a un jeu d'échecs, que vous 
avez sûrement vu tourner en dé-
monstration. En relief, plus puissant 
que Sargon III (une référence !), fa-
cile à utiliser et beau comme un ca-
mion. Un jeu de bridge, qui est 
destiné aux joueurs de bridge qui 
ont un QL. Exercice : calculez les 
points d'intersection de ces deux 
sous-ensembles. 
Nebula Il est une simulation d'en-
treprise dans l'espace. Au lieu de 
vendre des ordinateurs, vous ven- 
dez des planètes. Bon, faut aimer 
vendre des planètes. 
Troll est un utilitaire de création de 
jeux d'aventure, avec en prime un 
jeu tout prêt pour vous permettre 
de voir le résultat avant de vous 
lancer. 
II existe un Moniteur, un Assem-
bleur et le fameux Tool Kit, pour 
aller un peu plus loin dans la pro-
grammation. Mais quand vous 
aurez vu le basic... 
Des jeux anglais, il y en a : douze. 
Pas de commentaires. 

LE BASEEK 

Alors là, plus structuré que ça. tu 
meurs. 
Les instructions GOTO et GOSUB 
sont toujours là, mais elles sont 
rendues totalement inutiles par la 
création de procédures, technique 
pompée sans vergogne au Forth. 
Le plus simple pour expliquer ce 
qu'est une procédure est de donner 
un exemple. Let's go. 

10 DEFine PROCedure A 
20 PRINT "Bonjour" 
30 END DEFine 

Bon. Déjà, vous remarquez qu'une 
Partie du mot est en majuscules, 
l'autre en minuscules. Ce listing est 
celui qui s'affiche après que vous 
ayez validé la ligne. Mais il suffit de 
taper la partie de la commande qui 
est en majuscules. Exemple : vous 
tapez 'rem', et aussitôt s'affiche 
'REMark'. Joli, non ? 
Donc, nous définissons (DEFine) 
une procédure (PROCedure) qui 
s'appellera A. Tout ce qui suit cet 
ordre sera compris dans la procé-
dure en question Dans ce cas, il 
n'y a que PRINT 'Bonjour", Puis, 
END DEFine indique la fin de la pro-
cédure, 
Lorsque vous avez tapé ces lignes, 

et c'est tant mieux pour lui 
L'Histoire (avec un grand Hasch) a 
montré que dans ses moments les 
plus durs, l'Angleterre avait d'ins-
tinct produit l'effort nécessaire a 
son redressement : chacun à sa 
manière, Churchill et Lennon ont 
contribué à remettre la vieille dame 
sur les rails du destin. Cette puis-
sante analyse (qui en boucherait un 
coin à Decaux et laisserait Castelot 
sur le carreau) m'amène à formuler 
deux constations assorties dun co- 

rollaire et précédées d'un liminaire : 
liminaire : Si je vous fais chier, sau-
tez cet épisode et boudez jusqu'à la 
semaine prochaine. Je sais pas ce 
que j'ai aujourd'hui. je me sens 
Voltairien avec une pointe d'Anatole 
France et un soupçon de Guy Des 
Cars. 
Première constatation : l'Angleterre 
est au creux de la vague. Elle a été 
laminée par son industrie trop 
vieille, ses structures trop lourdes . 
ses conservateurs trop cons. D'au-
tre part elle n'a plus de 'Ieadeur' 
mais une "l'hideuse* qui foutrait le 
bourdon à un ouistiti sous acide. 
Seconde constatation :vu que c'est 
quand ça merdoie qu'elle se ressai-
sissoit, on peut sans danger affir-
mer un grand come-back des ros-
bifs sur le marché, et ce dans pas 
longtemps, believe me. 
Corollaire : les signes avant-cou-
reurs se manifestent d'ores et déjà, 

avant même de faire un RUN, si 
vous tapez A et Return, vous ob-
tiendrez le mot bonjour sur l'écran 
de travail. Comme ça, directement. 
Imaginez les aides à la programma-
tion que vous pouvez vous concoc-
ter ! Avec une seule lettre, vous 
pouvez demander un effacement, un 
listing de la ligne X à la ligne Y, 
une simulation d'exécution d'un 
sous-programme... 
En passant, il est possible de faire 
des fichiers à accès direct avec les 
microcassettes. 
Ah, au fait, j'allais oublier les tests 
fous. Quelle négligence ! Allons-y 
pour le premier : 

10 A= 2 
20 FOR N= 1 TO 20 
30 A= SQRT(A) 
40 NEXT N 
50 FOR N= 1 TO 20 
60A=At 2 

DIGRESSIONS 

Je m'aperçois avec stupeur 
qu'avant de continuer avec le basic, 
il y a plein de choses qui n'ont rien 
à voir et qu'il faut dire quand 
même. 
Le OL fonctionne en mode multitâ-
che. Vous pouvez avoir trois pro-
grammes qui s'exécutent simultané-
ment, dans trois fenêtres différentes 
et continuer à travailler sous Super-
Basic. 
Le basic est. comme tous les 
basics, récursif, mais la mise en 

et il faudrait avoir trempé ses lunet-
tes dans le vitriol pour ne pas s'en 
apercevoir Vous voulez des exem-
ples ? Pépé Louis en a plein sa be-
sace : les Anglais ont grillé tous les 
fabricants européens de micro-ordi- 
nateurs : ZX, Dragon, Oric. Acorn. 
Apricot et enfin Amstrad, .Ca fleurit 
plus vite que les groupes de Rock 
dans les années 60. C'est le cou- 
rant d'air de Lavenir dans la culotte 
de la BOF génération. On croyait les 
anglais mous. voilà qu'ils nous mi- 

traillent à coups de bits. de ROM. 
de RAM. D'un seul coup, ils ont re-
trouvé leur enthousiasme. Gilbert 
Bécaud, à côté de Lord Sansclerc. 
c'est 'Monsieur 4.5 volts'. 
Voilà l'état de mes réflexions quand 
le jet de Mick Bidouille embrasse ta 
piste de cette terre respectable du 
bout de ses pneus. 
- C'est ici que l'Ombre Verte m'a 
été signalée for the last time, dé-
clare Mick. But it is difficile de pré-
ciser where se trouve-t-il exactly. 
Je relève mon béret avec le bout du 
pouce, comme Humphrey Bogart 
dans Casablanca lorsqu'il se dégage 
le front pour mieux rouler une pelle 
à Lorraine Bancale. 
-Je ne crois pas que nous coince-
rons Harry Kong tout de suite car le 
feuilleton dure trente épisodes, 
commentai-je en prenant appui sur 
ma canne. 
- Toutefois ce voyage doit nous être 

oeuvre de ce procédé est rendue 
beaucoup plus simple par la struc-
turation du langage. 
Les messages d'erreurs sont en 
français mais redéfinissables. 
La vitesse de transmission vers et 
de la microcassette est de 4 Ko par 
seconde environ. 
Il y a 32 Ko de mémoire écran, 
avec un nombre de fenêtres vi rtuel-
lement infini, et pour chacune le 
calcul des proportions en prime. 
Le QL manipule des nombres en-
tiers allant jusqu'à 10 puissance 
615, ce qui fait beaucoup, mais 
avec une précision de 8 chiffres. 
Le saviez-vous ? It y a un co-pro-
cesseur (le 8049) qui tourne à 11 
Mhz at gère le clavier, les sons et la 
RS 232. 
Ecco, j'avais peur d'oublier. Mainte-
nant, le basic, qu'on en finisse ! 

utile puisque te dos contactes Lord 
Sanscferc. pvurs•liva,-le en me so'u-
levant du fauteuil. 
-J'a+nierais d'aeurs m'occiw 
seul de ce rendez-'cous, si vous n'y 
voyez pas d'incvmrén;ent. conch- 
je en adoptent .définiiivemert la po-
sition verticale-branlante Qui m'est 
familière. 
Dès lors, la répartition dramaturgi-
que des rôles s'établit comme suit : 
- Jobard et Trarno!o vont profiter de 
notre passage a Londres pour règles 
quelques affaires. 
- Mick Bidouille va courir le guiffe-
dou car c'est le printemps et son 
caractère impétueux commence à le 
travailler entre les deux pouces des 
pieds. 
- Quand à moi, je file dans un taxi-
cab couleur abeille vers les locaux 
de la firme Sansclerc. 
Vous me connaissez, je ne résiste 
pas à l'appel du Banga, surtout 
quand il est à base de pur Malt. Je 
décide donc de faire une pause 
dans un Pub, mais à peine la porte 
de celui-ci s'entrouve-t-elle qu'un 
spectacle époustouflant me saute au 
pif (et pas au paf). 
(That's all folks for today, hold on 
for a week...) 
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bon qui crache. Et le petit SEXEC 
autorise l'exécution de plusieurs 
programmes en même temps en les 
chargeant d'un périphérique (au ha- 
sard, la microcassette). 
WIDTH sélectionne la largeur d'im-
pression d'une imprimante, TRA dé- 
termine un fichier de traduction 
(pratique pour l'imprimante : cha-
que fois qu'elle trouve tel caractère 
dans un texte, elle doit le remplacer 
par telle séquence... utile dans le 
cas des accents, notamment) et 
BAUD la vitesse de transmission de 
la RS 232 entre 75 et 19200 bauds. 
L'écran est soit en basse résolution, 
auquel cas on peut se servir d'ins- 
tructions comme FLASH (clignote- 
ment des caractères), UNDER (sou-
lignage des caractères), WINDOW 
(définition d'une fenêtre), CSIZE 
(définition de la taille des caractères 
dans une fenêtre) ou PAN (Boum) 
(pardon, scroll pixel par pixel d'une 
fenétre) ou bien il est en haute ré-
solution et l'on trouve des ordres 
tels que BLOCK (remplissage d'une 
zone écran), LINE (des lignes, 
bravo), BORDER (des bordures, 
tout bon), CIRCLE (ça fait aussi des 
ellipses), RECOL (recoloration de 
tous les pixels d'une image), 
SCROLL (scroll, oui) et aussi les 
instructions-tortue, autrement dit la 
copie-Logo-maison : 	MOVE, 
PENUP, PENDOWN et TURN. 
Le son est bien pauvre : une seule 
voie. Heureusement, BEEP est affu- 
blé de 7 paramètres fous et BEE-
PING détecte l'état du haut-parleur 
(0= pas de son, 1 	son). 
t pour achever le tout, une horloge 

en temps tout ce qu'il y a de réel (il 
m'a mordu !). DATE 	'année, 
mois, jour, heure, minutes, secon-
des la met à l'heure, ADATE 60 
l'avance 	d'une 	minute 	alors 
qu'ADATE -3 la retarde de trois se-
condes, PRINT DATES renvoie la 
date et PRINT DAYS renvoie le jour 
correspon4int (lundi, mardi.. ). 

ALORS, TU L'ACHETES OU 
TU L'ACHETES PAS? 

Calme-toi, je la prends, ta bécane. 
A une condition : qu'il y ait du soft. 
Je serais Intraitable sur ce sujet, 
tant que tu ne me proposeras que 
tes trois backgammon, tes deux 
échecs et ton assembleur, pas 
question qu'on fasse quoi quo ce 
soit. Mais, si Lode Runner vient à 
poindre son nez, ou d'autres trucs 
aussi juteux. . Compris ? Du soft ! 
Et ça devient la bécarre de l'année, 
jusqu'à l'arrivée de l'Atari ! ■ 
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70 NEXT N 	 IÀ FORCE O'rC0l5T'ER 
80 PRINT A 	 CES ARTiCLE5, PEUT ETR 
Et hop, 2.0004 en 0.2 secondes. 	I SAURAIS-ZE U(J Z$Oug CE 
Pas mal pour le résultat, c'est 	qJE \IEtT DIRE eAS( I 
mieux que tout les autres micros 
qui travaillent en simple précision. 

 
Pour la vitesse, tous records enfon-  
cés : le plus proche est l'Amstrad 	 DATA 
avec 0.8 secondes. Ca c'est du cal- 
cul. 	 '' 	pP~rJT 
Deuxième test 
10 FOR N= 1 TO 1000 
20 REM 
30 NEXT N 

CAAa+ 
Temps total : 2 secondes. Pas terri-
ble. Pire que tout : on remplace la 
ligne 20 par 20 PRINT N et le 
temps d'exécution passe à 72 se-
condes ! Record de lenteur battu ! 
Ceci dit, il faut tempérer ce résultat 
par le fait qu'on peut, au lieu d'exé-
cuter une boucle, créer une procé-
dure qui va afficher N 1000 fois, 
auquel cas la vitesse se trouvera 
multipliée par 10 

Voyons l'éditeur : il bénéficie d'un 
AUTO de belle facture et d'un 
RENUM hyper-rapide (touch, tel un 
train au galop). 
Le basic à proprement parler : on y 
trouve, outre un CONTINUE Çéquiva-
lent Ou CONT de nos antiquités) un 
RETRY fort agréable, qui recom-
mence l'exécution d'une ligne ou 
s'est produit une erreur après que 
vous ayez changé certains paramè-
tres. On note aussi un LOCAL al-
louant l'utilisation de variables loca-
les et un NEXT qui sert non 
seulement au FOR mais aussi au 
REPEAT. Le PEEK bien de chez 
nous s'accompagne d'un PEEK-W 

our les mots de 16 bits et d'un 
PEEK-L pour ceux de 32 bits, ce 
qui permet de voir venir avec séré-
nité. DEFine SELECT est l'équivalent 
de ON N GOTO, sauf qu'au lieu du 
GOTO vous écrivez la routine à cha- 
que occurence de N. Ca, c'est du 

LA FIN 

16 
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1) HISTOIRES A LA CON CARALI ARTEFACT 
2) GUERRES FROIDES ' SCHULTHEISS ' ALBIN MICHEL 
3) NOCES DE BRUME SOKAL CASTERMAN 
4) LA CATHEDRALE PLEYERS et MARTIN ' CASTERMAN 
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10 Prix : 20 albums de B.D. 
2° Prix : 10 albums de B.D. 
3°Prix : 5 albums de B.D. 

Règlement : Trouvez l'album caché (titre et au-
teur) et répondez-nous avant le 15 juin, le cachet de 
la poste faisant foi, à SENA, 3 rue du Marché 
95880 ENGHIEN, Concours HEBDOGICIEL - 
B.D. Tirage au sort parmi les réponses exactes et 
résultats annoncés dans le journal. 

Question : Mon premier doit desservir malgré les 
nombreux désaccords un haut lieu culturel fran-
çais. 
Mon second, bien que sonore est surtout connu 
pour son éclat lumineux. 

[j 

ebdito 
Mème les américains, Ils l'ont 
jamais fait ça : une page heb-
domadaire d'informations BD ! 
Plus jamais vous ne passerez 
pour une andouille en n'ayant 
pas lu L'ALBUM dont tout le 
monde parle. Plus jamais vous 
n'achèterez le dernier ouvrage 
de Machin qui est capable du 
meilleur et du pire et qui, juste-
ment, vient de sortir le plus 
gros ratage que la terre ait 
porté. Plus jamais votre libraire 

ne vous refilera pour 123 
francs ce qui vaut normale-
ment 12 baltes. L'HHHHebdo 
est là et pas qu'un peu, ça va 
encore pas plaire à tout le 
monde ! N'épluchez plus les 
dernières nouveautés, nous 
nous occupons de tout et notre 
couteau est mieux aiguisé que 
le vôtre ! Tiens, pour ne pas 
faillir à la tradition, vous avez 
droit à un petit concours et à 
une promotion hebdomadaire. 
Roulez jeunesse. Libraires, à 
vos tranquillisants ! 

( 	 j 	 -sue- ~~~-n~ Y HA! AfH4! 

^ 	i , , "•~.~~ 	1~ — ,~j 	,~~~ ~~ ~ 	iCf MES, ?; ME SENS 
 `~ ., 	 REVIVRE,FN(LY..MES 

te e• ! 	~•, 	'1 	~ 

ARTICLE 
A LA CON 

Tu partes, qu it est premier, le 
petit père Caralt. Depuis le temps 
qu'il nous retourne les naseaux 
avec ses problèmes de cul, qu'il 
sue et rame sur nos beaux listings 
pour trouver comment y ajouter 
un peu de sentiment... 
Le personnage principal de cet 
album. c'est Aimé. Aimé. c'est 
une excroissance de Carali lui-
même: pas lui vraiment. puisque 
quand il veut se dessiner. il n'hé-
site pas (le type avec une tonsure 
et des lunettes. c'est lui). Plutôt la 
partie de lui-même qu'il ne montre 
pas, avec ses phantasmes, ses 
problèmes. ses solutions boiteu-
ses et ses envies de liberté. 
Lorsqu'Aimé demande à une 
femme 'Vous voulez bien venir 
prendre un verre avec moi. de 
sorte que j'en arrive à vous éjacu-
ter dans le vagin ?'• c'est Carali 
qui cause. Et lorsqu'il conclut 
'Les femmes sont des hypoch-
tes ! Pour leur pisser notre purée 
dedans, on peut tout leur dire 
sauf ça !', c'est l'élément qui l'a 
o•n~,, •!o lo d' d3nç I3 vie 

~1 ~ am. 
 

Queiqu un qui na pas vu Carali 
draguer pour de vrai rate un grand 
moment de la vie. Il annonce : 
'Tu sais. je ne suis pas facile'. 
Suit une longue énumération des 
défauts qu'il compte bien imposer 
a sa compagne putative, puis une 
liste des horreurs qui vont décou-
ler de cette mise en ménage pré-
vue quoique temporaire. Et vous 
savez quoi ? Ca marche. 
Ses bd. c'est du kif. Sauf qu'il va 
a chaque fois un peu plus loin 
dans la vérité. II est une des rares 
personnes de ma connaissance a 
s'avouer 'c'est pour son cul lors-
qu'il invite une femme à danser. 
Et il fait partie des plus rares en-
core qui t'expliquent. le disent, le 
dessinent. 
Son dessin, vous le connaissez 
c'est lui qui a introduit la notion 
de 'regnagnas" dans l'informati-
que et ce. dans votre HHHHebdo 
favori. 
Attention quand même : on en 
prend plein la gueule, dans le 
genre tiens, je vais t'énumérer 
les défauts que tu n'oses pas 
t'avouer a toi-même- . 

HISTOIRES A LA CON de 
CARALI chez ARTEFACT. 46 
balles, des poings dans la 
gueule à toutes les pages. 
Très bon plan. 

pressions 	de 	Franquin, 	un cirque d'arrêter la bête qui se prend pour 
de 	Fred, 	un 	brin 	de 	Jungle 	en Dracula, 	aidée 	d'Emily 	qu'il 	tient 
folie, quelques hommages au ci- sous 	sa 	coupe, 	mais 	voilà : 	il 	a 
néma 	fantastique 	d'avant-guerre, les 	chocottes. 	Lorsqu'il 	reprend 
et le tout forme une oeuvre entiè- du poil de la bête (pas la même), 
rement o riginale. Oui monsieur. c'est pour déclarer : 	'Maintenant, 
Sokal 	dessine bien, 	colorie 	bien, je n'ai plus peur, je deviens CON 
dialogue 	bien, 	fait 	tout 	bien. 	On et HEROIDUE !'. 
se 	laisse 	embarquer 	dans 	cette Le mélange créé par cette histoire 
lande désolée avec l'angoisse due lugubre, froide, angoissante et ce 
aux décors, 	on 	a 	peur pour ta crétin 	de 	canard 	qui 	se 	balade 
jeune Emily qui donne son sang à avec 	un 	survêtement 	marqué 
un 	espèce 	de 	matou 	carnivore 'Jogging' dans la neige donne un 
pour 	qu'il 	puisse 	vivre... 	Matou résultat non négligeable. C'est pas 
carnivore ? Ca ne vous dit rien ? nouveau, 	puisque 	trois 	albums 
Raspoutine ! sont 	déjà 	parus 	dans 	la 	série, 
Recueilli par Emily et son oncle au mais c'est toujours aussi étonnant 
bord d'un lac de Sibérie où il ago- et 	détonant. 	Et 	attention 	la 	fin ! 
nisait, 	il 	s'évade 	grâce 	à 	la Dans le genre immoral, je ne vous 
complicité 	d'une 	horde de 	loups dis que ça 
qui 	veulent 	profiter 	de 	son 	aura 
pour 	semer 	la 	destruction 	en NOCES 	DE 	BRUME 	de 
Transvodkanie. 	Et 	c'est 	là 	qu'in- SOKAL chez CASTERMAN, 
tervient 	Canardo, 	l'inspecteur 	de 38 francs 50, le meilleur rap- 
choc que les lecteurs d'A Suivre port qualitéiprix de la se- 
connaissent déjà. 	Il devrait tenter maine. 

EI/e4 COMME JE TE POUSSE 
-Come, 	let's 	twist 	again ! 	', 	ça trois acteurs dans cette bande, on 
c'était de la bonne chanson 	six- se 	demande 	qui 	a 	décidé 	qu'il 
ties ! Par contre, Comes ne twiste était vraiment dessinateur. 
pas again du tout ! Comes, c'est Pour illustrer le 	""talent"" du 

l'auteur 	d'EVA, 	un 	album 	sorti dessinateur d'Eva, je vous ai fabri- 

chez Casterman. 	Et quand j'écris qué une petite bande illustrant ses 

auteur, 	j'ai 	du 	mal 	à 	ne 	pas 	le trois personnages en 	action. 	Re- 

mett re 	entre 	guillemets 	tellement gardez 	bien, 	tout 	est 	dans 	l'ex- 

c'est nul. pression de ses résidus de faus- 

L'histoire 	super 	originale ses couches entre un crayon mai 
commence 	par 	l'arrivée 	dans 	la taillé 	et 	une 	photocopieuse. 	A 

grande-maison-lugubre de la visi- n'acheter sous aucun prétexte 
teuse-en-panne-de-bagnole. 	Le 
maitre-de-ces-lieux reçoit l'intruse EVA, de Comes, chez Cas- 

avec 	réticence 	car 	il 	faut 	qu'il- tennan. 53 francs (C'est cher 

s'occupe-en-sacrifiant-sa-propre- Pour des photocopies !) 

vie 	de 	sa 	soeur-inquiétante-sur- 
fauteuil-roulant. Je vous passe les 1 
détails du reste de ces 99 pages z ô? 's 
de lieux communs, 	de situations , 
archi-classiques 	vues 	et 	revues M) 
cent 	fois 	où 	l'on 	s'emmerde  
ferme. Reste le dessin, alors là. le \ =' 
dessin je le mets même pas entre 
guillemets, 	ça 	serait lui 	faire trop _ 
d'honneur : 	Comes dessine sans 
âme, sans personnalité, tous ses 
personnages ont la même gueule 
et quand 	or 	sait qu'il 	n'y a que 

oUAi5I 	M'0U? S. 	 Bor.." 	euRt~~ 

GUERRE ) 
faire 	savoir 	que 	le 	suis 	enuére- 

11 me nt, complètement et sans ré- 

CHAUDE 
serve 	aucune 	POUR 	la 	porno, 
sous toutes ses formes. Quoi de 
plus 	efficace, 	en 	effet, 	qu'une 
revue, un journal, un bouquin qui 
arrive à agir PHYSIQUEMENT sur 
ses lecteurs, est-ce que le Figaro 
fait gonfler les braguettes ? Libé- 
ration arrive-t-il à mouiller les pe- 
tites 	culottes ? 	Vive 	la 	porno 	et 

' que crèvent les adeptes de la po- 
sition du moine dans le noir 
L'érotisme, 	art 	mineur 	dans 	ce 
domaine, n'est pas non plus à né- 
gliger, 	il 	est 	à 	la 	porno 	ce 	que 

J 	s7 , 	. 	 i l'attouchement 	est 	à 	la 	copula- 
1e tion : il donne envie ! 

• f, 	~ 	;? 	_ 	a Pourquoi 	je 	vous 	parle 	de 	ça ? 
Mais 	à 	cause 	de 	Schulthelss• 
voyons ! Les quatres bandes réu- 

,ï 	-- nies dans cet album agissent di- 
rectement en dessous de la cein- 
ture : GUERRES FROIDES c'est de 
l'actualité 	violente 	et 	du 	sexe 

La 	dillerence 	entre 	la 	pornogra- jeune et frais. PARTIE DE PECHE 

phie 	et 	l'érotisme 	est 	un 	des du sexe BCBG nymphomane et du 

sujets les plus délicats à aborder sang. ABIMES du sexe sado bien 

Un 	journal de 	bon 	ton 	se 	doit taré comme il faut et CHRISTINA 

d'abominer la porno et de consi- pas de sexe et c'est nul. 

dérer 	les 	acheteurs 	de 	bouquins Aussi indispensable que Lui, Hus- 

de cul comme des anormaux et tier et le dernier Climax color 

des 	débiles 	à 	la 	libido 	malsaine GUERRES 	FROIDES 	de 
N'écrivant pas dans un journal de Schuitheiss, Echo des Sava- 
bon 	ton, 	j'ai 	le 	plaisir 	de 	vous ries / Albin Michel. 49 francs, 

,.: , f 
ceemrsf eer v~+r 
4 	e.'J vcY.I 42'i' ."I 	ASL 4Y e- ' 	t 

POMPE 
MOI ENCORE 

Alors la, l'amateur pourra s'en 
donner à coeur joie. Les influen-
ces sont nombreuses et quelque-
fois nettement appuyées. 
On reconnaîtra sans peine certains 
décors d'Alexis, la rondeur de Di-
mitri (alias Mouminoux pour les 

	

lecteurs de Srrcu 	chrt~'nes ex. 

r .' 	\ 

	

,,,- - 	' -.. 	̀mec CACATHEDRALE 

Le scenario est de Jacques Mar-
tin. Pas le bouffi qui fait marrer 
belle-maman le dimanche, l'autre. 
celui d'Alix. Alix, déjà• c'était trés 
chiant, très nul, très pompeux, 
très très. Là•c'est pareil, mais plus. 
Dessins de Jean Pleyers. Apparem-
ment, il est spécialisé dans le 
moyen-àge. Malheureusement, il 
dessine aussi naïvement qu'au 
moyen-âge, c'est très génant. Les 
visages semblent avoir été dessi-
nés avec les tampons Mako-BD, 
les décors avec Mako-Décors, les 
couleurs avec Mako-Color et les 
textes avec un plâtre (au bras). 

LA CATHtDRALF 

r 	e 

L'histoire_. est une histoire de 
moyen-âge. C'est à dire qu'elle a 
cinq siècles de retard, ça fait 
beaucoup pour avoir l'air bléca. 
L'album... n'est pas un vrai 
album : je n'aime pas qu'on ap-
pelle un fils de pute un 'gredin, 
même si c'est pour la couleur lo-
cale. Ou alors, faut mettre : 'gre-
din (1)' et rajouter en bas de 
page : '(1) gredin : fits de pute'. 

La Cathédrale, de Jacques 
MARTIN et Jean PLEYERS 
chez Casterman, 32 francs et 
50 centimes (Ils ont fait au 
plus juste). 

a 	 L 	 O 	O 	IU Oui, je désire recevoir.. ..exemplaires d"'HISTOIRES A 

LA CON" de CARALI pour 46F + 6F de port. 
~_ 	 Je  

~
~Y~u' 	( 	VOUS DETESTEZ VOTRE CARALI. vous connaissez ? par voire facteur dans votre 	0 Pour 4 albums et plus, le port est gratuit. 

SE~w~ 	e f 	LIBRAIRE ! BRAVO ! Vous Si j'en entends un qui dit lit douillet pour la modique 	❑ Je désire juste recevoir votre bulletin de vente par corres- 
~, 	r 	 pouvez nous commander "non"... 	 somme de 46F +- 6F de port. ( pondance. 

tet 	! 	tous les albums de bandes 	 Eloi ~E î,lÿ 

	

" 	I 	~'— 	dessinées de votre choix. En- 	 F Q 	TE OEPJi5 	Et ATTENTION, les 60 	Nom ........... .........................:............:.................... 

	

~- 	 voyez-nous simplement votre 	 - ;a„RS JE CE premières réponses rece- 	Prénom :... 

	

s 	 adresse nous vous enver- 	 co$NAi5'ro1JiaRS 	vront l'album avec une su- 	
Adresse : .................................................................. 

rons notre bulletin de vente 	 r 	. . . .................................................... 
............ 

~ 	 PAS. 	 gerbe dédicace de CA- 	Cone pota+ vino : .................................... 
,, 	 par correspondance. 	RALI, INEDITE !  

	

:- 	 Vous avez de la chance, cha- Voici son nouvel album, tout 	 Signature 
que semaine dans SALUT LA beau, tout cartonné, dans un Profitez do cotte offre oxcep 

PROMO, vous aurez droit à format infernal (22X30) tout 	tionnelle en répondant tout 	' Paiement par carte bleue . numéro de la carte :......................... 
une offre spéciale... Une sur- plein de pages à faire éclater 	de suite à l'aide du coupon... I 	par chèque (bancaire ou postal) ou mandat postal. 
prise 	les plus malins votre micro en éclats de rires. 	et à la semaine prochaine. P 	pour 	P 	 I 	Envoyer ce bon avec votre paiement à : 
d'entre vous... Alors on sac- SALUT LA PROMO, vous Attention. res chèques no sont en• 	SALUT LA PROMOISENA, 3 rue du marché, 95880 ENGHIEN 
croche et on commence tout propose de le recevoir CHEZ casses qu'après expoditan do 	LES BAINS, FRANCE. 
de suite. 	 VOUS, amoureusement livré 	votre commando

1. 
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KRYSTAL OF ZONG 
De I action et de l'arcade, le tout dans 
;,n même programme incroyable mais. 
(merci les choeurs) A ne rater sous aucun 
prétexte (sauf avis médical contraire I 

UPN DOWN 
Jamais vu de route pareille, et pourtant ça 
monte et ça descend comme les monta• 
gnes russes de la Foire du Trône 

TAPPER 
un c tit coup à servir. facile Cent grands 
Dos' Dur. très dur et pourtant on y arrive! 

SORCERY 
Voila un :eu d'aventures qu'il est bon ! 
Pas de prob»eme de vocabulaire tout au 
joystick- E: •l est beau 

MACADAM BUMPER 
Le meilleur simulateur de f;tpper et avec un 
Fd tour de Rippers. Pourquoi aller au café ? 

DEFEND OR DIE 
e pus drague des jeux d'arcade. chez 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 
Une enquête a 260 Km/h à mener tambour 
battant, en vous basant sur les indices tour-
n S a'/e5'e sot? 

SÉRIE NOIRE 
•;n ✓e able)eu de meurtre (Killer) entre les 
p,r!nrents joueurs. Qui embrasserez-vous, 
;!ferez-vous Ou 'JOerez vous 

SURVIVOR 
De j'a',erLi.o. J.to a ser .erne. en couleur 
et haute re5c ut;rin. .ans proole me com-

plexe 8 résoudre suritvre sera votre seul 
m151 do rrire 

MESSAGE FROM ANDROMEDA 
En voila un super jeu d aventure, largement 
plus beau qu'un carme on et encore plus 
aryerren' pasîonnant 

FOREST AT WORLD'S END 
Le Doit du monde a 'los pores. juste apures 
le trotsleme arbre a gauche Un dédale 
d'aventures rocambolesques ou angois- 
~~rltOi 

HOUSE OF USHER 
CfaustroOr ,bei; e o gnez-vous cette aven-
ture 5 ar1re - e exc j ï~Jement aux agora- 

phabe: 

BC'S OUEST FOR TIRES 
La Course a !*6,•hali]Itry préhistorique. rien 

:e ter pour rester en jambe ! 

LUNAR LEEPER 
Des tonnes de ferraille vous sautent des-
su;, sachez les éviter pour mieux servir 
votre natale planète. 

JAW BREAKER II 
Comme vous n'avez pas peur des plus gros 
que ✓gus. défoncez ces dents qui vous 
guettent 

AOUATRON 
Défendre Îa Terre passe encore, mail, net• 
• ,/er en plus les océans. taut pas pousser. 
F, rnr, n3 que vo'JS nie sil/ez pIUS beteze que 
ha!eze ' 

LE CRIME DU PARKING 
Résoudre une aftatre aussi sordide et cra-
puleuse que le meurtre d'Odile ConcIlouz 
nécessite un sang-froid et un esprit déduc-
tif aiérs ô Seriez-vous la ré+nnarnation de 
1t1è rio : H~Jlmn , 7 

SPY HUNTER 
Vous passez de la voiture de James Bond au 
bateau de 007 Un must du jeu d'arcade 

DARK STAR 
Partez é la rescousse de la Galaxie. 
sans peur et sans reproche. Votre 
écran n'y verra que du feu en plon-
geant de planète en trou noir et de 
combat spatial en hyperespace. 

ZAXXON 
De l'arcade comme au café.. Et large-
ment plus abordable ! Un classique 
qui manquait au Spectrumi,te averti. 

PSI WARRIOR 
Des combats a coups d'énergie psy-
chique, des ballades en skate antigra-
vité. des dizaines d'heures de recher-
ches avant d'atteindre la Source de 
tout ie Mal Génial... 

SPY VS SPY 
Retrouvez tous les documents se-
crets. placez des bombes et partez le 
premier de ce pays surpeuplé par les 
espions Un must pour deux joueurs 

BOULDER DASH 
Depuis Lode Runner, les jeux d'arca-
de vous ennuyaient ? Ce problème ne 
se pose plus dorénavant . vingt ta-
bleaux et cinq niveaux pour passer 
dpi heure; uniques. 

MEURTRE A GRANDE 
VITESSE 
De i'avrralunp, du suspense et de la ré-
flexion. Un vrai polar d'Agatha Chris-
tie où vous devenez Hercule Poirot. 
Extraordinaire de subtilité et d ingé-
niositi 

XAVIOR 
Plus vite. toujours plus vite ! Des kilomètres 
de pieces a fond les manettes. Heureuse-
ment, pas de radar • l'horizon et le comp-
tour qui s'envole V/ao'w. cost te pied 

d'acier 

FBI 
Une bonne enqu'ae vaut mieux que dOUx 
gangsters dans le dos, dans une impasse 
avec un ré•Jerbere en panne. Un vrai bon 
polar 

3D FONGUS 
Le Paris-Dakar on avion. ça vous dit ? C'est 
tout pareil. on perd la piste, on s'emplafon-
ne des rthoDeéip,I mais on Se marre bien 

INVASION 
Des Alen comme s'il en pleuvait, des dan-
gers a tous tes coins de la galaxie, de l'ac-
tlon r,-t du sang-froid voilé ce qui vour>guet• 
te des que vous prendrez les commandes 
de votre var i ieau 

COBRA PINBALL 
Esau cr,mme un camion- vous connais-

sez SpIordrde comme un flipper" vous 
allez l'apprendre avec ce super ,oit do 
cour;r, Du massage et du bourrage on 
quartile, d'accord, mais aussi on rtu71r1/: 

BATTLE FOR MIDWAY 
Si vous avez la mégalo galopante. pré cipi-
tez•vou5 l'Amiral Flriteher, c'est vous r A 
votre ca JJrar7 

FRELON 
Bande de pram salopards, vOu5 n*htes pa'. L, 
pour frimer' Gest la guerre. et malgré les 
ennemis qui nous canardent. il faut aller ré-
parer ce sacré pont I Le premier qui crie 
Maman' a mon pied aux fr:>,n ; r 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 
SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

Nom/Prén' rr 	 ' 
A miros So 
Jrl r; 	 f c i.Jo po'.t al 	 I 

LOGICIELS Ordinateurs Prix Oté Montant 

1 

[ 	 ( 	

TOTAL ........................... 	 7 

Pa►lrer ,aton aux ira, , rte ,,,rt cri re :r)rr rnandler 	 + 1500 

REDUCTION 10 % SPECIAL ABONNES A DEDUIRE  
N' ABONNE (obligatoire) 	 ................................. 	— 	, 

	

MONTANT à payer...... 	 . 1 
date de la commande : 
I_9•, cheque , reçus no rrjnt en aucun caa enrarsr,r,Y avant la livraison des logiciels coat- 
m0vd'; Chèque' rnnvr, yéJ en cas de rupture de Stock 	 85 

nouveau 
A 'yetena^,Ïs-, 
F tpa,c ei en trac :a 
V leu d avemur': 
R jei de rne, ,n 
J leu d arcaee rayre 
E educalit 
L Sari-ie 
M 	 ie eu ncessa,e 

APPLE 

1 CONAN Ga AJ 350 

2 CRIME OU PARKING D. _.Y, F V • 100 

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP D; .. A J M • 275 

4 BRUCE LEE D' sL A J M 

5 $KYFOX Dish A J M 395 

6 PARANOIAK v>n F V R 350 

7 D -u AS D'Si• AV R 265 

8 EPIOEJ ME D'SK F V R 350 

9 AXJS ASSASSIN DISK, A J M 380 

10 BC•S OUEST FORT)RES DISK A J 190 

I I WNAR LEEPER D'.S✓ A J 190 

12 AOUATRON DISK A J 190 

13 JAW BREAXER41 DtS✓. A J 190 

14 ONE-ON-ONE DISK A R M 380 

ISAZTEC DISK A J M 350 

161FR. SIMULATEUR DE VOL D!S✓. F J R 380 

17 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 

18 CHOPUFTER DISK A J M 300 

19 HARD HAT MACK DESK A J M 380 

AMSTRAD 

ISORCERY ✓, A J M • 110 

2 0£FENO OR DIE V? A J • 110 

3 MACADAM BUMPER r 7 F J • 160 

4 MEURTRE A GRANDE 
VITESSE ,7 F J 160 

S SURVIVOR L 7 A J • 110 

6 BATTLE FOR MIDWAY r 1 A J M• ISO 

7HOUSEOFUSHER K7 A V • 1tO 

8 FOREST AT WORLD'S END K 7 A V • 9S 

9 MESSAGE FROM ANDROMEDA ✓. 7 A J • 95 

10 SERIF NOIRE K 7 A J • 145 

ZENJI 
Pa, mal, te ; )eux de réflexion. Bien, les jeux 
d'arcade Super. les tableaux speeds Alors, 
le mglange des trois, qu'en dites-vous ? 

RIG EL 
Explorez, cartographiez ce monde encore 
,nronnu pour en préparer la défense avant 
que les titrate', r+° s'y incrustent Pulsdéfen-
dez-le 

SCORPIRUS 
-Argh r , pr r -.e, vous 	- ça va vraiment 
mal .-. Bien pensé. car guider c.tte fichue 
bestiole dans ces Sacres labyrinthes, ce 
n'est pas de la tarte ' 

AIRBUS 
Plus vrai quo, nature lie pilotage de cet Air 
bus A vous de d rnonlrer quo vous en lite 
rJiqnr. r 

HOVER BOVVER 
lmaqrnet une helfe pelouse. marl, alors vial 

mont super belle Et Imaginez que per-
sonne ne la tonde et que, vous pouvez 
subrepticement utrlr,Or une Tuperbc ton- 

(JO, course,- 

si vous êtes 
ABONNÉS 

déduisez VOUS-MÊMES 
VOS 10 % 

de- remise sur 
le bon de commande 

10 % de remise pour 
les abonnés! 

SOFT-PARADE` 
COMMODORE 64 

I REALM OF iMPOSSIB*.fTY A V M ' _O 

2 LODE RUNNER r!C " 	. = A J M »,0 

3 LOOS RUNNERCXAMvWJNSHN or`--• A J M rrs 

4 BOULDER DASH r, 7 A J M• t ri 

S Pyr WARRIOR K' A F J M - 100 

SUflNDOWN A J M • Tî0 

7 TAPPER A J M ' Ce 

a SPY HURTER A J v r 40 

9 SPY Ys SPY • , A J M • 140 

IOCONAN DSK A J 3 

11 SEVEN CrtIES OF GOLO DISK A V M • no 

12 TOURNAMENT TE OIIS 5MS1 A J M ' ISO 

13 RAID OVER MOSCOW K1 A J M • 1" 

14 SUMMER GAMES DCSKr2 K7 A J M • 2401200 

15 KRYSTAL OF ZONG K 7 A V J M• 00 

16 BATTLE FOR MIDWAY DtyVK7 F J R M • 300/1S0 

17 GHOSTBUST ERS DrSKrK 7 A J M ' ?SO/ 149 

la BRUCE LEE D+SK aJ K 7 A J U• 2301140 

19 SPELLAfI(FR OGSX A J M • 275 

20HYPERB6(ER K7 F J M • 00 

21 WHISTLERS BROTHIER OS! A J M • 27S 

22 MR ROBOT K7 A J M ' 160 

2.3 DECATHLON oisx/v. 1 A J M 2301130 

24 BEACH HEAD ,(7  A J M• 1 JS 

2S BLUE MAX • 7 A J M 340 

26 PSYTRON K • A R J 	• 140 

77 MASK OF THE SUN G A V R ' 140 

2a VOYAGEUR K7 F v 	• 145 

39 CHINESE JUGGLER K1 A J M • OS 

30 DALLAS DISK A V R • 220 

311408811 KI AVR 210 

13 HOVER BOWER K7 A J M • 120 

34 KILLER WATT K' A J M • 120 

35 ZENJ1 ici  A J R M• *70 

36 AXIS ASSASSIN DISK A J M 380 

37 ONE-ON-ONE OISK A J M 360 

38 ARABIAN NIGHTS <7 A J M• tS 

39 PINBALL CONSTRUCTION O SP( A J M 390 

40 CHOPLIFTER MO)DIA L A J M 360 

41 HARO NAT MACK DS K A J M 300 

42 ARCHON cdsx A J M 300 

ORIC 1 / ATMOS 

130 FONGUS r7 F J 140 

2 MEURTRE A GRANDE VITESSE F V 160 

3 AIGLE D'OR r.7 F V R 135 

4 MA WIMPY K % F J 95 

S DOGGY .: 7 F 	J 	• 120 

6 SUPER JEEP I. 7 r J 140 

7 HOBBIT r,7 A V R 210 

B COBRA PINRALL y r F J 	• 140 

O FRELON ✓ 7 F 	J 	• 120 

10 LE DIAMANT DE SALE MAUDITE ✓.1 F V 	• 160 

11 BIG BASTON r,1 F 	J 	• 120 

12 PSYCHIATRIC It F 	J 	• 120 

13 TENDRE POULET vi F V R 120 

14LA1/CELOT K7 F J 150 

IS TERMINUS KI F J 120 

16 ULTIMA ZONE K I A J 80 

17 MISSION DELTA K 7 F J R OS 

SPECTRUM 

I DARK STAR KI A J 	• 09 

2 XAV)OR Kr r 	J 	• 70 

3 BRUCE LEE K 7 A J ¶10 

4ZAXXON ✓7 A J 	• 110 

S MATCH POINT ✓.7 A J M • 04 

6 SABRE WULF Y.I A J 	• 140 

7 UNOERWORLOE K 1 A V 	• 136 

A BEACH HEAD ✓, 7 A J 	• ISO 

9 LORDS OF MIONIGHT r,1 A V 	• 100 

10 ATTC ATAC ✓ 7 A J M • es 

11 PSYTRON v7 A R J • 123 

12 HOBBIT v,l A V R • 210 

13 PAINTIHO JOE ✓. 7 F 	J 	• 75 

14 LOMBRIX Y.7 F 	J 	• OS 

1S vox K7 FL 100 

16 30 MOVER i'(?  F 	L 	• 100 

17 MTERCEPYEUR COBALT ✓.1 F J R 04 

18 MANOIR Or GENIUS K 7 F A R t 40 

TEXAS TI/99 

1 LUN AR LANGE R K I F J M 9s 

2 DRIVING DEMON MOD1il r A J M 110 

3 AMRULAI4CE broOut r A J M 110 

4 RABBIT RAIL MOnr il f A J M 110 

THOMSON 

SAUr sPEGFiCATIOH CONTRAJRE IOUs c s LOGIUEL It $ONT 
COMPATII1LIS MOS, Top AVEC EXTEN3lo1 164( ET TOI 70 

t AIGLE O'OR r.l r V 	• 1A0 

7 FPA r, A J M • ISO 

3 INVASION y' r 	J 	• ISS 

4 AIRBUS sh.,i I e F J M• 415 

S El IUIHATOR b.1 r J M • 170 

6 PULSAR It r r 	J M• t 40 

7 STAM.EY MOS ✓ r J M 	• 140 

0 SPACE SMITTLr SIMULATOR MOS ✓ 1 F 	R J 	' 260 

9VOXMOS r1 r 	I. 	• 180 

10 YE TI i,' J M 	• 140 

11 LABYRINTHE SURYIE ✓ / r 	V M ' 190 

12 BACKGAMMON r R *70 

zX 81 

I 11î01L r I r 	J 	• 95 

2 3CORPtRUS .• r 	J 	• 75 

31NtrncrPrrunCOBAtT t r 	R OS 

4 CROCXY r A J NS 

S COBRA r , r 	J 	• 110 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

19 



la page pédagogique 	 la page peeedago~~ 

Les mathématiques n'ont pas de secret pour le M05 de Christophe HUBERT, voyez plutôt... 
FTZIKA zF9421 ~~ o 	~B  

~°~' a 	X yT 	~-~~o~ ~Btx 	/Q4('~,q (z+FL+e) 

0 f $4 I " L 	; 	 ) 
zy7 /':ç: 

~ti~ ~~6r 
A-t5-2 I~ 	 i ç- _ 	 r 

,4o 

Mode d'emploi 
Ce programme permet aux élèves de la 6ème à la l ere, de se per-
fectionner en mathématiques. Les explications nécessaires sont 
dans le programme et l'adaptation T07+ 16K ou T07 70 se limite, 
en ligne 20050. à changer le COLOR4,9 par une couleur de base 
de votre choix. 

'R saur 
coMP9is; 

MATHØ5 sur TH 	MO i , TO i, TO 770 
0 CLS:COSUB2BØØ$ 
'!ii!!ilirlll!!11•rlrrl1111#I~i•#IIe 
• MathO5 	 1 
i----------------------------------* 
1 	 1985 	 4 
• par 	C. HUBERT 	 ! 
•*I4$SSifr/1r!•1•!1!1#4!!1!1lr$4,!!!1 

2 '!!1!1llr!!11IS4*4$r#r#!!i!•r1l1##!#! 
• DEBUT DU PROGRAMME 	# 
f!!!!lliiilllillll111l1•#11#!!!!!I!i 

3 cLS:L0CATEØ,e:PRINT"QUE VOULEZ YODS":L 
OCATE8,2:PRINT:PRIMT"1) FRIPE UNE EQUATI 
ON D'UNE DROITE 	D'APRES DEUX POINTS 
DONNES': PP.INT:PRINT"2) FAIRE UNE REPRES 

ENTATION GRAPHIQUE DESEPT FONCTIONS DIFF 
ERENTES':PRINT:PRINT"3) FAIRE UNE RESOLU 
TION DE DEUX"; 
4 PRINT" 	 _QUATIONS A DEUM, INCONN 
US":PRINT:PRINT"4i FAIRE UNE RESOLUTION 
D'UNE EQUATION DLJ SECOND DEGRE":PLAY"A8 
L24' 
5 LOCATE15,8:IMPUTA:IFA=2, THEN19 
6 IFA=ITHEM985 
7 IFA=3THEM1845 
8 IFR=4THEt838 
9 IF A<>l OR A<?2 OR A<>3 OR Ç 	4 THEN@ 
10 '!s!!!sibs!!•s+rri#l111lr!!!1#1#rt! 

i 	REPRESENTATION GRAPHIQUE 	1 
il18!!$**è*!r!1!!lili!lr11111f1/!r1 
(debut)... 

II CLS 
28 PRIMT"I) aX+b" 
38 PRIMT'2) Y=aX +bX+c" 
40 CLEAR, 6:DEFGRS(8)=28,8,28, e. 0,9, 0,9 
5e LOCATE7,I:PRINTGPS(0) 
68 PRINT"r3) 'f=a +b" 
7e DEFGP.!(I)=131,138,70,68,44,40,24,16 
80 LOCATE6,2:PRINTGRi(1) 
9A DEFGRS(2)=255,66,I92,69,24,69,102,8 
188 LOCATE7,2:PPINTGRS(2) 
101 PRINT" 	"+CHPs(95)+CHRs<95)+CHPS 
(95)+CHRf(95)+CHPS(95>+CHPi(95)+CHPS(95) 
+CHRf(95> 
102 PRINT"4) 'f="+f,Pi(1)+"aY. +bX+c" 
183 LOCATEB.4:PI~INTGPf(8) 
104 PRINT:PPIMT' 	aX +bX+c":PP.INT'S> 
Y="+CHRS<96)+CHPS( 961+CHPS(96i+CHRi,'96)+ 
CHRS(96)+CHPS(96)+CHRS(96)+CHPS(96):PRIN 
T" 	eX +fX.+g" 
105 LOCATE7,6:Pf~INTGPS(8):LOCATE7,8:PPIN 
TGP%(8) 
106 PRINT:PRINT"6) r= aX +b:<+c ":LOCATE8 
,19:RPINTGPi(B,:LOCATE5,10:PPINTCHP.i(124 
):LOCATE14,19:PRINTCHP$(124) 
187 PRINT:PPINT"7i r=E(aX +b: +c) 	E= 
%AP.TIE ENTIEPE)":LOCATE9,12:PPINTGPS'O) 
109 PRINT:PPINT"QUELLE FONCTION VO'JLE- V 
TUS" 
tie IMPUTA 
128 IFA=1 THEN 183 
130 IFA=2 THEN 328 
148 IFA=3 THEN 790 
141 IFA=4 THEN 28979 
142 IFA=5 THEN 29241 
143 IFA=6 THEN 29395 
144 IFA=7 THEN 205:1 
149 IF A' : I OR ' > 2 OR ' ' . 3 OP i.' 4 OF i. 
•:>5 OP A',6 OR A',7 THEN CLS:GOTO 10 
158 CLS:PPINT"VOIJLEZ VOUS UNE AUTPE FONC 
TION''" 
160 IMFUT"OWN";c.! 
178 IFAS="Q"iHE:d1-~ '_ E1=J99r: 
175 '41111141 

• OPO ITE' 
!1.1111• 

9 
PP:NT"LONNEZ MOI LES COOPDONNEES DES LET 
IRES SU1VANTES" 
190 INPUT"a=";A:INPUT"b=";8:GOSU6280:G 0T 
0209 
290 CLS:COLOP9=UHE"I68,I99)-(169,9:LIN 
E'9,100,-(319,1091:PSET'210,101i:PSET(21 
9,99,:PSET(269,101,:PSET(260,99,':PSET'11 
h.101>:PSET(110,99>:PSET(60, 101,:PSET'60 
.99):PSET 161,50 RSET( 159,5O):PSET(16l. 
158>:PSET(159,150e 
201 PSETe310,99):PSETf310.101):PSET(le,1 
01,:PSET(lo,99):DEFGP$(3)=8,0,228,138,23 
4, 42, 228, 8:DEFGPi!4>=9,0.182,182,182,182 
,182,0:DEFCP$'5,=9.0,187,163,187,139,187 
.O:COLOP4:LOCATE26, 11:PPINTGPS(3i:LOCATE 
12,11:PPINT"-"+GP4!3i:L0f.ATE32.11:PP!MTG 
Ri(4) 
202 LOCATE6,11:PPINT"-"+GPS'4):LOCATE8,1 
1:PP.INT"-'+.Rf<5):LOCATE38,11:PP1NTGPf(5 
tLOCATE18r 6:PPINTGPf'3):L0CATE17,18:PPI 

NT"-"+GP$(3):PETURN 
209 X=160:'(=100 
210 %=%-160 
220 'r=-'r:'r=Y-100 
230 'r=- AI%+e i 
240 X=X+l 
250 X=%+168:Y=Y+109 
255 IF/'9 OP r'0 OP /,319 OP 'r: 199 THEN 
i:=168:Y=198:GOT0265 
260 PSET'X,():G0T0210 
265 %= 160:*= 182 
270 X=X-160 

288 Y=-(A#<+8) 
298 X=X-1 
388 X.=X+160:'(=Y+188:IFX>319 OR X<8 OR. Y> 
199 OP KO THENPLA'r'L24O4D0PEMIFASOLASI0 
5DOL96PPP":GOT0150 
310 PSET<X,Y>:GOT0278 
315 ' Ris!!1!!lili• 

!SECOND DEGREI 
#iIIl1l14111f! 

320 CLS:COLOP.7,0:PRINT"Y=aX +bX+c" 
339 LOCATE4,8:PRINTGR$(0) 
335 COLOR4,6:PRINT"DONNEZ MOI LES COORDO 
KNEES DES LETTRES SUIVANTES" 
348 INPUT"a=";A 
350 INPUT"b=";B 
35ij INPUT"c=";C 
370 CLS:COLORO:GOSUB208:X=168:Y=100 
380 X=x-168 
390 Y=-Y:Y=Y-190 
400 Y=-<lxir,>-(B!X)-C 
410 X=X+.1 
429 x=i+168:'r='r+109:IF'r<0 OR X<8 OR X>31 
90R Y>199 THEN X=B:'(=O:GOTO 449 
425 PSET(X,Y):GOT0388 
430 )=X-160 
440 Y=-(A!XlY.)-(BIY.)-C 
450 X=X-.1 
460 X=r,+ 169: Y=Y+ 188: I F:<. 9 OR '<8 OR >1>31 
90P. Y>199 THEN PLAY'L2404DOREMIFASOLASI 
05DOL96PPP":GOTOI59 
470 P$ET(7,,i):GOT0430 
620 '11•Irlllrrllrlr 

*RACINE CARREEI 
!!1111#IIr#!1!1 

708 CLS:COLOP7,0:PPINT"a +b" 
719 LOCATEI,O:PRINTGPS(1>+GP$(2):COLOR4, 
S:PRINT"DONNEZ MOI LES COORDONNEES DES L 
ETTPES SUIVANTES" 
729 INPUT"a=";A 
730 INPUT"b=";B 
740 CLS:COLORB:GOSUB208:X=160:Y=189 
750 X=X-169 
769 'r=-Y:Y=Y-188 
789 'r-AI(SQP.(x))-8 
790 '/.=x+1 
899 %=>1+160:'*=Y+100:IF'r%0 OP r19 OP X>31 
90P Y>199 THEN GOT0820 
219 PSET(X,Y):GOT0759 
820 PLAY"L2404DOREMIFASOLASI05DOL96PPF': 
,rJT0158 
825 '•111111•r!•#11#!#•!!1!1lrr!•Ilrtl/ 

♦ EQUATION DU SECOND DEGRE 	• 
ltMIi1I11*IIIr1#•ff1111#fllrr11#! 

830 CLS:ATTPBI,1 
840 LOCATE3,3:COLOR7,0:PRINT'aX+bX.+c=D": 
ATTRB9,9:LOCATE?,1:PRINT"2":COLOP4,6:LOC 
ATEO,5:PRINT"DONNEP MOI LES COOPDOMNEES 
DES LETTRES SUIVANTES" 
850 LOCATES,7:IMPUT"a=";A:INPUT"b=";B:IN 
PUT"c=";C:IMPUT"DD 
860 IFD<>8 THENC=C-D 
878 E=(B!B)-<414*C) 
880 IFE>BTHENGOSU8920 
898 IFE=BTHENGOSUB978 
900 IFE<BTHEMPRINT"PAS DE SOLUTION" 
910 PLAYL24O400REMIFASOLASI05DOL96PPP": 
CLS:PRINT"VOULEZ VOUS RECOMMENCEP":PP.INT 
"0'N":INPUT";Q$:IFO$=0'TREK83OEEiE1888 
0 
920 G=(-B-SQR(E>)'(2!A) 
930 PRINT"XG 
940 H=(-8+S0P(E))iC2iAi 
950 PRINT"Y.=";H 
960 RETURN 
970 I=(-B)'(21A) 
980 PRINT"X=";I:RETURN 
985 'Iili11i111r•I1r*IIrlr•IIISi11•l/i/ 

• EQUATION D'UNE DROITE 	f 
•SSir11!SIr111SSl1!•il.ISSt11.111f 

990 CLS 
995 PRINT"VOICI DEUX POINTS DE VOTRE OPO 
ITE.MAIS IL FAUT ME DONNER LEUR; COORDO 
HKEES" 
997 COLOP7,0 
1989 PP.INT'A(a,b)" 
1819 PPIMT'B(c,d)" 
1815 COLOR4,6 
1928 INPUT"a=";A:INPIJT"b=";S:INPUT"r_=";C 
rINPUT'd=';D 
1030 PPINT(D-8);:IF-(C-A)'BTHEMPPINT"X"; 
ELSEPR.INT"Y.+"; 
1032 PRINT-(C-A>; 
1035 IF-(A!D)+(C•8> 8 THENPRINT"Y';ELSEP 
RINT'Y+'; 
1048 PP1NT-CAlD)+'c,B);+=0" 
1042 PLA'r"L2404DOPEMIFASOLASI05DOLJ6PPP" 
:CLS:PPINT'VOULEZ VOUS PECOMMENCEP":PPIN 
T"O,N":INPUTAS:IFA$=0'TNEN905ELSE19098 
1045 '111!•It1111•TIIi11l1•4If•111.1lI• 

S 	RESOLUTION DE 2 EQUATIONS 	r 
•11l1!!!SSISi/1;f11r•f111111/1111 

1947 CLS:COLOR7,8 
10543 ATTR91,1:LOCATE8,I:PPINTCHR$1 123>:A 
TTRB0,8 
1060 LOCATE2,0:PP1NT"aX bY.r.D" 
1879 LOCATE2.I:PPINIr:!+f'(+-H' 
I072 1OLOP4,6 
107, PT INT•DONNG, MOI Ii_; 	lflfli1NMII'; IF  

S LETTRES SUIVANTES" 
1088 INPUT"a=";A:IMPUT"b=";B:INPUT"c=";C 
rINPUT"D=";D:INPUT"e=";E: INPUT "f=";F:INP 
UT"9=";G:INPUT'H=";H 
1990 IFD<>8 THEN C=C-D 
1280 IFH<>8 THEN G=G-H 
1285 IF (A!F)-(B!E)=8 THENPRINT"PAS DE S 
0LUTION":PRINT'OU":PRINT"UNE INFINITE DE 
SOLUTIONS":GOT01388 
1210 IFA<E THEN1238 
1228 IFE<A THEN1248 
1238 I=E,A:8=8!(-I:C=C!(-I)J6+FKC+G 

: PP. I NT' X=  X, "'r= ; Y 
1235 00101300 
1240 I=A%E:F=F1<-I>:G=Gi<-I>J6+FKC+G 
:'!=-K/J:X=((B!Y)C)/APRINTXX,"'f=; 

1250 GOT01300 
1380 PLAY"L2404DOREMIFASOLASI05DOL96PPP" 
:CLS:PRINT"VOULEZ VOUS RECOMMENCER":PPIN 
TO-N":INPUT";Of:tF Q$="0" THEN 1045 EL 
SEI0880 
10800 CLS:PRINT"VOULEZ VOUS REFAIRE AUTR 
E CHOSE":PP.INT"O,N":INPUTAS:IFAf="O'THEN 
3ELSECLS:END 
20009 '•11l1!ltilf!!•!•411•i•IIr111•!'! 

• PRESENTATION DU PROGRAMME • 
• ET 	 4 
/ 	SES 	PEGLES 	4 
•IIIr11l111lr•IIr11l.IIIr/1/1•f• 

28801 
20819 SCP,EEN7,0.0:N1=O1L9A100DOD0:BS=' 
LI AIBL000.REPEIMIFAFAISOSOSLALA,S1" 
20020 ATTRBI,1:LOCATE6,10,0:PRINTM:PL 
RYAS: PRINT "A';rPLAfAI:PPINTT';:PLAYAS:P 
PINT'H';:PLA?A$:PRINT'E";:PLAYAS:PPINT"M 
;:PLAYA!:PRINT"A";:PLA'i'A$:PRINT"TPLA 
VAS: PRINT"I";:PLA'i4i: PRINT "Q";: PLAYAS: PP 
INT"U';:PLA'YAS:PRINT"E";:PLAYAS:PRINT"S' 
:PLAYAS+"PPP" 
20821 CLS: ATTRBO,8: LOCATE 18.0:PPINT"C. 
";:PLAY"04"+BS+"O5'+BS:PRINT" HUBERT" :P 
LAV•04"+Bf+"05"+Bf:LOCATE15,1:PRINT'PRES 
ENTE': PLAY"04"+Bi+"05"+Bi 
20022 COLOR4:80XF(48,64)-(56,152):BOXF(8 
8.64>-(96,152>:A=48:8=56:C=48:D=64 
20823 LIME <4,8)-~C,D):1F A=72 THEN 2882 
5 
28824 A=A+1:8=8+I:C=C+1:0=0+1:GOT028e23 
20825 LINE(A,B>-(C,D):A=A+1:C=C+1:D=D-1: 
B=B-1:IV A=97 THEN 28826 ELSE 20825 
20826 PLAYA$:ATTRBI.1:LOCATE13,I8:COLOR2 
:PRINT'a";: PLA VAS: COLOP.3: PRINT' t";:PLAYA 
s:COLOR5: PRINT "h":PLAYAf:COLOR7:BOXF(168 
,56)-(176,152):BOXF-(208,144):BOXF-(280, 
56):BOXF-(176,64): PLA 'VAS 
28027 COLOR! :BOY.F<288.56)-(240,64):BOXF-
(248,184):BOXF-(288.96):BOXF-(272,152):8 
OXF-(248,144):PLA'VAS 
20828 FORM.=OT02808: NEXTX 
20030 CLS:ATTRBO,8:SCPEEN4,2,2:PRINT"VOI 
CI LES PEGLES:':COLORO:PRINT"CE PROGRAMM 
E S'ADRESSE AUX ELEVES OUI 	ONT QUELQUE 
S DIFFICULTES EN 	 MATHEMATIQU 
ES.":PRINT:PRINT'POUP CHAQUE EXEPCICE,IL 
VOUS FAUT DONNEPDES COORDONNEES POUR LE 

S LETTRES'; 
28835 PRINT" 	SUIVANTES:a,b,c,d,e. 

etc. 
20848 PRINT:PRINT"APRES AVOIR DONNE LES 
COORDONNEES DE 	CHAQUE LETTRE LE P.ESIJL 
TAT DE L'OPERATIONS'AFF!CHER.A AUTOMATTOU 
EMENT.":PPINT:PPINT"SI VOUS VOULEZ GARDE 
R LE PESULTAT PLUS LONGTEMPS QUE PREVU 
ALORS IL VOUS FAUDPAAPPUYEP SUR LA TOUCH 
E <stoo>." 
20041 PRINT:PRIPIT'DAN'3 LA REPRESENTATION 
GRAPHIQUE , LE 	REPERE EST UN REPERE 0 

PTHONORME ET A 	GRANDES NORMES (jusqu' 
a 158)" 
28845 AS=INKErs 
20050 LOCAIEO,23:COLOP4,9:PPINTAPPUYER 
SUR LA TOUCHE ( C >" 
20855 IFAS="C" THEN SCREEN4.6,6:RETURN E 
L'E28045 
20060 'ISASS*ISS#1l11••SIIS$1SIIl/111/ 

r 	REPRESENTATION GRAPHIQUE 	! 
•Irrlrrlr!!rrlr!llrrrl•lIIi11#i1 
suite) 

28070 '••!111111.1!!!# 
IPCiCINE CARREEI 
lItsl111*Ii1111 

20880 CLS:COLOP7,0:PRINT' 	"'CHRic?5) C 
HPId moi*CHP.f!95'~CNAt~?:~i+f-HPfi~S>+CHR$( 
9.; , CHP.i(95)+CHRt1 95;' 
20081 PPINT"'(='+GPs( 1 . 	:': .b:,.c" 
2çQ'i3 LOCBTE5,I:PPINT0PS,O,:COLOR4,6.PRI 
NT ('ONNEZ MOI LES COOP(UNPlEf.S DES LETTRE 

U1VANTES" 
20100 INPUT"a-";N 
20118 INPUT"b-';E 
20123 INPUTc";r_ 
20170 CLS:COLORS: r UCc99: 	1'>O: = Ina; 
i'1Ao3 ,. .-16r, 

;.;)1 5e 'i--''=-101f 
...'1' 11 H.:;.; , • , F,é .•r N THEIJ ..

• • I' el: , = , . I dLf:: i T 	! 	rT. 	,: 	i;G. 	•:I ., 

Y', 199 THEN PLù'r • L _ 4 0400PE'tIFASOLAS105DO 
L96PPP•:0010138 ELSE 28148 
20160 Y=-SQR((A!XSX)+(B!X)+C) 
20178 X=X+.5 
28188 X=X+168:Y=1'+108:IFY<8 OR X<8 OR Y> 
199 OR X>319 THEN X=8:Y=0:GOT028218 
20190 PSET(X,Y):GOT028148 
20208 X=X-160 
20205 IF(AIXIX)+(BSX)+C<O THEN ::=X-.5:X 
>:+168:Y=Y+100 :IF X<0 OR Y<0 OR X>319 OR 
l')î99 THEN PLAYL24O400REIIIFASOLASIO500 
L96PPP'rGOTO150 ELSE 28208 
29218 Y=-SQR((ASXIX)+(BMX>+C) 
20220 X=X-.5 
28230 X=X+168:Y=Y+100:IFX(8 OR >1>319 OR 
l'<O OR Y>199 THEN PLAY"L2404DOREMIFASOLA 
SI05DOL96PPP":00T0158 
20240 PSET(X,)'):GOT028200 
20241 '•iiflllfil 

•FRACTION* 
•Iil/fr1!• 

20245 CLS:COLOR7,0:PRINT' aX +bX+c":PRI 
NT"Y='+CHRf(96)+CHR$(96)+CHRi(96)+CHRS(9 
,?+CHR5(96)+CHRS(96)+CHRf(96)4CHRs(96):P 
PINT" eX +fX+g" 
20246 LOCATE4.8:PRINTGRS(8):LOCATE4.2:PR 
INTGRi(0):COLOR4,6 
20247 PRINT"DONNEZ MO! LES COORDONNÉES D 
ES LETTRES SUIVANTES' 
20258 INPUT"a=';A 
20255 INPUT'b=";B 
20260 INPUT"c=";C 
20265 INPUT"e=";E 
20270 INPUT"f=';F 
20275 INPUT"g=";G 
20280 CLS:COLOR0:GOSUB200::1=160:Y-100 
28290 X=X-168 
20308 Y=-Y:Y=I'-100:IF(ESXIX)+(FIX)+G=0 T 
HEN X=X+.5:X=X+160:Y-Y+180:GOT020290 
20310 Y=-<((AfXSX>+•Br:<>+C),((E#XIX)(FI 
X)G>> 
20320 X=X+.5 
20330 X=X+168:Y=i*108:1F V0 OR :.:'.0 OR s 
'319 OR Y>199 THEN x=168 : )'rlAO:GOTO 20 
350 
28348 PSET(X,Y):GOT028290 
20350 X=X-168:IF(E*XSX)+(F$X)+G=8 THEN X 
=X-.5:X=X+160:Y=Y+108:GOT020350 
20360 Y--(((A!X!X>+(B$X)+C)/((E!X!X)+(F* 
XY+G)) 
20378 X=X-.5 
20380 X=X+168:Y=Y+108:IFX<0 OR Y<0 OP X> 
319 OR Y>199 THEN PLAY'L2404DOREMIFASOLA 
SIO5DOL96PPP":G0T0158 
28398 PSET(X,Y):GOT028358 
20395 '!!!!!iSSISSSllir 

•VALEUR ABSOLUE! 
•!!i!!!!!flflfi! 

20396 CLS:COLOR7,0:PP.INT"Yr aX +bX+c ":1. 
OCATE5,0:PRINTGR$(@) 
20397 LOCATE2,0:PPIKTCRP.f(124):L0CATEM, 
O: PP.INTCHRt(124) 
20398 COLOR4,6:PRINT"DONNEZ MOI LES COOK 
DONNEES DES LETTRES SUIVANTES' 
20399 INPUT"a=";A:INPUT"b=";B:INPUT"c="; 
C 
20408 CLS:COLORO:GOSUB208:X=168:Y=100 
20410 X-X-168 
20420 Y=-Y:Y=Y-I80 
20438 Y=-A8S<(A•XIX)+(B!X>C) 
20448 X=X+.1 
20450 X=X+168:Y=Y4100:IFI"C8 OR X<0 OR X> 
3190R Y>199 THEN X=0:Y=O:GOTO 20480 
20460 PSET(X,Y):GOTO2041Ø 
20470 X=X-168 
29480 Y=-AoS((Alx,x>+(BIX>+C) 
28498 X=Y,-.1 
20580 X=X+168:Y='r+108:IFX(0 OR Y(0 OR X> 
3190R Y)199 THEN PLAY"L2404DOREMIFASOLA 
SIOSDOL96PPP":GOT0150 
20589 PSET(X,Y):GOT020470 
20510 'Iil1!liflfrli!!i 

(PARTIE ENTIERS* 
•!!!!f!!!11SMi!! 

20511 CLS:COLOR7,e:PRINT'V-E(aX •bX'c)" 
20512 LOCATE6,8:PRINTGRt(0> 
20513 COLOR4,6:PRIMT"DOMNEZ 1101 LES COOK 
DONNEES DES LETTRES SUIVANTES' 
20520 IMPUT"an";A 
20530 INPUT'b=";B 
20540 INPUT"c=";C 
28558 CLS: COLOP8:GOS Ufl200: X= 1'8: r= I (I0 
20568 XX-160 
20570 Y--Y:Y■Y-108 
28580 Y=-INT((A!X!>:: •O4X;' C± 
28598 X=X+.1 
20600 X=X+168:Y=Y+100:IFY:0 OR >1<0 OR 1: 
3190P Y>199 THEN X=160:Y~189:GnTn 20620 
20610 PSET(X,Y>:GO102e560 
28620 XX-168 
20630 Y'-INT((AIXSX>+(B#X)C.' 
20640 X-X- .I 
20650 XoX,I68:Y=v+18Ø: 1F >O OF' Y ci 1I 	:. 
î319OR, r> 199 THEN PLAV'L24041)OPEMIFASOL. 
ASIO5DOL96PPP":OOTOI50 
286h0 PSE1(Y,i):G0T020620 
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COURS D'ASSEMBLEUR 

Lela des mois que vous plan-
chez. tes uns grâce au cours 
pratique. les autres sur tes 
connaissances plutôt théoriques 
(et réthoriques ?) de l'informati-
que en général et de la pro-
grammation en assembleur en 
particulier. 

Pour cette semaine un grand 
mouvement de réflexion du côté 
du 6510 du Commodore 64. 
Mais les fanatiques du Z 80 du 
ZX 81 ne perdent rien pour at-
tendre : la semaine prochaine 
sera pour eux ! 

Depuis le début nous avons eu 
les cours suivants : 

No 55 ----> ZX 81 
No 56 ----> ZX 81 
No 57 ----> ORIC 1, ATMOS 
No 58 ----> APPLE 
No 59 - -- - > 107. T07 70 

No 60 ---- > COMMODORE 64 
No 61 ----> ZX 81 
No 62 ----> ORIC 1. ATMOS 
No 63 ---- > APPLE 
No 64 ----> 107. T07 70 
No 65 ----> COMMODORE 64 
No66---->ZX81 
No 67 ----> ORIC 1. ATMOS 
No68----> APPLE 
No 69 ---- > 107. T07 70 
No 70 ---- - COMMODORE 64 
No 71 ---- > ZX 81 
No 72 ----> ORIC 1. ATMOS 
No 73 ----> APPLE 
No 74 ---- > 107. T07 70 
No 75 ----> COMMODORE 64 
No 76 ----> ZX 81 
No 77 ----> ORIC 1. ATMOS 
No 78 ---- > APPLE 
No 79 ---- > T07. T07 70 
No 80 ----> COMMODORE 64 
No 81 ----> ZX81 
No 82 .---> ORIC 1. ATMOS 
No 83 ----> APPLE 
No 84 ----> T07. TO7 70 

En effet, dès que le processeur 100 CALCULE 
a descendu les différents appels 110 STOCKE DANS LA PILE 
jusqu'au 	sous-programme 	d, 	il 120 CALCULE 
se 	retrouve 	obligé de 	recom- 130 STOCKE DANS LA PILE 
mencer son 	parcours 	vers 	la 140 RETOUR 
routine 	la 	plus 	profonde 	par 
l'instruction de la ligne 330 (JSR Que se passe-t-il dans ce cas 
b). Encore une fois nous allons précis ? 	Représentons 	la 	pile 
à l'encontre de ta logique d'utili- système à chacune des étapes 
sation 	des 	sous-programmes. franchies 	par 	le 	micro-proces- 
Dans ce cas. tout comme dans seur. 	Les pas 	1 	et 2 du pro- 
celui de la routine qui s'appelle gramme 	principal 	ne 	touchent 
elle-même. nous allons empiler pas à la pile, donc aucun lieu de 
des adresses de retour dans la s'en inquiéter. 	Par contre à la 
pile système. jusqu'au 	blocage ligne 30 nous trouvons un appel 
définitif 	de 	notre 	micro-ordina- au sous-programme a. Comme 
teur. nous 	l'avons 	étudié 	plus 	tôt 

dans ce cours, lorsque l'ordina- 
Vous devrez donc programmer teur rencontre un instruction de 
avec des pincettes lorsque vous saut à une routine il place dans 
désirerez 	utiliser 	les 	sous-pro- la 	pile système 	l'adresse à 	la- 
grammes, 	pratique qui 	devient quelle il devra reprendre le Ira- 
rapidement nécessaire dès que vail, 	une 	fois 	la 	routine 	exécu- 
les 	programmes 	atteignent 	un tée. 
certain 	niveau 	de 	complexité. 
Encore une fois, ce genre d'inci- PILE SYSTEME dents vous sera épargné si vous 
pensez 	à 	suivre 	scrupuleuse- 
ment l'ordre que vous aurez éta- 
bli vous-même par un organi- 
gramme. 

Une autre pratique relativement 
courante de la 	programmation Adresse 
en langage machine consiste à retour 
se servir de la pile système pour 
stocker des données et des ré-
sultats de calculs intermédiaires. 
Rien ne vous empêche d'utiliser 
cette méthode ! Mais méfiez-
vous des surprises... Créons un 
nouveau programme, dans le-
quel nous stockerons des va-
leurs intermédiaires dans la pile. 

10 PAS 1 
20 PAS 2 
30 JSR a 
40 AFFICHAGE 

DES RESULTATS 
50 FIN 

Sous-programme a 

100 CALCULE 
110 STOCKE DANS LA PILE 
120 CALCULE 
130 RETIRE DE LA PILE 
140 RETOUR 

Voilà l'exemple le plus simple 
que nous puissions trouver. 
Cette opération de stockage est 
parfaitement fonctionnelle, dans 
le cas présent . En effet, lorsque 
le micro - processeur rencon-
tre (*instruction de retour, il n'a 
dans la pile système que 
l'adresse de retour (soit 40 dans 
notre exemple). 

Maintenant. conservons le 
même programme principal et 
modifions le sous-programme a 
de telle façon que le stockage 
ne se passe pas aussi bien que 
précédemment. 

Sous-programme a 

Eta? de la pile 
é l'étape 3 

Nous nous retrouvons donc 
dans le sous-programme a. La 
ligne 100 n'apporte pas de mo-
dification de la pile, par contre la 
ligne 110 indique clairement que 
Ion stocke le résultat du calcul 
de la ligne précédente dans la 
pile. 

Stockage 1 

Adresse 
retour 

Etat de la pile 
e l'étape 5 

La séquence précédente se 
trouve réitérée dans les lignes 
120 et 130. Nous aurons donc 
le contenu de la pile modifie une 
nouvelle fois. 

Stockage 2 

Stockage 1 

Adresse 
retour 

Eta! de la pile 

à l'étape 7 

Tu KA1 MES ? ' 

t4f4O !S~RV t f.C£ 
ToM c- r16A& Toi 

Vous pourrez cette fois-ci utiliser 
les modes d'adressage : direct. 
indexé par X ou Y, page zéro, 
page zéro indexé par Y, pré-in-
dexé indirect et post-indexé indi-
rect. 

- STX (STore index X) range le 
contenu du registre X dans une 
case mémoire désignée par 
l'opérande associé (ça ressem• 
ble méchamment à STA, non ?). 

STX N D020 affecte à la case $ 
D020 le contenu de X. 

Notre exemple précédent de-
viendra donc : 

LDX !I $ 00 A2 00 
STX S D020 8E 20 DO 

Et pour cette fois, les modes 
d'adressage sont : direct, page 
zéro et page zéro indexé par X. 

- STY (STore index Y) Copie ! 
C'est pareil que pour STX, sauf 
que maintenant c'est Y qui s'y 
colle. 

STY N $ D020 mettra dans la 
case S D020 le contenu de Y. 

Pas terrible les différents modes 
d'adressage : direct, page zéro, 
page zéro indexé par X. 

Ces trois instructions ne tou-
chent en aucun cas au registre 
d'état R, donc pas de panique à 
prévoir de ce côté. 

Nous passons donc allégrement 
au transfert de registre à re-
gistre. L'utilité de ces instruc-
tions se limite tout simplement àl 
la possibilité do sauvegnrdor 
temporairement le contenu d'un 
registre dans un autre registre. 
Si ça vous semble sans Intérêt 
maintonant, vous verrez bientôt 
que ce n'est pas si nul quo ça. 

- rAX (Transfer Accumulator to 
index X) fait. comme son nom 
l'indiqua, un transfert du contenu 
de A dans X. 

- TYA (Transfer index Y to Ac-
cumulator) crack, encore un 
polit plagiat sur ce qui précède 
immédiatement : la même que 
pour TXA, mais avec le registre 
Y. Du coup pas de schéma. 

Pour l'adressage, adressez-vous 
à TXA, c'est encore identique. 

- TXS (Transfer index X to Stack 
pointer) transfère le contenu de 
X dans le pointeur de pile. 

Schéma 7 

X 1A TXS X 1A 
—♦ 

SP ?? 	SP 1A 

Encore et toujours l'adressage 
implicite et lui seul ! 

- TSX (Transfer Stack pointer to 
index X) effectue l'opération in-
verse de TXS. Subtil et inattendu 
n'est-co pias ? 

Schéma 8 

SP 20 
TSX Ø.  

SP 20' 

X ?? 	X 20 

Et pour changer : adressage mi-
plicite uniquement. 

Ces instructions affectent Iran-
quillement deux des indicateurs 
du registra d'citai. Il s'agit on 
l'occurence do N et Z. ces doux 
drapeaux n'étant pas modifiés 
par TXS (il faut bien une oxcep-
lion à la règle). 

Malgré toutes ces instructions 
mirifiques. nous ne pourrons pits 
toujours transférer les registres 
les uns dans les autres. Dans 
ces cas-la, nous nous servirons 
do la pile, quo nous étudierons 

la page pédagogique 	 la page pedago= 
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A ce point du sous-programme 
a, nous arrivons à l'instruction 
de retour. Nous allons donc de-
voir récupérer la valeur de 
l'adresse de retour dans la pile 
pour pouvoir continuer le travail. 
Et c'est là que les ennuis 
commencent sérieusement ! Au 
lieu de récupérer l'adresse de 
retour, le micro-processeur va 
partir à l'adresse indiquée par le 
résultat des calculs intermédiai-
res. 

Nous pouvons donc tirer de 
cette expérience une nouvelle 
règle à appliquer absolument, 
lors de l'utilisation des sous-pro-
grammes : si Ion utilise la pile 
pour stocker des données inter-
médiaires, il est absolument es-
sentiel de les retirer de la pile 
avant de quitter le sous-pro-
gramme pour pouvoir revenir 
sans problème au programme 
principal. J'espère que l'exemple 
donné plus haut vous en aura 
convaincu et qu'il vous aura 
évité bien des ennuis inutiles. 

DiPF QuE A FAi(,~i 
'1O(. FL.€(Ç1 o'çNuiS! 
MEgci EBpvGiCiE~ 

Je sens que vous commencez a 
désespérer. Ce qui s'avérait 
comme une simple étape clans 
l'acquisition de connaissances 
en informatique se transforme 
en un véritable chemin de croix. 
Mais rassurez-vous ! Tout ce qui 
peut vous paraitre inutile dans 
les conseils que je peux vous 
distiller au fil de ces cours ne le 
sera que dans la mesure oui 
vous ne les appliquerez pas. En 
effet. rien n'est plus complexe 
que transmettre une expérience 
à des personnes innocentes 
dans un domaine donne. Pour 
ceux qui ne suivent pas ces re-
marques. ils auront a faire face 
aux probiemes que le decris, ou 
a des questions similaires. IIs se 
forgeront lour propre expérience 
et ne seront pas les moins ca-
pables au bout du compte. mais 
que de temps perdu a se pen-
cher sur son écran pour essayer 
de diagnostiquer l'origine dun 
hug lorsque l'on travaille sari-, 
méthode. Je no souhaite pa-, 
vous offrir LA méthode. ruais 
une méthode qui me semble la 
plus rationnelle possible 

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 
Langage machine. sur CBM 64 

Schéma 3 

VALEUR LO VARIABLE Y 

LDY 4 S 50 charge Y avec la 
valer 50 (80 en décimal). 

Nous pouvons, cette fois-ci. pra-
tiquer les adressages suivants: 

Schéma 5 

A 0 	TAX A 
05 

X ?? 	 X 05 

immédiat, direct, page zero. L'exemple ci-dessus est un 
page zéro indexé par X, indirect exemple, la valeur a donc été indexé par X. L'utilisation de ces choisie et cette instruction fonc-
instructions provoque une modi- Lionne avec n'importe quelle va-
fication de deux indicateurs du leur. Le seul mode d'adressage 
registre d'état : N et Z (contenu qui vous reste est : implicite. 
négatif ou nul). 	 donc rien de complexe. 

Les trois instructions précéden- -TAY (Transfer Accumulator to 

	

L

5E TE 	f 	tes concernaient le chargement index Y) c'est pareil qu'avant 

	

et4E . 	̀ 	des registres. Nous allons main- mais avec le registre Y. Inutile 

	

AT Mor 	I 	tenant nous pencher sur le donc de vous faire un dessin, 
chargement mémoire. 	 vous en êtes capables tout 

Chers lecteurs (sans hypocrisie 	 seuls. 
aucune) vous êtes-vous sentis - STA (STore Accumulator) 
lésés à la lecture du dernier transfère le contenu de A dans Comme par hasard. seul ladres-
cours ? II est vrai que ma verve une case définie dans l'opé- sage implicite sapplique à cette 
épistolaire n'était pas des plus rande associé. 	 instruction. 
resplendissantes, cependant le 
tableau publié est indispensable Schéma 4 	 - TXA (Transfer index X to Ac- 
pour une bonne programmation; 	 cumulator) effectue la manoeu- 
le calcul des temps d'exécution 	 s uo 6 ; cts r 4orr vre inverse de TAX (logique 
n'est pas encore d'une utilité et- S'A s DO=0 — S DO ro [ NO.LA~+L Al puissante et implacable). 
farante. le tangage machine 	 s O0 2t [ `- s `ti - ' 	 p 
étant suffisamment rapide pour Par exemple, si vous désirez Schéma 6 
pardonner les routines non obtenir une bordure noire sur structurées, mais les valeurs votre écran, en basic vous tape- hexas et décimales des codes riez 	l'instruction : 	POKE X CO 	 X CO opération permettent une lecture 
rapide d'un programme sans dé- chine) 

vous devrez d'abord 
53280.0. En LM (langage ma- 	 TXA 

sassembleur (très pratique pour chine)  

la réalisation de copies anti- charger A avec la valeur 0, puis A ?? 	 A CO 
café). 	 transférer le contenu de A dans 

la case mémoire 53280 (# 

A partir de ce jour, chaque ins- D020). Soit 

	

tion sera expliquée 	
Encore une fois, !'adressage im- 

truction 
 nous reprendrons quée 

puis illus- 
stout ce LDA # $ 00 A9 00 	• plicite règne en maitro incon- 

	

e vous avez déjà lu 	 STA $ D020 8D 20 DO 	 testé pour cette instruction. 
dans Ice  BRK précédents articles, pour par- 

faire 	

00 

 votre connaissance de ces 
instructions. 

Tout d'abord, les Instructions 
de chargement. 

- LDA (LoaD Accumulator) 
charge l'accumulateur d'une va-
leur numérique. 

Schéma 1 

VALEUR LDA VARIABLE A 

LDA !t $ 05 charge A avec la 
valeur 05 (en décimal comme 
en hexa, mais ici c'est de I'hexa 
car la valeur est précédée d'un 
t1 ) 

Vous pouvez utiliser différents 
modes d'adressage : immédiat, 
direct, page zéro, indexé par X 
et Y. page zéro indexé par X. 
pré-indexé indirect, post-indexé 
indirect (reportez-vous au ta-
bleau pour trouver les codes 
hexa de ces différents modes 
d'adressage). Avec ceci vous 
pouvez pratiquement résoudre 
tous vos problèmes... 

- LDX (LoaD index X) charge le 
registre d'index X avec (encore) 
une valeur numérique. 

Schéma 2 

VALEUR LDX VARIABLE X 

LDX Ii S 20 charge X avec la 
valeur hexa 20 (32 en décimal). 

Les modes d'adressages que 
vous pouvez employez se résu-
ment à : immédiat, direct, page 
zéro. page zéro indexé par Y. 
indirect indexé par Y. La palette 
de fonctions est ici moins impor-
tante, mais toutefois suffisante. 
Pour ceux qui auraient oublié la 
signification d'adressage. repor-
lez-vous au cours du numéro 
75. 

- LDY (LoaD index Y) charge le 
registre Y toujours avec une va• 
leur numérique. 

=1a page pédagogique 	 la page pée dago~~ 
21 



ORICIATMOS 

If r ai t';1zA I 

rE  

CELr 'J 

Sr'T 
E: l f 50U 

J̀ ✓ 	i ~INNA~A E LAi 
1~ 	) APPE BE±~E 

9 G. 

LES MARTIENS 
Ce jeu spatial a un rapport éloigné avec les gaulois. En 
effet, vous devrez craindre que le ciel vous tombe sur 
la tête... 

Vincent JAJOLET 

Mode d'emploi : 
Mode et travaux dans le programme. 

0 REM 	r,rr,.,,,s,x..i,1 „ 	•1) E=ASCiES, P' E4rJ0'+2+N,E NEXT 	614 Ls="LE PLUS RNPIfiEMEN7 PU;5I6 	695 GOOSIJ815029 IFAA<,M94THEN6r~5 	.1.1.8.1.1.1.8.1.1.1.8.1.1.1•:."•: 
1 REM 	s' LEs r)r+4 i (ENS AX 	 312 F,JRfi=4çrjÇ33+Z4"17Ù48816 I-'uf EH, s LE. PLUS VOTRE BONUS EST ELE'•!E. " 	696 PLRYO. O, 9, 9 	 , 1 , 9, 1 
2 'EM 	Nxatt(trisrrr:sxt 	2 NE ;•:T 	 615 ris= VOUS VOUE DEPLRCEZ GPALE 	697 FOU-IT040 POKE479_a9+t1,s:- UE/ 	11290 ( TR3.3, 1?.3.3.'5, 1y•3.S.S.I 
3 QEI'l 	PnN 'V14'-EN1 J!-iJUJLET 	315 F,3FZ=1TULE!(• Ei' E$'i1I1)s' ES•Z, 	AUX TOUCHESGIJ CURSEUR • F GRU':HE 	T 	 2, S,S•S.12.5 
4 REM 	POUR ORIG-1 E1 ATMO•. 	1'' EC;Et> POVE4S018+Z•E UIEXr 	" 	 688 GOSU818990 	 1121e GTR6,5,1.5.5.6.1.6.1.1.•1 
5 CLS PLOT3,13,"VEUILLEZ PATIENTE 	316 FURN=ITQLEPl HIS) Es=MID$ HIS, 	616 H$=' DROITE, ET POUR TIPER 	689 RETUPU 	 .1,1,8.1 

R .. V. P. " RløM84 R9=NAI_ PLN'(c.8, 8 N. 1) E=ASI:( Es) P,)r.E48617+Z+N. E HE>. 	ESPACE. " 	 699 PIN; CLS PLOTS. 13, 6 PLO r9, 13, 	1122? DATA?, ?. 19, 3.3.3.10, 5.5.i 
lu13t) 	• 	 T 	 617 011=" VOUS AVEZ UNE PARTIE , 	20-PLOT322.13•15 F6=4$027 PLrjT9,l?. 	2.5,x•5.12,5 
6 INK6 PRPERf1 POKE618,1u FVkN=ITU 	317 FORRm48017+Z+NTO4:30401POKER,:3 PATUITE R 296 POINTS ET AUSSI R 59 20 	 11230 DATri5.6,1.6.6,N,1•5.1.1.8.1 

40 POKE4:55-'+N.3. 4E<T HI=4 	F =N 2 NEXT 	 0 POINTS." 	 591 PLOT32.12,15 F'LUT9,14,29 PLOT 	,1.1.8.1 
84 	 329 RETURN 	 -E18 O72$-".. 	'• 	 32,14,16 IFR>HITHENGOSUE859 	 11240 DRTA3.3.13.33.3.1r•t.5.S,1 

	

H; s= TFS;Hi ~ RESTORE IFFEEK'..Niw 	400 REPEAT , REACB 	 0,719 03$=° 	BOt1. JE VDU'; Ll.SE 	692 IFR912THEU595ELSEIFP0=1flEN7 	2,5.5,5, 12.5 
00 )=1f9THEli1~nLLME~ >,rrELSEq,nLLNEai-M 	410 POKE46856+A.8 	 , VOTRE COMMAN- ORNT NOUS PECLAr1E 	00 	 11259 DATP.F, 5. 1 , 5...1 •5. 1 • 1 . K. 1 

t3 ,Ij;iiE4Csc, IFPEEUD0et)-169THENC 	428 A.A+1 	 69:3 IFP>=299THENPLOT13,13."PhwTIE 	.1,1...I 
ALLME93DELSEC:RLLNE4 	 430 UNTILR=160 	 658 21=" L E S M R R T I E tl S r. 	GRATUITEA0=t2 S7=0 6WRIT59 G0ro1 	11269 pRTfl3,s.I9,3,3.3.19.3,5.5.1 
9 GoE.f.jB@e 1)Gk'E*3e6.HFFFF 	 431 REM 	 1 PAR V.JRJOLET" 	 9900 	 2,5,5.5.12.5 
10 CLS F.'Rk.2=2TO24STEP2 PLUT4,K[, 	435 REM *#REDEFINITION DE CARACTE 	639 FORR-ITOLEN(ZS)'ES="1I&!(Z$.H, 	695 IFR>=500THENPLOT13,13."PA1.TIE 	11279 GATA+~,5.1.►•.5,5,1.6.$.!x•3 F 

6 NEXT 	 RES** 	 I)EAC'EI) POKE47999+R,E NEXT PO 	GRATUITE" Re=1 S7=9 WRIT5ØQTO19 	8,?•3.9,x.9 
11 C=18' D=25 Bal INKS PLOT2. 26, 5 	436 REM 	 KE48990, 21 	 909 	 1._•099 PEAC->:. Y IF !=97HElA~O51_B1'C!t+a 

PLOT2.6,1 PLOT1.25,1 PLOT2.0.31PRP 	440 pRTR9.9.O,12.30,36,53.33.0.39 	660 PLOT2,13,"VOULEZ-VOJJS LES Il1S 	799 PLOT19,13,"VOULEZ-VO(JS F'EJrJtJE 	GOT015000 
ERA 	 39, 30.39.38. S0,0.0.30.18,18,1ts,1n TR'JC7I0N8COiN2 ?" PLO71.13,17 PUT 	P "':R9=9'P=9 R!="" 	 15019 PLAY7,0.2.206'SLISICI•r.Y..gy 

12 Cs-CHRi(254) POKE4ish17,? PLUr9 	.30,8 	 38113,16 	 735 GOSU817Jee 	 iUSIC24,'i',8 MUSIC3.2.l',? Wr!IT5 r+E 
,13,5 PrjK.E4€Ce ,2 J-40 POKE618,16 	450 DRTA35,61,63,63.63,63.63,53.5 	661 WAIT50 	 719 GO.UB15ci29 IFAA=N95THENPLHY9, 	TURN 
13 FORK=3TO32STEP4 PLUTA.26,"def9 0,63,6.3,63,53,63,6s,63,24,28,63.6"s 	552 CCOSUB15029•IFRA<>N'±$MNOW*:JM8 0,9.9 57=0 R.=(j rgT~310 	 15029 AA=PEEY(N209~ 
=PLOTA,cL,Cs+r$+C$+r_s NEXT PLrof35 	,63,63,63 	 ?THEN662 	 729 IFAA 	3THEN.'1 i 	 1X039 IFAO=55THEr Gil .! t`t +'ç[ ~~'rE 

26,"def'• 	 460 DATA63,4,55,53.63,53,63,63,£3 	666 FORN=17025 POKE48909+N,32 HEi: 	73' 	 TURN 
14 PLrjT:s,øcs*c.*cspLoTLL,,» a 	470 DR7R32,25,11,15,15,11,25,32,1 T 	 LSECALL55S 	 15099 GOT01502) 

"PLOT1Ø,13,APPIJiER SUR UNE TOUCH ,38,40,60,50,40,38,1 	 657 IFAA=M88THENFORH=1TO149 POME47 	749 ENG 	 17900 RESTORE 
E. 	 471 DATRp,8,8.8.8,42,28,E.0.0.8,i 999+N,32 NEXTPLRY9,0,e,9 GOSUB180 	800 PLOT24+O1.lci.2 	 17919 FOPE4=ITn24 NF; raE:T 
15 PLOT .13,26 PLOT34,13,16 G03UB 6,63,15,$,0 	 00:RETURN 	 805 PRINT" 	 1702? PETIJ4N 

3e0 	 472 DATAIe,18,18,30,18,18.18,0.28 	658 PLRY0,9,0,9 GOSU817090- IFPEEK 	'. PLOT35+01.9,5 PLOT31+101.9 	17039 REM 
16 OGKE*3E6.$2719 GETF1$ GETR4$ I 	8, 9, $, 8, 8, 28, 0, 0, 0, 9, 30.30.9, 9.9 	(MDee0 )=1697HENCALLNFB 14ELSECALLMF 	, 2 RETURN 	 17'340 REM f tC H,r:I,Er tEnrT GEi, TU:NE 

FPEEK(tDciHç3i-169THENCMLLMF814 	473 bATA30,15,16,38.2,2,36.0,3g,1 	AFA 	 810 PRINT" 	 ". frETIIN 	StX 
17 IFPEEK(MD0€0)=1c:THENI-FALL*FRFR 6,16,16.16.18, 0, 0, 30. 18, 18.1~J,1r. 	669 CLS:PRINT:PRINTCHPV4)" 	 850 HI=P HIS'P$ FORA=ITOLEN(WS , E 	17050 REM 
18 PLUT 10, 13, " 	 181:3010 	 "CHRS(27)"JL E S 	M A P T I E N 	s°►'IID!! F.! . A , 1) E=ASC(ES 1 P1Jr.EFt.+,q . 	18090 CLS PLOTO. 13. "VOULEZ-VOUS C 

" PL0T9,13,32 PLUT8,1"J,32 	474 oRTA30,38,19,36,24,26,i8.0,30 S"CHR$,4) 	 E NEXT 	 HANGER LES TOUCHES DU JEU?" 
20 57=57+1 	 ,16,16,28,16,16,30,0,0,24,24,0,24, 	670 PLOT2,1,1 PL072.2,IrPL0T4,1,2 	851 GOT0855 	 18095 G0SUe15e20IFRA>I95ANDsA<> 
21 A=INT(RND(I.)t35)+ 	 24,0,0 	 3PLOT4,2,23 PrOKE618,11 	 852 REM N88eNeNI$09g 
22 IFS7>35THEN65 	 479 DRTR20, 18, 18, 18, 18, 38, 10,'3 	671 PPINT:PRINT FORS=ITOLE KR$!:P 	853 REM t*CRS D!1 HI-;CORE 6ATIIl*,  1$019 IFRR 	 ,9.0 kET 
23 IFSCRN(R,B)<>32THENJ«21 GOTQ-i1 	480 DATR12,4,4,4,4,4,4,9,30,2,2,3 RINT*IC)S(Ni,R,1); PLAY2,2,2,2- WRIT 	854 REM 	

~M88THENPLAY0,a  
URN 

ELSEJ»40 	 0,16,16,39,9,30,2,2,14,2.2,30,b,î8 7'NEXT 	 855 PRINT:PRINT"BRAVO 1 ' HI-,zC"RE  

30 PLOTR,8,"b" 	 ,18.18 	 672 FORAY17OLEN(8)PR1NTMID$(8$. 	BATTU 1 11..." FOPH=1T01099OSTEPIr) 	
18911 GOTA1M905HEN18619 

31 IFLi36THENC=36 	 481 DRT8a0,2,2,2,0,30,16,16,35,2, 	R,1),tPLRY2,2,2,2'WRIT7'NEX7'PPINT 0' SO'JNO1.N,12NEXT 	
18019 P0kE618,2 

955 PLAY0,~.9.9 
	 18019 POKE618.2•PLAY9,0,0,0 GETUw 

34 PLOTC,D." r " 	 2.39,0,30,15,15,30,19,18,39,0,38,2 	 S'CLS PRINT" 	CHANGEMENT DES TO 
35 IFPEEK(M2987=R19THEN109 	 ,2,4,8 	 673 FORA=ITOLEN(C$)-PRINTt1ID!<C3, 	969 RETURN 	 (Jr_HES DU JEU" 
36 IFPEEK•:029$1=k9THENf':C-1'PLAY4 	482 DR7A16,15,0,30,1$,18,s0,i$,1$ R,1)P PLAY2,2,2,2 WRIT? NEXT 	 879 REM 	 18020 PRINT PRINT"TOUCHE PIRECTIO 

,4,1,100 	 , 38, 8, 30, 18, 18, 38, 2, 2, 39, e 	 674 FORR-I TOt_E1+! Di) PR INT* IOi( Ds, 	909 REM x*MUS ICtUE** 	 N GAUCHE?', : I GETR9sR9-PEEN2Ç38 
37 IFPEEK(M209J=R8THENCmC+I:PLAY4 	495 FORAX17088!REAOE;POKE46463+R, A,1): PLRY2,2,2,2:WAIT7- NEXT-GOSUB 	919 REM 	 18921 F•RINTR9$" VALIORTION'7", GEro 
,4,1,199 	 E'NEXT 	 899 	 11199 ORTR1,8.8,8,1,~1.8,$.1.8.3.x 	7I:IFO7$C>"0"THEN19029 
38 IFC(2THENC-2 	 499 FORK=48000TO486491POKEA,32 NE 	675 PLOT28+01,19,6 FORA-1TOLElu ws 	 18022 CLS PRINT" 	CHANGEMENT D 
39 '.OTrJJ 	 XT 	 )PRINTMIUi(Wi,R,1). PLriY2,2,2,2 W 3,3,10.3 	 ES TOUCHES DU JEU" 
40 B-8+1 	 500 RETURN 	 AIT71NEXT 	 11119 DRTA1.19.8,10.1.1~1,e.1u.1•?• 	18923 PRINT, PRINT"TOUCHE DIRECTIO 
56 IFS5THEUB=1cOT020ELSE30 	540 REM 	 676 FORR-ITOLEHL$PR1NTl1ID$Li. 	8,$,1,8,$.$,1.8.8,8.1.8,";,8 	 N t)RO!TE'";GETR8SR8PEEV(P2C38" 
100 IFSCA.N(C+1,6)=92NNGSCRt1(C+1,2 	550 REM **INSTRUCTIONS** 	 A,1);:PLAY2,2,2,2, WRIT7 NEXT 	 1112E CATA3,3.19,5,3,5.19.5,1.1t), 	18024 PRINITR9i"'VRLIDRTION"!GFTI, 

4>=32THEN190 	 560 REM 	 677 GOSU881S FORF("1TOLEN<r1fi PRIM $.10,1.19,$.19 	 ?! IF09!<>"0•'THEN18022 
105 GOT035 	 600 IFPEEK(M0000)<)159THENO1--1 	TMIDS(M$,R,I);IPLRY2,2,2,2 WAIT7- N 	11139 ORTA1.3,8.8.1,8,$,8,i,t3•$,>; 	18925 CLSIPRINT" 	CHANGEMENT ( 
199 PLA(4,4,4,4 	 605 Rs-" UN MATIN DE DECEMBRE 20 EXT 	 1.8,8,8,'x.3,10.5,s•3,19,_< 	 ES TOUCHES DU JEU" 
209 E=24-E 	 20, VOTRE 	Cor1MANDRNT VOUS DEMAN 	679 FORRnITOLEN(Ni)IPRINTMID$(NS, 	11140 DATRI,I,FS,1.1,1.8.1.1•l.ss,l 	18930 PRINTIPRINT"TOIJCHF DLI TIRS" 
210 PLOTR-1,6+I,:TP$(E) IFSCRuKA- GE" 	 P,1); - PLRY2,2,2,2;WAIT7NEXT PRINT 	1,1,8, 1.1.1,8, 1, l,3.8.!.1.l,F1.l,1 	;:GE7Rt9i•R19=PEEK(M2Oe) 
1, 1)(>32THENPLOTR-1,B+1,°b" 	 619 8$-" D'RRRETER L' INVASION D 	679 FORD-ITOLEN(01i) PRINTMIDi(O1 	•1,9,1 	 1$035 PRtNTRle$" VALIDATION?"'GET 
212 FURH=8+2TO24 PLJTFI,N."c":NEXT ES MARTIENS DEBRROURNT SUR TERRE. 	f,N,1),-PLRY2,2.2,2'WRIT7'Nt){T 	11159 ORTA1.9.9,3,1•$,2,9.1.$.8.3 	01 OS 11 FO19!(>"0"THEH18030 
:R=R+E-k3=5TRS~Ri 	 « 	 688 FORft=ITOLEN(02$) PRI?TMlb!(O2 	1.9,9,8,t.8,9,P.1.8.8,8.3,5,1F1.5, 	18e40 RETURN 
213 FrjPZ=1TfjLErVP 	Es=MID$(P$,Z, 	611 Cs=" LE JEU CONSISTE A DETRuJ î,A,1)'PLAY2,2,2,2 WAIT? t1EXT 	3.3,19,3 	 !9909 FORN-OTOIeeSTEPIoUNDI.N 
I) E=ASCCES. POKE4891e+Z,E NE >'.T 	IRE LES OVNISDEBRROURHT DU HAUT DE 	681 FORK-ITOLEH(rj3$) PRINTMID$(U's 	11160 DRTR1,10,8,10,1,19.8,19.t,8 	12-NEXT,PLRY0,(3,0,0 
215 8=1 PLR'(O.0.0.O GVTO2e 	 L'ECPR" 	 S N,l)1:PLAY2.2.2,2- WRI77 MEXT'PRI 	F%•9.i,P,y3.$.1,8,8.$,1,8,9.3 	 19919 URIT3C39 
3 	 612 Dis "N (b) A L'AIDE DE VOTRE R NT'PRIHT 	 11170 DRTR3.'31O,5.3 ti,tfi.6,1.19, 	19(22' r.n7Q16 	 0 
"519 FQRZ=1 TQLEN( r!x / ES=r1IO*< Fi, Z, STRONEF (a) ET DE VOS REFLEXES... 	683 PRINT" 	"CHR!(27)"LAPP 9, 10, 1 , 19.9, 19 

1, E=ASC(ES, PY;;raE43eiO4+Z,E NEXT Ps " 	 UYER SUR ESPACE.''PLOT2,23,5 POVE6 	11180 DATA1,98,8.1.8,9.81.8.e. 
STREP., 	 0,713 Ws="PLUS VOUS DE7RUI5EZ L'9'•!N 	18,19 	 1,8,$.$.3,3,10,5, s, 3, 10.3 

	

11 FOIN=1 TOLEN( ks , Es=M I Ls! EFS, la 	I RU-DESSuJSDE tI,jUS 	 694 PLA'(g..,ø 	 11190  DATA 1 , 1 .8. 1 , 1 . 1 •8. t . 1 . 1 . rJ. 1 

(/rr Td ME fA1S url 	 / 7t! ME F ~5 	 //// 7U ME F, 	 •r 
G~ UN 8i5ou? 	 uN UiN 	 ~~ 	~ATEAu? 	 UN cPIF~~ 	 cNiE~Z? 	 1

`3 	 n
NOY  

MISSION 2HR+ . 	

HECTOR 

On ne dérange pas impunément un héros de votre es-
pece, surtout lorsqu'il est en charmante compagnie. 
Les centaures de la planète VEGA vont sans doute 
l'apprendre à leurs dépens. 

Serge CLAIRE 
Mode d'emploi : 
Les régies sont dans le programme. d(rrI e 

lit , If , 

'PAR2ot4 Mo 1SiEUR • EST C UE
-rVoUs,EES N ROS 

DE VOTRE Ec PEKE 

ARSotUMff1V)  
4WRS DE NE 'roes 
DE`RA[JGE PAS • ~ 

1 	sttt:t!tsttt s ift%*t h"*tlttttt Arts 
'1"5515555 MISSION 2HF~+ ***skts 

. 'esttsttss CLAIPE SERGE YtYtttttt 
4 sstsssssxsssssssssstxss:tsssttsts 

po) e,FF 1C). i : Pol- e►'489A, 
1<, wS pe: col or'). 4, 6, 7:br,ght1:sound',46(1 
15 4orl=lOOto 9tep:p1otI,25-1,24r)-(1"2),25-(112 

) . C: CC+I : tond r 200/I : output "ALERTE' ". 100, 12g, O: outil 
ut"5*s5*t", 140, 11 5.':i:neÏ t 

2nî fort =9to I4stEP:pIot1.2:5-I.:4%-(1s2),ÿ-(I* 
2),O:output"'l E G A", IrJV, 125. ,:output"AT7R0UE", 10(1, 1 
15":;: pause. 1 : ne,<t 
25 soundO. 4O9 
:0 cls:coloro,4.6.7:qpto94 
'2 'z995 TEF,F:RIM ET METEORITES sait 

d(193,201)) 
40 for I-I to(6-S):outputchr$(riZ).rndf4(J.l1(.)rnd( 
01 +8.OS-8).1:outputchrt(6Z),rrid(90,21'~),rnri(01+q.O5- 
8).l:ne::t:return 
42 'tst COULEUR A CHAQUE PASSAGE its 
45 color). ~. 1 . 2: return 
zO c1orO.6,Z.7:return 
3, color(j,4,6.1:retorn 
69 colarO.1..Z:return 
67J colord,Z.7,2:return 
70 colorO.2.4.1:return 
75 color0.2.5.T:return 
80 col oral, ;, 7, 4: return 
8°, Eolor'i.4.fi.7:return 
87 'isss, FO[FcMME FFIFJC1PÇ 	2tss,<t  

90 go<,ub355 
95 forII9Zto132tep-7:outputchrtu99,12.I,2:otItpLI 

tchr(199),84.T,2:outputchr$U99),t30.T. :outputchr, 
( 199) , 22^, I , i: nez t 
100 fort=l2to84rtepe:outputchr"(199),I,202.2:output 

chr$(199),I,12Z,2:outputchrt(199),1~8+1.125,":outpui 
chr$(199),18+1,202,':ne t 
ioz output"M I S S I 0 ri 	2 H R+",Z5. 	220.3: out 

put"M I S S I O N 	2 H R ~"„°,6,22 1.1 
110 plot16,180,72.58,2:pIot154,180.72,58,X:output"C 

HRLLEtIGEP"' .159, 19(!, h o1iiput "RECORDMAN" , 2 5, I9r), I : outp 
Lit "RECORDMAN",26. 190,':output"CHALLENGER",160,190,2 
115 output"HECTOS" :o. 1/ .1):output": ptY'. O. 160.0: 

output" I sec', x(l, 145.0 
120 screen!, 90.240,90, 
123 c1s: -1:OS=9O:OI=9 
1 3G c)cYiub:z 
1 75 sound' , '00:out put "COMPTE A REE+OURS : ",40, 100. 1: o 

utput "COMPTE A REMOUPS : ".41. 1')1 , 3: for I'9to!JStep-1:o 
utp,rtI, I i.')• 1'iO. _:pau-ye.2:outputI, 150, I)(J.O: nec t 

)4(, plat;5, 105. 12:;, 1:.,4:fart-^2r:)taI Ostep- 1n1:sDoWd4, 
24844 : out pi.,t "G0 • ". I , I I'', : 1 f I • -'81v)thtnpau5e. I 

1'2 	output "GO • " , I , 1 I Cl, r1: sound(,, 41)96: ne:c t: t 1 Net 
150 	n-ri-S:'I-0: FA- I : •;ounci '. 2Û1i 
1~5 illot1 •112.62.10).I:jIotFS7.112,77,101,1:PIatl66,1 

12.62.1'. I:oi't.p&t"Rout 	,17.110.(1:output"Vrant . ,9 
.;. 110). tl: outPi.lt 'tl.. C1I 	".160.110.0 

161' 0ostit)-,C: ! - 
16, outputTF ,r/-F(.';::,11( V: out put s.'").110.0:ifPri 

/E_hraoutp.it."OCIr-'r", i 	, l 1!!.(!:elom,xoutput"FORT", 12 , 11') 
. I: Ott psi' ••rd1L.' . l:, 	1 1'!.I 

I i': 	r _Itput.c hr 'I ( l'):') , X • Y Y. -• 
175 plotir t (mu 	il. ?"U) ), int (rml (UI .()`) ) • 
180 1  point(X.1').Y-3)=1 th('r, qoto;':It'; 
185 :f pwntX+7.V)'j then goto255 
191) 14 point (Y..7,Y-6)-1 then goto:"L:, 
i9°, OutpiitcPri.(1929,X.y.n 
20') SC=SC4 (S*F'A) 
205 1 F Dov(rl)-UandF•A'6then Y=Y:goto:'T; 
210 YY-(,oy(0)-6) 
215 1 f V.05  or Y : O 1 +5 then qot o;'; 
220 X=X+(2*S) 
725 1 f X! rs 2 l It hc'egot a 1 76 
2':' 

 
output 7R$9eFA .i5, 11U, 1:outputs..:W!. 1111, 1 

2'S S5+,5:OSOS-3:flIOI+:PA=GA+1 
24': ifFA- 1U thenqooub4O+*PA:qotoi6O 
24S 5oundr'), 4096: gDs:uotaV: TR-TR+ 1 : SC=r): O I =9: OS-ciUS S= 
I:output"N[1L".125,110.1 
250 S f TF ' 6thengolo 15(x: el ~crPA=U: gosub3"'S: sound'. 8: c 

Is:output"R E C O k D 	A H S O L U !',40,8n.1:outq 
ut"R E C 0 R D 	A B S 0 L U 	".41,81, :fIach0.5O:q 
u ub -"`,: r;8und('. 4(196: goto26 
252 • ttsti"ttltiti PERDU ttttstttt1t 
25n for l-1 ton: outputchr$(19"21•X.Y,3: sound6.46'):out 

PLItth,"(2Gb,X+5. Y. Q: oistputshrt(2(,l),X+r.Y.2:f1otiliV. 
4: ne:: t : oundi . 411913 
260 outputchr$(192).X•Y,uSoutputc.hr$(:Oi),Xt';.Y,i':p 

IOL~,OS,'2.2.~1:p1UL ,01. ~ _:'. ~.'l: fUr I l'.~tol _I~.I•.tt~pS t 
oneI.I0:print:ilis',1:nct 
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320 4orI=1tol4:output"VANT",215-5lI,110,1:tone1,3: 
output"VANT",215-5*I, 110,0:next:output"VANT",131,110 
,1 
7,25 pause.!:output"AU SUIVANT",95,110,cnt(time(30)) 

:pause.l:output"AU SUIVANT",9n,110,0:iffire(0)=!then 
goto325 
330 N=1:PAaO:Tk-0:plot94,112,65,10,0:cOlor0,4,6,7:q 

oto 123 
332 'bt*ti*itt MUSIQUE 1st*fii*f*tt 
,33 data84,80,74,90,66,99,62,108.56,120.30,136.44, 

130, 4(, 162, 4f), 162, 18, 172.40, 162.38, 172 
340 forJ'1to :re*iore.335 
343 4orI ftot2:readA,Z:toneA.Z:next. 
330 forl-l20toBOstep-10:tone l, 1-20:next:return 
3Z2 '9t9*tt9t REGLES DU JEU *ttgt*** 
353 Colorn),6,7.4 
360 cl:p1otl1.225,?.22,_2U.I:p1ot12.224,220,218,4:p 

lot _3.223,218,216,2: plot 14.222,216,214.0: plot 15.221, 
214. 212, 1: plot 16, 220, 212, 210,0 
,65 output"M I S S I O N - 2 H k+",60,210,3:output 
"M I S 9 I O ('1- 2 H R r^,61,211. 2: output"Les centau 
res de la plante Véga",26.185,2:output.".ttaquent v 
otre depot d'armes .",26.170.2 
370 output"Vite, vous, quittez la blonde su-". 6,1,0 

,2: output"perbe qui ronfle ' von cotés. et",26,135,2 
:output"vou, montez ' bord de votre jet.",26,12(1.2(0 
utput"Ln nuit est belle et ten Qtni1e",26,10').2 
375 output"brlllent mais vous avez les _,am-".26.82. 

2:output'bes molles et la gueule de bois'".26,70,2:o 
utput"Mats bon, il faut y aller...",26,55,2 

3800 output "TIREZ. POUF.. CONTINUEr(,..",70,;5,3:IffIre( 
0)-lthengoto38r!:elsepint20.190.200,180,0 

385 output"Vous devez emprunter les routes",26,185. 
2:output"sidérales ouest, mats attention",26,170,2:0 
utput"le danger vous guette 1",26,153,2 
413 dataO,8,192,96,112,255,255.112,96,192.16.56.10 

8,234,254,124,58,16,8,24,60,234,127,60,24. 16,195.102 
,60,^<19.00,102,195.•:',24,60,126,219,231,128,60,24 
4217 data16.16.56,278,36,16.16.0,6('.126.231,219.219 
231,126,60,66,90,60,255,60,90,66,0,153,102.102,153. 

153,102, 102. 153. V, 255, 255, 0, 0, 255, 253,0 
423 restore415:for1=E,F9C1toLFA12:readJ:pokeI,J:next 

: poken,5FE4, S.F9: pole?,5FE _ , LC 1 
430 color0.4.6.7:fort=Lto9O:scro1164g1:briqhtl:ne:- t 

:br)ghtO:return 
432 *th tit$ 5416 BYTES USED t*s**I* 
433 'tt* SUPPRIMEZ TOUS LES REM tit 
434 't*ttt ILS NE SERVENT PAS tsttt 
39U output"-des mttéor)tt?s: pleine; d'acide".26,135. 

.-:output" rrssayent de vou, prendre entre" 26,1.!'.2:0 
utput" leur, griffes.",26,I03,2:output'-le vent d' u 
ranus souffla fort'.26,90,2 
793 output" alors ne l .(chez p 	lc manche' ", 26, 73, 2 

:output"TJh(w7. POUR COUT3NUEk...",70,25,:lfftreft?>1 
thertgoto195:elseplot2O,190,200.10C,0 
4r,10 output"-lc•. route% rapetissent",26.185.2:output 
'-votre yet v.i de plus en plus".26,I70,2:outp'rt" vit 
e et change de couleur...",26.155.2:nutput" les lr,'( 
n, nia répondent plus' ",^6, 340,2 

405 output"Ne perdez curttout pi s le nor .1 	", 26. 11'' 
,2:output"Co n'est vraiment pas le moment' .26.95,2: 
Output "Donne chance quand m me '",2/.;';.._ 
41(1 output"T IREZ I'OLJR CUNT INUEF:...", :" ,:,.:111 (ref 

!i)1therIooto41'' 

MULTIGRAPH 
Monsieur CANON nous fait part de son mariage réussi 
avec l'imprimante graphique X-710, souhaitons-leur du 
bonheur et beaucoup de petits histogrammes. 

Olivier FAUGERAS 

Mode d'emploi 
Petit programme graphique et statistique utilisant l'imprimante X-
710. Après lancement, si vous désirez accéder à un fichier précé-
demment créé, répondez O (Oui), sinon une touche quelconque fera 
l'affaire. Entrez : 

un titre de moins de 26 caractères qui sera centré. 
te nombre de périodes. 
le nombre de rubriques. 
le nom de chaque période ainsi que celui de chaque rubrique 

(chaine de caractères ou nombre). Si vous entrez une chaine de 
caractères, attention aux prévisions : le programme numérotera les 
périodes de 1 à N et vous devrez entrer le numéro de la période 
pour laquelle vous désirez faire une prévision. 
- les différentes valeurs des rubriques pour chaque période. 
MENU: 

1 -Pourcentages. imprime les valeurs entrées, les pourcentages par 
rubrique et par période 
2-Moyennes et écart type 
1, par rubrique 
2. par période 
3-Histogramme : 
1. par rubrique (°é par rapport aux rubriques) 
2, par période (°o par rapport aux périodes) 
3. en valeur réelle (celles entrées). Choisir un maximum et un mini-
mum pour l'impression de l'histogramme. 
4-Prévisions, calcule la droite d'ajustement pour chaque rubrique 
ainsi que les valeurs cherchées. Si la valeur demandée est égale à 
la période N +- 1, le programme, en plus du calcul normal, ajoutera 
ou retranchera l'écart-type selon la tendance. 
5-Graphe (19 périodes maximum) : 
1, données cumulées, additionne les différentes valeurs de la pé-
riode 1 à N pour chaque rubrique. 
2, en valeur réelle (cf histogramme). 
6-Fichier (4 options), lit ou enregistre en RAM ou sur K7 les don-
nées. Si lecture, possibilité de rajouter jusqu'à 5 données par lecture 
qu'on peut de nouveau sauvegarder. 
7-Ecran, trace à l'écran les valeurs entrées ou lues. Si elles sont 
trop nombreuses pour tenir l'écran, seules les premières seront visi-
bles. 
0-Fin. 
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1 'MN Olivier FAUGERAS MN 
2 'NMNNNM PRESENTE NMNMNN 
3 'MMM MULTI-GRAPH ic) MN 
5 CLS:CLEAR(200):Z-O 
6 PRINT 	MULTI-GRAPH 
7 INPUT•ACces 4)ch1er ')At:jFAt.'O 
'THEN9100 
8 INPUT'TITRE';Ts 
9 IFLEN(TS))26THENPRINT'Trop long 
':GOT05 
10 INPUT'Nb Portod. ; P 
20 INPUT'Nb Rubriques:'IR:GOSUB27 
:GOT030 
27 DIMMX(P),E(P.R),SX(P),VR(R),W(R 
),ET(R),VX(P),EX(P),WX(P),VP(P),Pf 
(P),RS(R) 
28 DIM8(P,R),S1R),M(R),S1(P),C(P,R 
),A(P,R) 
29 IFFRE(0)C50OTHENGLS:PRINT,- 	P 
lus de place :ENDELSERETURN 
10 FORI-1TOBO:LPR1NTC1,01 « M'p:NEX7 
:LPRINT 
32 LPRINTC3,3)TAB(INT(t26-LEN(T$) 
/2) I 1$ 
34 FORI-ITOP:PRINT'Perfode*;Ii':') 
:INPUTPS(I):NEXT 
40 FORI 1TOR:PRINT'Rubrtque')I;':' 
;:INPUTRS(I):NEXT 
50 CLS:F0RNLTOP:PRINTP$X1:FORJ-1 
TOR 
55 PRINTRs(J);:INPUTAtI,J) 
56 IFA(I,J1)ZTHENZ-AtI,JI 
60 NE)ITJ,I 
66 'MM CALCUL PRINCIPAL MM 
80 FORI-1TOP:FORJ-1TOR:S(J)-S(J1+A 
(I,3):WtJ)-W(J)+(A(I,J)"2):NEXTJ,I 
81 CLS:PP.INT„' 	Un instant...':I 
FR'2THEN83 
82 SS-0:FORJ!TOR 
83 IFSIJi)SSTHENSS-SIJ) 
84 NEXT 
85 MA-Z:FORI-1T0P:FORJ-1T0R;IFA(!, 
J)<MATHENMA=ACI, J) 
86 rIEXTJ, I 
90 FORJ-ITOR:M(J)-S(J)/P:VR(J)-(W( 
3)/P)-20UI"21 
91 ETtJ)°S9PtVP.(J)):NEXT 
92 FOPI-IT0P:F0PJa1TOR:B(I,.3)-100.1E 
A(I,J)/s II:NEXTJ,I 
93 FOPI=ITOP:FORD-ITOR:SI(t)-S (t)SH 
+A(I,JI:NEXTJ,I 
94 FORI=)TOP:FORJ-ITOR:EII,J)-1001' 
A(I,J)/S11I) 
93 SXC11 -SX (I)+AII• .1):UXII) -UX t1)+ 
(A(I,J)"2):NEXTJ,I 
96 FORI-ITOP:M/.1I)-SX(I)/B:VX(1)-( 
WX(I)/P)-(0X(2)2):EXl:)-3OR(NX(l) 
):NEXT 
99 'sMMNMUMs MENU MM WNNMMN 
110 CLS:PRINT'1-% 	2-Moyenne 
112 INPUT'3-H)sto 4-Pr.vtston5-Gr 
aphe 6-Ftchler 7-Ecran O-FIN'IA 
120 IFAC00RA.'7THEN1IO 
125 IFA-OTHENLPP.IN7:F0P.HnlT080:LPR 
iNTh.O1Nl:NE7.TH:cLS:END 

~sj 
V HECTOR 

130 ONAGOTOI000,1025,2800,5000,800 
0,9100,10000 
996 'NNN EDITION DONNEES NM 
1000 LPRINT(1,O)TAB(2l)'% /rubriqu 

o% 	periodes 
1005 FORI-ITOP:LPRINTt1,1)P$(I):F0 
RJ1TOR:LPRINT(t,O]LEFT$(RS(J),1A) 

1010 LPRINTTAB(15))USING'NNNMNN.NN 

1020 LPp.INTUSING'UM.NN %;HII,J1:: 
LPRINT' 	';USING*NM.NN %':E(I,J) 
1022 'MNMNNM MOYENNES MNNMMM 
1024 NEXTJ,I:LPRINT:GOTO110 
1025 CLS:PRINT• 	MOYENNE ':1NPUT•I 
-par rubrique 	2-par p.rlod• 
:A 
1026 IFA<IORA>2THEN1025 
1027 ONAG0T0I028,1040 
1028 LPRINT[1,3)'5N MOYENNE 16 ECA 
RT-TYPE PAR RUBRIQUE :':FORJ-ITOR 
1030 LPRINTCl,0)LEFTS(R$(J),9) I 
(TAB(I0)IUSING'NMMNN.55'IM(J)f 
1031 LPRINTTA8(28)IUSING•NNNN.NM•1 
ET(J):NEXT:LPRINT:GOTO110 
1040 LPRINT(1,3)'N0 MOYENNE l'. ECA 
RT-TYPE PAR PERIODE 
1050 FORI-ITOP 
1060 LPRINT(1,O)LEFTS(PS(I),9)1'-' 
ITAB(10)IUSING'MNNM0.0N'IMX(I)1 
1061 LPRINT7AB(28)IUSING'NNMM.00'1 
EXI2): NEXT :LPRIN7:00TO110 
2710 '0000 HISTOGRAMMES *NMN 
2800 CLS:INPUT'I-HISTO PAR RUBRIQU 
E 2-PAR PERIODE 	3-VALEUR REEL 
LE ')A 
2802 IFA<IORA>3THEN2800 
2803 IFA-lANDPC27HEN9000 
2804 IFA-2ANDR<2THEN9000 
2805 0N400702900,3000,2950 
2900 LPRINTC2,O f N0 POURCENTAGE PA 
R RUBRIQUE 
2910FORT-ITOP:FORJ-1TOR:C(I,J)-30 
OtFB(1,J)/100:NEXTJ,I:GOT03005 
2950 CLS:ZO-Z:PRINT•So)wmt )•Z0f:1 
NPUTZ:1F2(ZOTHENz-ZO:GOTO9000 
2952 PRINT*MIn( C'MAl:INPUTMI:1N•( 
Z-MI//1O:IFMI)MA7MEN9000 
2955 LPRINT(2,03'M0 HISTOORAMME•:F 
ORI-ITOP:FORS-I TOR 
2960 C(I,J)-3004'(A(I,J)-MI)/(Z-Mi) 
:NEXTJ,I 
2961 LPRINTCHRs(18):LPRINT'Ml70,20 
*:LPRINT'I,9 1 J-10:FORI-OTOXO 
2962 LPRINT'M'+STRN(304I)+',O':LPR 
INT'P'+STRS(Z-(IN*J)):J-J-1 
2963 NEXTI:LPRINT'90' 
2970 LPRINT'H,R10,-60':LPRINT'T:X, 
Y$-'l':Z-Z0:0OT03011 
3000 LPRIN7C2,03'00 POURCENTAGE PA 
R PERIODE 
3001 FORT-ITOP:FORJ-1TOR:Cf1,3)-30 
O*E(1,J)/I00:NEXTJ,1 
3005 LPRINT7AB(15)' 	25% 50% 

75%' 

Noce! *Ort! jE 
VES X Pp5 SORTI ~! 
Au SEC0C14ZS! 	<« 

3010 LPRINTCHR$(18):LPR2N7*M16O,20 
':LPRINT'I 
3011 LPRINT'DO,O,300,0 
3012 L-P+R*30+P*30-15:IFR<3THENL.P 
*R*30+P*15 
3013 IFL)999THENL-999 
3014 IFXY$- 1 THEN3016 
3015 FORK-17O3:LPRIN7'N,L3,D•+STRs 
(75*K)+•,O,•+STRS(75*K)+',•+STRS(- 
L):NEXT 
3016 IFL(999THENLPRIUT'H,LO,DO,•+S 
TRI(-L)+',300,'+STR$(-Li 
3017 LPRINT'H,L0, DO,0,0,'+STR$(-L) 
3018 LPRINT'H,LO,D300,0,30O,'+STRs 
(-L) 
3019 LPRINT'H,LO,DO,-15 
3020 IFXYS()'I*THEN302SELSEFORI-IT 
09 
3021 LPRINT'H,D'+STRS(304I)+',O,'+ 
STR%(30*I)+','+STR$(-L):NEXT:LPRIN 
T'H,RO,-13' 
3025 FORI=1TOP:A-0:LPRINT'A 
3031 IFLEN(PZ(I))<14THENLPRINTC2,0 
TAB(INT((14-LEN(P$(I)))/2))P*II): 

60T03040 
3035 LPRINT(2,OJLEFTS(PS(I),14) 
3040 LPRINTCHRS(18):LPRINT'M18O,40 
':FORJ-ITOR:LPRINT'I 
3050 LPRINT'DO,0,0,15,'+STR$(C(I,J 
))+•,15,•+STRsfC(I,J)1+',-15 
3060 LPRINT'DO,-15,0,0 
3061 G-VAL(STRS(C(I,J))):IFG<OTHEN 
FORF-OTOGSTEP-4:GOT03063 
3062 FORF-OTOOSTEP4 
3063 LPRINT'D'+STRS(F)+',15,'+STRS 
(F)+',-15 
3064 LPRINT•M'+STRS(F)+',15':NEXTF 
:LPRINT'MO,-30 
3070 A-A.!:IFA-4THENA-0 
3080 LPRINTZC'+STRStA):NEXTl 
3085 IFR<3THENLPRINT'MO,-35•:GOTO4 
000 
3090 LPRINT'MO,-50 
4000 NEXTI:XYS-*0*:LPRiN7'A 
4005 A-O:FORI-ITOR:LPRINTI2,A]R$(I 
)l' 'I:A-A+I:IFA-4THENA-O: 
4010 NEXT:LPRINT:MI-O:IN-0 
4020 FORI-ITOP:FORJ"ITOR;C(I,J)-O: 
NEXTJ,I:0OTO110 
4910 'M0040 PREVISIONS MNNNM 
5000 IFP<2THEN9000 
5001 CLS:PRINT' 	PREVISION 
3002 FORJ-1TOR:PRINT'AJu*t.w.nt d• 

• IRS(JI 

5003 X-O:Y-O:V-0:T-O:U-O:WW-O 
5010 IFVAL(PS(1)I-OTHEN6000 
5012 FORI-ITOP:VP(I)-VAL(P5(I)) 
5015 Y-Y+VP(I)iX-X+A(I,J) 
5040 T-T+VP(I)'2:U-U+VP(I)*A(I,J): 
NEXTI 
5060 V-(U-Y*X/P)/(T-Y*Y/P):WU-X/P-
V*Y/P 
5075 PRSNT•Y•'IVI**X+'lWW:INPUT•Ivu 
pr.s Ion: 'IAS: IFAS( 1.O'THENNEXT:00 
TO)10 

5080 LPRINT[1,11*Drott♦ d'aJusteme 
nt d• (RS(J) 
5082 LPRINT(1,O)'Y-'IUSING'000NN.0 
N')VI:LPRINT'*X+'IUSINO'MNNMM. UN. 1 
WW 

5083 INPUT•Pr.vts(on:•IAS:IFAS<)'O 
'THEN3091 
5084 ZZ-O:Y-O:INPUT*P.rlodo:'IZZ:Y 
-V*ZZ+WW:LPRINTUSING'MMMNM'IZZI:LP 
RINT• -->'I 
5085 LPRINTUSING'NNMNN.N 0 $Y 
5086 IFZZ-VP(e)+1THENLPRINTVP(P)(: 
ELSE5083 
5087 LPRIN7•fc •cart typ.:*1 
5088 IFA (P,JI(M(J)THENLPRINTUSING' 
MNMNN. MN'(A(P,J) -ET (J) 
5089 IFA(P,J)>-M(J)THENLPRINTUSING 
'$05MN.$NT A(P,1)+ET(J) 
5090 GOTO3083:NEXTJ:GOTOIIO 
5091 NEXT) 
5099 GOTO110 
6000 PRINT'Att.nt Ion, num•rota- do 
n do I a ;P:FORH-1T0200:NEXTH 
6010 FORI-ITOP:VP(II-I:GOT05015 
7100 'MMNMNMN GRAPHE MMNNMMN 
8000 KZS-•l':IFP<2ORP>19THEN9o00 
8001 CLS:INPUT'I-GRAPHE CUMUL 
2-VAL REELE'IA:IFA<lORA>2THENIIO 

8002 ONAGOT08007,8003 
8003 KZS-'O':CLS:PRINT'Soswrt >'Z: 
:INPUTSZ:IFSZ<ZTHEN9000 
8004 PRINT'M(n) <•MAI:INPUTMI:IN-( 
SZ-MI )/10:IFMI>MATHEN9000 
8005 XC-248/(SZ-MI):LPRINTC2,0 3 $N 
GRAPHE :60108010 

8007 IFR<2THENSS-S(1) 
8008 XC-248/SS:SZ-SS 
8009 IN-SZ/1O:LPRINT(2.OJ'NM DONNE 
ES CUMULEES 
8010 LPRINTCHR$(1B) 
8020 LPRINT"M200,0':J-1O:LPRINT'I, 
91•:FORI-OTAIO 
8030 LPRINT•N'+S7Rs(25iFI)+',D-:LPR 
IN7*P•+STRS(52-(INfJ)):J-J-1 
8040 NEXTI:LPRINT*0e• 
8070 LPRINT•R-250,-30-:LPRINT'I,DO 
,0,255,0 
8080 LPRINT'R-255,0 
8090 LL-(P-1,!5O:LPRINT'DO,O,O,'+S 
TRSI -LL) 
8100 FORI-IT010:LPRINT'H,D'+STR5(I 
+25)+',O,-+STR5(I*25)+•,•+STRS(-LL 
):NEXT 
8180 LPRINT•H•:A-O:FORJ-ITOR:SC(J) 
-O:NEXT 
8190 IFKZS-•O'THENFORJ-ITOR:FORI-1 
TOP:K(J)-(A(I,J)-M1)1FXG:G0T08210 
8200 FORJ-IIOR:FORI-ITOP:SC(J)-ACI 
,J) .SC (J) 
8205 K(J)-SC(J)fXC 
8210 LPRINT•D'+STRS(K(J)I+•,•+STRs 
t-(I-1)150) 
8220 NEXTI:LPRINT'H':A-A+I:IFA-4TH 
ENA-O:PP-PP.l:LPRINT'L'+STRS(PP) 
8230 LPRINT'C'+STR*(A):NEXTJ 

8300  LPRINT•[O,90':LPRINT•LO 
8305 FORI-ITOP-l:LPRINT*H,D0, .STR 
s(-50+ D 4•,250,'+STRSC-5OSI):NEXT 
8310 LPRINT'H,R-200,20':LPRINT'A 
8315 FORI-ITOP 
8320 IFLEN(PS(D < 14THENLPR)NT(2,0 
TAB(IHT((14-LEN(PS(I)I)/2)1 PSI I): 

00708330 
8325 LPRlNTLEFTS(PSfI).14) 
8330 IN-e:MI-O:XC-O:SZ-O:KZS-'1':L 
PRINT:NEX7:60T04005 
9000 CLS:PRINT,' 	INPOSSISlE':F 
ORI_1TO800: NEXT :taOT0110 
9020 'NMN*MM FICHIER MNNUMMU 
9100 CLS:PRINT'I Lecture RAM,'2 L 
•ctur• K7•,•3 Enregistrement RAM4 
Enrogtstr X7'1 
9110 INPUTA:IFA<1ORA)4THEN110 
9120 0NAG0T09200,9320,9150,9300 
9150 CLS:INPUT'TITRE FICHIER 'ITS: 
INITN1,TS,R*P*30:PRINTNI,IS,R,P,Z: 
FOR!-I TOP 
9155 PRINTN1,PS(I):NEXT:FORI.ITOR: 
PRINTN1,RS(II:NEXT 
9160 FORT-ITOP:FORJ-ITOR:PRINTOI.A 
(I,J):NEXT.),I:DIR:GOTO110 
9200 CLS:INPUT•TITRE 'I1$:INITNI,T 
s:INPUTUI, IS, R,P,Z:P-P.5:GOSUB27:P 
-P-5 
9210 FORI-ITOP:INPUTNI,PS(I):NEXT: 
FORI-I70R:INPUTN1.  PSI I):NEXT 
9220 FORI-ITOP:FORJ-ITOR:INPUTNI,A 
II,J):NEXTJ,I 
9230 INPUT'Nb d• porlod.s en +'IPA 
:PO-P.1:P-P+PA 
9240 IFPA-OTHEN80ELSEIFPA>5THENP-P 
-PA:GOT09230 
9250 FORI-POTOP:PRINT'Per(ode«I':• 
A2MPUTPS(I):NEXT 
9260 CLS:FORI-POTOP:PRINTFS(I):FOR 
J-1 TOR :GOT035 
9300 CLS:INPUT'PRET SAUVEGARDE•lAt 
HNITMI,'CAS0:•;PRINTM1,Tt,R,P,Z:F 
ORI-ITOP 
9310 GOT09153 
9320 cLs:INPUT"Nom Fichier :'ITS:I 
NITNI,•CASI:':2NPUTN1,Tt.R,P,Z:GOS 
U827 
9330 FORI-ITOP:GOT09210 
9910 NMNMNNM ÉCRAN 000NNNMN 
10000 cLS:LINE(0,22)-(119,22):LINE 

10,0)-(0,22):LOCATEO,3:PRINT'Maxl: 
•Zl 
10110 FORI-ITOP:FORJ-ITOR:C(I,3)-( 
22*AII,J) /Z) 
10120 FORK-1703:9-K+J+N:LINE(Q,22) 
-(8,22-cA,JlI:NEXTK:N-N+3 
10121 IFO)116THEN10122ELSENEXTJ:N-
8+3:NEXT 
10122 N-O:FORI-ITOP:FORJ.ITORTC(I, 
J)-O:NEXTJ,I 
10130 POKELH28,4:GOT0110 

MERDE! TeoP TARD! â~ 
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262 'est** FIN DU JEU ET SCORE fsttr 
265 Z=int(tàme(50)):SC=SC+(TR*446Z) 
270 1 f SC', PEthengoto,-e)0 
275 gosub3ZO:p1ot40,4f,,60,1Ol,l:output"VOTRE NOM",42 
• :8,2: Cursor 100, 8Ii nputMR$:1fLen(Nk$).1OLhenpr1ntLa 
b(10)"NOH TROP LONG":pau3e2:cls:goto27~:e1seRE=SC:ZP 
=Z 
280 cls:plotlh,180.72.Z8.2:outputtR$.2 ,170,0:outpu 
tutr$(RE)+" pt1",20.1Z3.0I0utputstrti(ZR)+" sec",20,2 
4;,0 
285 plot93, 20i.!6.82,0:l{TR,Othenf0rl-1toTR:forJ-lt 
o9:outputchr$(192),85+91I.208-Js9,1:next, 
290 )fPA,Ithen forl=1toPA-1:outputchr$(192).74+9*TF 
,208-It9,1:nezt 
29J plot154,180,72,J8,3:goto305 
:00 plot!-,4,180,72,Z8,3:outputstrsC(TRt10)+PA-I)+" 
routes",1'58, 170,0:outputstr'(SC)+" pts",1N8.1 JJ.0:ou 
tputstr$(Z)+" sec",158,140,0 
BOJ SC=0:p1ot 15. 112, 215, 10,0:pause.) 
310 forI=ît024:output"AU",2IJ-Jf b 110.1:tone h 1: Ou 
tput"AU', X15-J=I.110.0:ne:tt:output."AU",95,110,1 
31 forl-1to20:output"SUI",21n-Sti.110.1:tonel,2: o 
utput"S1JI",21-,$I.110,0:nextloutput"SUI",11:,110.1 

23 



_BLUES SPRITES 
Aidez votre petite amie retenue prisonnière dans le 	 • 	jili  
manoir de l'horrible sorcier Garrnel. Mais vous n'avez "J:' 	I 
que deux jours pour la délivrer. 	 Ui 

u1, 

- T199 BASIC ETENDU 	
i 4F 4jT 

Moi coNyc ` 
Sç  

I?L{ 	C'EST VOcS C'No~R~CE SoRciER "``' 
Qv~ RETFNE2 MA FIANCÉE PpIsDf1MERE? 	C 	ai~~} 

GADffz .4A ! ) 
L"._ CN ERROR 3t' 
11_, CALL CLEAR 

CALL SCREEN(') 
170 CALL F-RESENTA1ION 
I40 CALL NUANCES 
150 CALL CHOIX(TPS.VIT.CH) 
16e) CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL 
):: CALL CHARSEI 
170 CALL TABLEAUICXX,YY,VIT) 
180 CALL JEUt(XX.YV,yL.Jt.S1) 
190 IF A$' O003C-FOFtE1E3C3C" THEN CO 
EF1-1 ELSE'COEF1=3_ 
'00 IF J1-:6 THEN 250 
;10 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL 
):: CALL CHARSET :: CALL COLOR(1,2,1 

100 ON ERROR 310 
110 CALL CLEAR 
120 CALL SCREEN(-) 
130 CALL PRESENTATION 
140 CALL NUANCES 
150 CALL CHOIX(TPS,VIT,CH) 
160 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(AL_L 
):: CALL CHARSET 
170 CALL TABLEAUI(XX,YY,VIT) 
180 CALL JEU1(XX,YY,I,L.J1,S1) 
190 IF A!="0(G030F0FIE1E3C3C" THEN CO 
EF1=I ELSE COEF1=3 
200 IF J1<6 THEN 250 
210 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL 
):: CALL CHARSET :: CALL COLOR(1,2,1 

220 CALL TABLEAU2(VIT) 
230 CALL JEU2(XX,YY.PO,A$,L,P,S2,J2) 
240 IF A$ "U0030F0F1E1E3C3C" THEN CO 
EF2-1 ELSE COEF2=3 
250 CALL SCORE (AI, J 1 , 32, CH, SI , S2, CUE 
FI,COEF2) 
260 FOR I=1 TO 1000 :: NEXT I 
270 CALL CLEAR :: FOR I-1 TO 14 :: C 
ALL COLOR(I.11,1):: NEXT I 
2130 DISPLAY AT(12,5):"VOULEZ-VOUS RE 
JOUER '7" 
290 ACCEPT AT(16,5)BEEP SIZE(3)VALID 
ATE("RUIN'•):REPQNSE$ 
300 IF SEG%(REPONSES,1,1)="0" THEN C 
ALL PRESENTATION :: GOTO 150 ELSE CA 
LL CLEAR 
:: END 
310 ON ERROR 310 
r,20 RETURN NEXT 
330 SUB PRESENTATION 
340 CALL CLEAR 
350 CALL SCREEN(2) 
360 CALL MAGNIFY(3) 
370 CALL COLOR (2,7,1.3,7,1,4,7,1,9,1 
1,1,10,11,1,11,11,1,12,5,1,13,5,1,14 
,5,1) 
380 A$="0F1F3F7F78787F7F" :: 9S="3F1 
F00707F7F3FIF" :: Cs="FBFCFEFE0E00F9 
FC" :: D 
$="FEFEIElEFEFCFBFU" 
390 CALL CHAR(44,"7878787878787878', 
45,•'787B7R787F7F7F7F",46,"OOOOO000FE 
FEFEFE") 
400 CALL CHARl64.0000000000003030") 
410 CALL-.-CNAR(47,Al,48, B$,49,GS,50,D 
!> 
420 CALL CHAR(51,"7F7F7F7F03030303", 
52,'0303030:0303x,303",53,"FEFEFEFECO 
COCOCO" , 
54."COCOCOCOGOCOC000") 
40 CALL CHAR(55,"FOFOFOFOFOFOFOFO", 
56,"FOFOFOFBFF7F3FIF",57,"3C3C3C3C3C 
.',C 3C3C" 
58,"H C3C:C7CFCFBFOEO") 
440 CALL CH.AP.,(59.'7F7F7F7F7B78787F", 
6O,"7F7F7F78787a7879",61,"FEFEFEFEOO 
(j 00F8". 
62, "FBFBFB0000000000") 
450 CALL CHAR(96."7F7F7F7F78787F7F", 
97,•'7F7F78787F7F7F7F".98,"FEFEFEFEOO 
0OFOF0", 
99."FOFOOOOOFEFEFEFE") 
.460 CALL CHAP(1r>U."f>FIF3F7CFOFOFOFO' 
. 1x11 , F')FOFOF87(TIF'>F", 102, 'COFOF83 
ç K l (•i0O 
.107."rj0ODIGIC3CF8FOE0"i 

47'+ CALL CHAP! 104.'7F7F7F787878787F" 
105."7F7F797878787878".106,"Fr>FBFC' 
1E1E;EF 

L" . 10/. "FBFOEQF x)78 ~C I EûE•• 
480 CALL GHAk(I68."FOFBFCFEFFFFF7F3" 
• 1, • "FIFOFOFr)FGFOF2eFO•, 110. "OF1F1F7 
RFFFFFCF 
3". 1 1 1 . "FQF OOF1yFOFOFOFOF(" ) 
490 CAI.(_ CHF( I12.Az,1Iî.E+l.I14.Ct.1 
15,Ds) 
50v CALL CHAT(12Q,At,12l,B1.122,CS,1 
23, 05) 
510 CALL CHAR' 124, 'FOFOFOFOFOTOFFFF" 
, 125, •'FFFFFOFOFOFOFOFO'•, 126, "IEIEIEI 
EIEIEFEF 
E",127,"FEFElElElEIEIEI(") 
520 CALL CHAR (128,,3F7FFFFFFCFBFBFE" 
,129,"FBFBFOFCFFFF7F3F",1,'4,"FOFBFCF 
CFC7C7C7 
7-",131,"7C7C7CFCFCFCFBFr>") 
530 CALL CHAR(132."7F7F7F787978787F" 
,1 3. "7F7F78787878797B".134."FOFBFC7, 
CICIC3CF 
C",135,"178F0000000000000") 
540 CALL CHAR(36,"0103070101000000", 
7,"0FIF3F73793C1808",38."FOGBBEIE0r, 

f>vy)Or>r> •. , 

:9,"COEOEOFCFEFElBO0") 
550 CALL CHAP(40."00000003010001ID", 
41."7F7F7170706-)060(j",42,"0000000080 
COFBFC", 
43. "FCDEDEIC~EI7EFFFF") 
560 CALL CHAR (116,"0000003038180800" 
.117.RPTS("0".16),118,"0000000810000 
%>OU" . 1 19 
•RPTS("'i", 16)) 
70 CALL CHAR(136."O3OF3F7F7FFFFFFE" 

C. DEVATINE 

, 1 37. "FCBR€'OOOOOO(0000", 138, "FOFCFE. 
EDCCO£OO 
O",139,RPT$C"0",16)) 
58') CALL CHAR( 140,"OODUOUICIEOFOFO7" 
, 141.RPT$ ('•C'', 16>, 142, "00006OCOOOCFOE 
UCO",143 
,RPT$("0)",16)) 
590 CALL CHAR(9I."O000FFFFFFOOOOOO") 
600 CALL COLOR(B, 13.1) 
610 CALL CHAR(92,RPT$('0",16),94,"14 
CC292AB3761C18",93,RPTS("O",16),95.8 
Pis t"0", 
16)) 
620 CALL HCHARC4,15,44): : CALL HCHAR 
(5,15,45):: CALL HCHAR(5,16,46) 
630 CALL HCHAR(4,17,96):: CALL HCHAR 
(5,17,97):: CALL HCHAR(4,18,98):: CA 
LL HCHAR 
(5,18,99) 
640 CALL HCHAR(4,19,120>:: CALL HCHA 
R(5,19,121):: CALL HCHAR(4,20,122):: 
CALL HC 

HAR (5, 20, 123 ) 
650 CALL HCHAR(7,7,47):: CALL HCHAR( 
8,7,48):: CALL HCHAR(7,8,49):: CALL 
HCHAR(8, 
8,50> 
660 CALL HCHAR(7,9,100):: CALL HCHAR 
(8,9,101):: CALL HCHAR(7,10,102):: C 
ALL HCHA 
R(8,10,103) 
670 CALL HCHAR(7,11,124>:t CALL HCHA 
R(8,11,125):: CALL HCHAR(7,12.126):: 
CALL HC 
HAR(8,12.127) 
680 CALL HCHAR(7.13,51):: CALL HCHAR 
(8,13,52):: CALL HCHAR(7,14,53):: CA 
LL HCHAR 
(8,14,54) 
690 CALL HCHARl7,15,I04):t CALL HCHA 
R(8,15,105):: CALL HCHAR(7,16,1(,6):: 
CALL HC 

HAR(8,16,107) 
700 CALL HCHAR(7,17,128>:: CALL HCHA 
R(8,17,129>:: CALL HCHAR(7,18,130):: 
CALL HC 

HAR(8, 18, 131) 
710 CALL HCHAR(7,19,55):: CALL HCHAR 
(8,19,56):: CALL HCHAR(7,20,37):: CA 
LL HCHAR 
(8,20.58) 
720 CALL HCHAR(7,21,1O8):: CALL HCHA 
R(8.21,109):: CALL HCHAR(7,22.110>:: 
CALL HC 
HAR(8,22.111) 
70 CALL HCHAR(7.23,132):: CALL HCHA 
R(8,23,133):: CALL HCHAR(7,24,134):: 
CALL HC 
HAR(8,24,135) 
740 CALL HCHAR(7,25.59):: CALL HCHAR 
(8,25,60):: CALL HCHAR(7,26.61):: CA 
LL HCHAR 
(B, 26, 62 ) 
750 CALL HCHARl7•27,112):: CALL HCHA 
8(8.27,113):: CALL HCHAR(7,28,114):: 
CALL HC 
HAR(8,28,115) 
760 CALL HCHAR(6,15.91,6):: CALL HCH 
AR (9. 7, 91, 22) 
770 CALL SPRITE(#1.1 6,7,120,30,#2,: 
6. 5. 127,3.0.  u,,, 140, 16, 127. 30, #4, 40, 7. 
1 .5. 2a) 
780 CALL SPRITE(tI5,92.13.142,40) 
790 SUBEND 
(3( 10 SUB NUANCES 
81'0 CALL COLOR(5,15,1.6.15.1.7.15.1) 
820 FOR I=1 TO 20 
1t;0 CALL COLOR(2.5,1,3.5,1,4.5.1.9.7 
,1,1r>,7,1,11.7,1,12,11,1,1?,II, I, 14, 
11,1) 
847 CALL COLOR (2. 11.1.3.11.1.4.11.1. 

9,5,1,10,5,1,11,5,1.12,7,1,13,7,1,14 
,7,1) 
950 CALL COLOR l2.7,k3,7,1,4,7.1,9,1 
1,1,10,11,1,11,11,1,12,5.1,13,5,1,14 
,z, I  
860 NEXT I 
87f> CALL MUSIQUE 
880 DISPLAY AT(22,1)SIZE(27):"" :: D 
ISF,LAY A7(2'4,1)SIZE(26):"" 
890 SUBEND 
900 SUB GH01X(TP$,VIT,CH) 
910 CALL CHAR (64. "Or>FFOO0000000000" ) 
92') CALL COLOR (O. 7. 1 ) 
930 CALL COLOR(Z,15,1,6,15,1,7.1;.1) 
94(1 FOR. 1=22 TO 24 STEP 2 :: DISPLAY 
AT(1,5)SIZE(24):"" :: NEXT I 

950 FOR 1-12 TO 14 STEP 2 :: DISPLAY 
A7(I,7)SIZE(24)BEEP:'•" :: NEXT I 

960 DISPLAY ATCi2.7):"FAITES VOTRE C 
HOIX" 
970 DISPLAY ATO6.7)BEEF:"ATTENDRI" 
: DISPLAY AT(18,7)BEEP:"AMOUREUX'• 

: DISPLA 
Y AT(20,7>BEEP:'•PASSIONNE" 
980 ACCEPT AT(23.10)VALIDATE("XKAMUI 
ZEDSTRFNPO")BEEP SIZEl9):TFs 
99r> IF TPS="ATTENDRI" THEN VIT--1 1: 
CH=1 :: GOTO 1010 
1000 IF TP!="AMOUREUX" THEN VIT=-2 
: CH-2 ELSE VIT--3 :: CH-3 
1010 SUBEND 
1020 SUB MUSIQUE 
1030 DATA 330. 3.00,376,225,330,75,277 
,225,330,75,330,525,659.75,740,225,6 
59, 75.55 

4 , 225, 659, 75, 659, 525 
1040 DATA 659, 100,659, 100,659. 100.74 
O,IG'.740,100,740,100.784,100,784,10 
0,784,10 
0,831,525 
105 DATA 30,300,370.225. 30. lai, 277 
25,330,75,294.5 5,294,75,330.225.2 

94.75,24 
7, 225 
1060 DATA 294,7r/.277, 525.277,75.294, 

25, 277. 75, 2_1>, 225, 277.75, 247. 525, 24 
7,75, 277 
,225 
1070 DATA 247.75.208,225.247.75.220, 
525,330,75,440,-225.110,110 
1080 RESTORE 
1090 FOR I=1 TO 46 :: READ NOTE.DURE 
E :: CALL SOUND(DUREE,NOTE,O):: NEXT 

IIUU RESTORE 1050 
1110 FOR I=1 TO 26 :: READ NOTE, DURE 
E :: CALL SOUND(DUREE,NOTE,0):: NEXT 

•1120 SUBEND 
1130 SUE SOLEIL 
t140 CALL CHAR(B4,"000000100B07OFFF" 
,85,"OFOF070B11010101",86,"808080880 
)EOFOFO" 
.87,"FFFUEODO080O0000") 
1150 SUBEND 
1160 SUB AZRAEL 
1170 CALL CHAR(92,"804040404040607F" 
,93,"7F7F7F3F40404060",94,"000012091 
F15IFFF" 
,95,"FEE0004040404060") 
1180 SUBEND 
1190 SUB TABLEAUI(XX,YY,VIT) 
1200 CALL CHAR(88,"107CFE4444442810" 

1210 CALL AZRAEL 
1220 CALL CHAR(140,"FCFCFCFCFCFCFCOO 
",141,RPT!("O",16),142,RPTS("O",16), 
143, RPT$ 
("O",16)) 
1230 CALL CHAR(80,RPT$("F",16)):: CA 
LL COLOR(7,8,1) 
1240 CALL SOLEIL 
1250 CALL CHAR(98,"0001010101000000" 
.79,RPT$("F",16)> 
1260 CALL CHAR(33,"0000000000030707' 
,34,"00000000FFFFFFFF",35,"000000000 
OCOEOF8" 
,36,"OOOOQOOU00000101") 
1270 CALL CHAR(37,"0F1F3F7FFFFFFFFF" 
,38,RPTSI"F",16),39,"FCFEFFFFFFFFFFF 
F",40, "0 
0000080C0E0FOFO") 
1280 CALL CHAR(41,"O307OF1F1F3F7FFF" 
,42,RPT$("F0",8),43,"000000000020303 
8") 
1290 CALL CHARI44,RPT$C"F",12)L"7F3F 
",45."FOF8FCFCFCFEFEFF",46."3C3C3E:F 
3F 3E 3EFC 

1300 CALL CHAR(47,"IF07"&RPT!("0", 12 
),48,"CO"URPTSI"O",14),49,"07"t,RPTS( 
"0", 14)> 
1310 CALL CHAR(5OO."FFO7O1"&RPT!("O", 
10),99,"F8FOE000(,0000000") 
1320 CALL CHAR(60.RPT$('FF9999FF",2) 
.52. "00U001 f,7,I)7p70FeF", 53, RPTS ("0" , 1 
5),54,'•3 
AFEFEFEFEFEFFFF",55.RPTI("0".16)) 
1330 CALL CHAR (56, "00UCi0000CuEOEOF0" 
,57,RPT$("0",16>,58,RPT$("0",16),59, 
RPT$ ("0" 
,16)) 
1340 CALL CHAR(62.RPTf("O".16),61•RP 
T$("O",16)) 
1350 CALL CHAR(64.RF'T$("1F",8>.65,"1 
FOF0707O70303O1",66,RF'T$("80",8),67. 
RPT 1("80 
' ,7)1,"OO"> 
1360 CALL CHAR(68,"OO1FlF0F0FOF0F0F" 
,69,KPT$("0",16),70,"OOBOCOEOEOCOCOC 
0",71,RP 
T$("0".16)) 
1370 CALL CHA13(72,"1F1F3F3F3F3F3F3F" 
,73,"IFIFOFOFO3C'00000",74,"FTFFFFFFF 
FFFIFOO" 
,75,"FFFFFFFFFEOOOOOU") 
1380 CALL CHAR(76,"EOEOCOB000000000' 
,77,"FOFOFBFBFBFBFOFC",78."FOFOFOFCF 
CFCFCFC" 

1"'.90 CALL CHAR (132,"OF0FOFO000OU40U0 
e 13. RPT$("O",16).134,'FFFFFF0000U0 
0000".13 
5.8PTS("O",16)) 
1 400 CALL CHAR (1: 6, "Uui00000C$0303030-,, 
,I37."030103030 30300".138,"00000006 

F6F6F696 
",139,"F6F6F6F6G60OU0O0") 
1410 CALL CHAR (108."G0c)0U038301BOBU0 
',109.RPT$("O",16),110,"O00O000Q108U 
C000",I1 
1, RPT!("0",16)) 
1420 CALL CHAR(97,"FBFCFEFFFFFFFFFF" 

1430 CALL CHAR(51."1F06000000000000" 

1440 CALL F 
1450 CALL CLEAR :: CALL MAGNIFY(3)t: 
CALL SCREEN(13) 
1460 CALL SPRITE(N1.100,5,92,128.*2, 
104,16,100.126.03.108,2,91.127.#4,11 
2, 16, 05, 
128) 
1470 CALL COLORCI .7,1,2.7,l,3,7,I6,4 
,2,5.6,16,1,9,7,1) 
1480 CALL HCHAR (I.1,8O,320) 
1490 CALL NCHAR(IB,28,33):: CALL HCH 
AR(18,29,34):: CALL HCHAR(18,30,35): 
: CALL H 
CHAR (I 9, 27, 36 
1500 CALL HC)IAR(19,20.37):: (.ALL VCH 
Ak(19,29,18,3):: CALL VCHAR(20,28,38 
,2):: CA 
1_t_ VCHAR (2C', 30, 3Ei, 2) 
1510 CALL HCHAR (19,'0, 39) :: CAL(. MCM 
AR(19,31,40):: CALL )lCHAR(20.27,41) 
1520 CALL HCHAR (21 , 27.44) :: CALL 1(CH 
AR(22,27,47):: CALL HCHAR(20,11,42): 
: CALL H 
CHAI (20, 12, 43) 
15300 CALL HCHAR(21,31,4f):: CALL HCH  

AR( 1,32,46):: CALL HCHAR(22,32.99): 
: CALL H 
CHAR(21,26.98) 
154C+ CALL HCHARl22,28.48):: CALL HCH 
AR(22,30.49):: CALL HCHAR(22,31.50): 
: CALL H 
CHAk(22.29,79) 
1550 CALL HCHAR(23,27,72):: CALL HCH 
AR(23,28,60):: CALL HCHAR(23,29.78): 
: CALL H 
CHARl23,31,79) 
1566 CALL HCHAR(23,32.77>t: CALL NCH 
AR(24,27,73):: CALL HCHAR(24,28,74)t 
: CALL H 
CHAR(24.31,75) 
1570 CALL SPRITE(M10.52,16.169,209,A 
12,56,16,169,249) 
1580 CALL HCHAR(24,32,76) 
1590 CALL SPRI7E(N13,64,10,153.242.• 
15,68,10,145.241):: CALL SPRZTECØ14, 
132.10,1 
77, 226, 0 16, 140, 16, 185. 225) 
1600 CALL SPRITE(017.136.10,177,226) 
161! CALL HCHAR(17,26,33):: CALL HCH 
AR(17.27,34):: CALL HCHAR(17,28,35): 
: CALL H 	 I 
CHAR/18.25,36>:: CALL HCHAR(18,26,37 

1620 CALL VCHAR (I8,27.38.3):: CALL V 
CHAR (19,26,38.2):: CALL HCHAR(19.25, 
41):: CA 
LL HCHAR(20,25.44) 
1620 CALL HCHARt21,25,47) 
1640 CALL HCHAR(19,28,38)t: CALL MCM 
AR(20.24.98):: CALL HCHAR(1B,28,97) 
165L) .CALL HCHAR (22.25,-72) :: CALL HCH 
ARl22.26,60):: CALL NCHAR(23,25,73): 
: CALL H 
CNAR(23,26,74);z CALL HCHAR(23,27,79 

1660 CALL HCHAR(15.7,33):: CALL HCHA 
R(15.8,34):: CALL HCHAR(15,9,35):: C 
ALL HCHA 
R(16,6,36y:t CALL HCHAR(16.7,37) 
1670 CALL NCHAR(I6,9,39):: CALL HCHA 
R(16.10,40):: CALL HCHAR(17,6,41):: 
CALL HCH 
AR(17,10,42):: CALL HCHAR(17,)1,43) 
1680 CALL HCHAR(18,6,44):: CALL HCHA 
R(18.10.45):: CALL HCHAR(18.11,46):: 
CALL HC 

MARC 19,6,47):: CALL HCHAR(19,7,49) 
1690 CALL HCHAR(19,8.79):: CAL1, HCHA 
R(19,9,49):: CALL HCHAR(19,10,50):: 
CALL HCH 
AR(19.11.99) 
1700 CALL HCHAR(20,6,72):: CALL HCHA 
R(20,7,60):: CALL HCHAR(20,8.78):: C 
ALL HCHA 
R(20,10,79) 
1710 CALL HCHAR(20,11,77):: CALL HCH 
Ak(21,6,73):: CALL HCHARC21,7.74):: 
CALL HCH 
AR(21.8.133)t: CALL HCHAR(21,10,75) 
1720 CALL HCHAR(21,11,76):: CALL VCH 
AR(17,7,38,2):: CALL VCHAR(16,8,38,3 
):: CALL 
VCHAR(17,9,38,2) 
1730 CALL SPRI7E(M5,52,16,145,41,#6, 
56,16,145,81,#7,140,16,161,57) 
1740 CALL SPRITE(«8,64,10,129,74,#9, 
68,10.1221,73,#11,132,10,153,58) 
1750 CALL HCHAR(22,27,51) 
1760 CALL SF•RITE(019,52,16,161,193) 
1770 CALL SPRITE(#18,84,11,18,256,0, 
'Yin 
780 CALL COL0RC8,12.1) 
1790 CALL HASARD(XX.YY.L) 
1800 SUBEND 
1810 SUB LUNENUIT 
1820 CALL SCREEN(15)a: CALL COLOR(7. 
2,1,4,2,11,8,5,1) 
1830 CALL CHAR(84,"00030F0FIEtE3C3G" 
,85,"3C3CIEIEOFOFO300",86,"COF0F884O 
0000000" 
,87,"0000000084FBFOCO") 
1£140 SUEIEND 
1850 SUB JEU1(XX.YY,P0,L.J1,S1) 
1860 J1=0 
1870 OWE-0 
1060 CALL JOYST(1,X,Y) 
1890 CALL FOSITION(#I.R..A)t: IF R265 
AND Y>O THEN 1880 
1900 IF OWE=1 THEN 192(1 
1910 CALL POSITION(#18,OW,ER):: IF E 
R220 THEN CALL LUNENUIT :: OWE=OWE+l 
.: CALL 
LOCATE(Nl8,t8,25O):: GOTO 1930 ELSE 
GOTO 1930 
1920 CALL POSITION(#18,0W,S1)1: IF 6 
1<20 THEN CALL DELSPRITE(ALL):: CALL 
CLEAR : 

: SUBEXIT 
1930 AB-INT(RND+6)+l 
1940 IF J16 THEN CALL BRUIT tI CALL 
CLEAR :: CALL POSITI0N(Mt8.K.SD:: 
CALL DEL 
SPRITE(ALL)t: St1BEXIT 
10,6,6):: IF G--1 THEN CALL SON :: 
ALL HCHA 
R(XX.YY,L):: J1_31+1 :: CALL HCHAR(: 
4,3,88,J1)t: GOTO 1960 ELSE 1970 
1960 IF J1-6 THEN GOTO 1940 ELSE CAL 
L HASARD(XX,YY.L) 
1970 IF X-0 THEN 1990 
1980 IF SGNIX)--1 THEN CALL F'G(F•O):: 
GOTO 2000 ELSE CALL PD(PO) 
1990 IF PO-I THEN 2060 
2000 CALL POSITION(N1,D.F) 
2010 IF AB-1 THEN 2020 ELSE 2030 
2020 FOR U-1 TO 3 :: CALL SPRITE(*22 
,97.2,D.F+PO+20):: CALL BOUND(IOO,-3 
,5,11U,Si 
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9615 FOR Fa50 TO -20 STEP -3: BE 
EP 0.008,P BEEP 0.008,F+10. BEE 
P 0.008,P-8. BEEP 0.008,F+1°: NE 
XT F 
9620 IF INKE`(53"" THEN G'3 TO 962 
0 
99,30 PAPER 0: GO SUB 9570 GO 5U 
e 9300: GO TO 58 
9700 REM +t*tttstt**N* 

N QEr1ER IQUE N 

*ttttNltti•ti 
9702 LET OM=0 
9705 CLS 
9710 PRINT INK 
CIEL PRESENTS" 

4;AT 0,6;"HEBDOGI 

ARMSTRAD  L A B YRIN THEF0 K~iKA  

Après essai de ce jeu, notre testeur a erdu uel ue 	 /~ 	 v 
peu ses facultés mentales. De ce fait vous serez mal- 	̀n~ ' '~--- 	 Q 	çA sEVw(AiT 	 ` R~~f~~ 

	

' SDN REGARD 	'° L/  
heureusement privé cette semaine de son humour ha- 	 o .. 	 ~cauQiE 	 4 	~~ 
teituel (it faut dire qu'il était déjà un peu fou...). 	 ~A ~ ' e y 	 ( 	~~, 	 â° 	NEf3PGjci L 

Pierre GRENIER 	 - j 	 _= __ ~— 	'1 

\1~~~e d'emploi : I I   
Les règles démentes sont incluses. 	 1 Fous  

13u frEM rIh*at1R$*Ittnl1 	 ,&8.3,bC7,nFF 
140 REM t LMBYklNIMI F1jU t 	 490 SYMBOL t4I , rlF8,GC,.r.H3.m.d"s.&►~~ 151 REM at~~+ttiiittitttrt 	 &C7,kFE,xF8 
21'3 REM I KEL'EFINITIuN ('Es '.HMnr-lE 	500 SYMBOL 1O6, &FF.BeEJs-C1,,&C1,&L1, 
RES l 	 , %62 - %7E &3C 
220 REM 	 510 SYMBOL 149.&1,F-&7F,&E3,&C1,nC1 
230 tEFINT a-z 	 &C1,,&63.k1F 
240 ON BREF. GuSUls 2230 	 52e SYMBOL 160,&E7,&E7,981,381,~E7 
230 SYMB)L AFTER 1[5 	 tE7,&E7.%E7 
260 SYMBOL 133.kF8.p-Be.&riE.k3.x4B, 	530 SYMBOL 162,&81.BegN,t24,r.42.&4e 
X187.&87.&B7 	 ,&24,&5A,F.81 
270 SYMBOL 132,&B7,!kF,P i,k4B.K.>s'r'. 	540 MODE 1 ' IDO. l •. 6 INF_ 0,61, INK ., 
6B6.IB6,.F8 	 0L INK 3.25 8ORCEP CJ 
280 SYMBOL 135,&ED,&Fs,8.i3O,i02.,E1 	550 DATA 4,0l~4. ►J,wy,t2►),G.4y.0.99, 
&6D,&6D.é1F 	 95.2.342.3.98n..it), I .0.98s,51J, 1.54: 

290 SYMBOL 1,56.s1-iF,&6O,&73,v.( O,r.D[ 	d.476.55.3.208,~3.99.1.95,2.Efe.6.y8 
. tE t .ED, &ED  
30tî SYMBOL I34,.FF.&DB,&E7.&8l,,SM5 	560 DATA  
,&C3,&D8,&D8 	 `-79 DATA 17.1,15,21,20,24.22.28.I 
310 SYMBOL 1.30,Be3C.&5H.&F;6,tt81,&A.; 	7.19 
,1C3,&DB.&08 	 580 FOP 1=1 TO ss 
320 SYMBOL 129.&F8.v.86.&CF,&3.&4B, 	590 PF.AD a'.bl.c' 
&87,kB6.6B8 	 Iiia 1r';#z-II1>=iI tr9rI( t>=b' tnyl 1, 
330 SYMBOL 129,&DB.&Eî,&$1.GR5.ôC3 	1)=r! 
.1SA,&5A.Be"sC 	 610 NEXT t 
340 SYMBOL 131.&1F..6D,&F3,&CO3&D2 620 FOR t=1 TO 6 
,&E1,66D,&D 	 630 READ a 
350 SYMBOL 137,&FF,&FF,&FF,e-FF ,&FF 	640 cc(i)-...NEXT t 
.î7E•&7E,&3L' 	 650 FOR t=1 TO 10 
360 SYMBOL 140,&1F,t7F-&FF.&FF,t,FF 	660 READ a 
,IFF,&7F,&iF 	 67h cf(i)rs NEXT i 
370 SYMBOL 139, &3C, &7E , &7E, $FF &FF 	680 v(7)=240 v(10)=241 v(1 )ft242 • v! 
,&FF,RFF,&FF 	 4>=24:3 
380 SYMBOL 138,3.F8,&FE,&FF,&FF.&FF 	690 hat-V( 7) , beiI-V( 10) 9~.1=V! I irjr 
,&FF,~.FE,&F8 	 1=V(4) ha=V(7) ba=V(10)'9a~V(I )'dr 
390 SYMBOL 142, &F8, t1.FE, &FE, &FF , &F F 	=V(4) tor,'=2 
,&FF,&FF,&FF 	 700 INK 1,26'PEN 1 , PAPER 0•C(.S-SPE 
400 SYMBOL 145,&1F,&7F,&.7F,&FF,&FF 	ED KEY 20,3 
,&FF,&FF,&FF 	 710 REM 
410 SYM80L 141,&FF,&FF,&FF,&FF,&FF 	720 REM ; MENU GENERAL 
,I.FE.&FE,t.F8 	 730 REM 
420 SYMBOL 144,&FF,&FF,&FF,&FF,&FF 	?40 PRINT-PRINTiPRINT 
,37F,&7F,t1F 	 750 PRINT " 	MANETTE........... 
430 SYMBOL 151.&F8,&FE,&C6,$8J,kti3 	......... 	1",PRINT'PRINT!PRINT 
,t83,kC7,&FF 	 760 PRINT " 	CLAVIER........... 
440 SYMBOL 150,&FF,rC7,k83,&63,k83 	.•....... 2" PPINT, PRINT'PRINr 
,&C6,&FE,U.F8 	 770 PRINT " 	REOEFINIR TOUCHES. 
450 SYMBOL 153,&FF,R,E3,&C1,Y.C1,&Ci 	......... 3"'PRINT-PRINTrPRINT 
,&63,&7F,&IF 	 780 PRINT " 	INSTRUCTIONS...... 
460 SYMBOL 154,&1F,&7F,&63,&C1,kLJ 	......... 4"-PRINT'PRINT'PRINT 
•.C1,&E3,&FF 	 790 PRINT " 	JOl1ER ............. 
478 SYMBOL  

800 LOCATE 6,1+4*tou4PRINT STRINGS 
480 SYMBOL 148,&3C,&7E•4O; P,83,ii3 (30,"-") 

810 S$-CHRS( 162, 
920 FOR I-1 TO 40'LOCATE I,1 PRINT 
SS'NEXT•FOR I-1 TO 24 LOCATE 40,I 

'PRINT SI•NEXT, FOR 1■40 TO 1 STEP 
- 1, LOCATE I.24-PRINT Ss:NEXT'FOR 1 
-24 TO I STEP -l'LOCATE 1,I'PRINT 
S. NEXT 
830 FOR 1=1 TO 100'at-INKEYS•HEXT 
i 
840 touc$nIHKEY*-IF touch"" THEN 
840 
850 tour_nASC(toutl)-48' IF toxic <1 
OR tout> THEN 840 
860 ON tout COTO 890,900,870,910,9 
20 
870 LOTO 24lu 
880 6010 840 
890 tou• T ha-1 b.- 2 9a■4 dra8'LOCR 
TE 6,9'PRINT SPACES(30)LOCATE 6,5 
-PRINT STR I NGS(30, "-") LOTO 840 
900 hahaf ba-bal 9e.■Oal'dnwdrl'to 
."'2'LOCATE 6,5-PRINT SPACES(30>'LO 
CRTE 6,9 PRINT STRINGS<30,"-')'GOT 
0 840 
910 COTO 2670-GOTO 540 
920 CLS 
930 WINDOW $0,1,33,1,25•WINDOW 01, 
35,40.1,25•PENM1,3.PAPERN1,O'CLS N 
1'PRINTNI," tern 	160":PPINT0I," 
score_ 	0",PRINTNI."record",'PR 
INTM1, USING "N*NMN$";vast 
940 PRIHTN1,"niver'-, 	1" PRINTNI 

vies"; PENNI.0PAPERNI,3, LOCMT 
EN1,4,14'PR INT MI.STRINGS(3,CHRf(13 
4))PENN1,3-PARERN1.çJ 
950 sC=0 în3-1'vie-3'r.P' 2-P!-5'P1 
-0-t!■8000'indw0 niv-llin5-1 
960 SPEED KEY 4,1 
970 EI ind'0 in4=0 
980 PEN O'PAPEP 1 
990 RANDOMIZE TIME 
1000 1NK 1,16•INK 2,26-CLS 
1010 REM 
1020 PEM t DESSINS D'RITENTE 
1030 REM 
1040 '=INT(8,rPND)+1 
1050 ORIGIN 264,200,136,392.30ti,lkr 
01CLtitPLOT 	 I=0 I 
0 in9l'(J%KPI STEP tn' !(I) DRAW r 
1 tcOS<iI>,0.StrI*SIN<iI A,2 r'rinrt 

n9r ! ( J ) NEXT 1' 
1060 tort!-TIME/300 
1070 EVERY 50,1 GOSUB ?5130 
1080 LOCATE 8,4 PRINT STR2NG*'l9.' 

HR0< 162)) LOCATE 8,2 PPIt1T STPIN;s 
(19,CHRE 162)) 
1090 LOCATE 8,3 PRINT CRI+!(162'. -I. 
E LABYRINTHE FO'J" CHre9( 162 
1100 LOCATE 3,21•PRINT "INITInLI'A 
TION DU LABYRINTHE" 
1110 LOCATE 2,23'PPINT " AFFILHF'., 
E DU JEU DANS 55 S." 
1120 DIM M(33,25)'DIM x(1500) DIM 
v( 1500 ) 
1130 REM 
1140 PEM z INITIALISATION LABYPINI 
HE 4 
1150 REM 
1160 FOR i ■ 1 TO 33'M! i, l )■ 1 , M+ 1,25 
)1 'NEXT 
1 170 FOR i ■ 1 TO 25'm 1, i )= l n( 33. 1 
)1 'NEXT 
1180 xwINT(30*RND)+2'v-INT(2OtRNt') 
+2 
1190 x1ax'v1.y'n-1 
1200 M<x,v>■I 
1210 x(n)-x'y(n)cav , n-n+l 
1220 P-INT(4XRND)+1'IF Ind■1 THEN 
1450 
1230 IF NOT(M(x+1,,v)-0 OR M<x.9+1) 
■0 OR r.(x-1,y>=0 OR M(x,v-1)=0> TH 
EN 1350 
1240 ON f LOTO 1250,1270,1290,1310 
1250 IF M(x.+l,v )-0 THEN xlx+l=yl- 
, ELSE 1220 
1260 LOTO 1330 
1270 IF M(x,y+1)■0 THEN x1■x 9lrv+ 
1 ELSE 1220 
1280 LOTO 1330 
1290 IF M(x-1,#)■0 THEN xl=K-19l ■ 
v ELSE 1220 
1300 COTO 1330 
1310 IF M(x.t-1)Ø THEN x1-*  1- 
a ELSE 1220 
1320 LOTO 1330 
1330 	 ,■ 
M(X.,Y+1 )+2'M(x-I,Y)■M(~:-1,Y)+2'M(x 
,Y-DcaMLx,w-1)+2-M(xl.vl )a1, 
1340 x-x 1'v car j LOTO 1200 
1350 9=INT(RNDX(n-2))+1 , IF rnd■l T 
HEN 1450 
1360 M(x+I ,Y)■M(x+l ,V)+2'M(x,x+l>> 

.9-1 )■M(>:,L-1 )+2 
1370 IF NOT (M(x(9)+1,9(9))-2 OR M 
(x(9),Y(9)+1 )m2 OR M(x(9)-1,909>)» 
2 OR M< x(9) , 9 (9)-1 )-2 ) THEN 1350 
1380 h-INT(4*PNO)+l'IF ind-1 THEN 

1450 
1390 ON h GOTO 1400.1410.142.!.1430 
140? IF n< c(9)+1,Y(9)>■2 THEN .•xc 
9>+1» - (9)GOTO 1210 ELSE 13-0 
1410 IF rw<x(q' j()I•;' I ~>E► r r ■,r< 
9>'v•v(9)+1GOTO 1210 ELSE IJbC' 
1420 IF r,(>(9>-1,y(0))-2 THEN x•x( 
9)-1- vwt(9)'GOTO 1210 ELSE 13$0 
1430 IF M(x(9 ), v(9)-1)■2 THEN x-'( 
9)'y.'(9)-I - GOTO 1210 ELSE 1330 
1440 tmd-1+RET'JKN 
1450 ERASE M'DIM n✓ 33.25),n! <?.2°•> 
1460 FOP i-1 TO n-I 
1470 M(x(i),v(i)) -1-NEXT i 
1480 triP''REMAIR(1)'1N!( 1,c'f,r.5 1 
•INK 2.0, CLS 
149e FOR i=1 TO n-1 
1500 a-M(x(i)+1.t4 %)I bmM('-Ct)•ylt 

I) von(x< 1 )-I .'!(1 ));driWx( 1 ),' ( 1 
)-1 ) 
1510 ON -(a+b+c+d) COT'.' 1Z0. 1540. 
1560,1560 
1520 LOCATE é(t),5r(t PRINT CHtISC 1 
40+( b+2tc+3id) )' ( (t ).'i'.  t > )■ 140+1 
b+2tc+3td) 
1530 LOTO 1570 
1540 LOCATE x(i),t.(i )'PRINT CHRSe 1 
46+(b+2td+3tc) )' n( x(t ).9 t ) ''=146+r 
h+2td+3tc) 
1550 COTO 1570 
1560 LOCATE x(i).v(t)PRINT CHRSt I 
43),n(x(i ),t< i )`ta143 
1570 NEXT i 
1580 ERASE 
1590 FOR 1 ■1 TO INT(P') 
1600 •,■ INT(22tRND+2)-xuINT(31 9P►m+ 
2) 
1610 IF n( .:..)=0 OR N(x,t ))145 THE 
N 1600 
1620 LOCATE x.y•PRINT CHRs!n(x.v~ 
9) n(x.9)=n(Y,v).9'NEXT i 
1630 FOP îa1 TO INT(MP') 
1640 t' =1 NT( 231 RNO)+2 x ■ INT ( 31 tRUD ) 
+2 
1650 IF n(v.y <>I43 THEN 1640 
1660 LOCATE -,v PAPER 2'PRINT CHR 
s( 160)-PAPER 1 -n(v.v )=160 , NEXT i 
1670 v"INT(22*RND)+2'x-INT(31*RND) 
+2 
1680 IF n( x, t+)■'3 THEN 1670 
1690 Xlrx••.+1%v LOCATE v,-y-PRINT CH 
RS( n( x, v )-9) 
1700 EVERY 100,1 GOF'JB 2400 

NEP CON 	 ou 	 TAS 

	

¶:S A5 DU ,( 	3 	~AROE  

y 	SPECTRUM 9BEEPB0.0OM=DH+1 IFEOH_5'  THEN G 
0 TO 9570 
9560 GO TO '3520 

Suite de la page 7 	 9570 CL's 	LET ;(S=STRS (3C) : LET 
ZX.=23-LEN (/$) 	PRINT AT 2,10; 

8560 PRINT AT VG+1,MG," "PT VG 	INK Fes;".SCORE 0000000,AT 2,ZXT5C 
HG+1;" ",AT VG,HG-l;" .. kOR Ix 	AT 8,9; INK 3;"VIE5 RESTANTES 
8 TO 43: LET B=8+1: BEEP 0.015,I 	;VIE 
-2. BEEP 0.015,1+10: BEEP 0.015, 	9575 FOR I=1 TO 5: IF 5C>H(I) AN 
I-12: PRINT AT VG,HG; INK 6;00(8 	D VIL'=0 THEN LET NHIII: GO TO 959 

	

: NEXT I. LET 8=0 : PRIr4T AT UG, 	2 
HG," "• GO TO 8520 	 9578 NEXT I 
p5Q~ PRINT RT 12,10; INK 2;" •77♦ 	9560 PRINT AT 16,10, INK 2;"PRFs 
711!11717 	 SEZ SPACE" 

9590 IF INKEY6x"" THEN Gci 'r0 959 
0 

	

01, 	9591 RETURN 

	

"' AT 14, 12; INK 6; "BONIJ 	9592 PRINT AT 12,0, INK 4; "Bravo 

	

Obi F=0 TO 6: BEEP 0.013 	vous Pou'J¢z etre (ter d$ vous , 

	

25: BEEP 0.013,12: BEEP 0.013,3 	votre score est digne de 	figur 
8. BEEP 0.013,16: NEXT F: LET 5C 	er panni '.es 5 high Scores.Pour 
=5C+500: RETURN 	 affirmer vos 1Drmp¢temve_y , 	veui L 
3800 REM ****I*.***.** 	 LeZ M' indiquer votre norm " 

f 	 4 	 9593 IIIPUT INK 2; "VOTPE r 'i ?", Z 

	

f LE GATEAU • 	 S 
• • 	 9594 IF NH=1 THEN LET M(5)nH(4) 

	

ttsts,cstssat,l 	 LET H(41 	LET H (3) =H(2. 	L 
8810 INK 0: LET OM=0: LET TB=O: 	ET H(2) aM (1) : LET H1) =5C LET N 
LET VG=0: LET HG ■ 1S: LET TPa12: 	$ (5) =N$ (4) . LET N% (4, =NS (3) 	LET 
LET PG=INT (RNOt(31)) 	 N$(3) =N$(2): LET N$(2,aN$(1J. L 
8820 CLS : PRINT AT 21,0•"" POK 	ET r4s(1)=Z$ 
E 23692 25: PRINT TAB (P&)~ IrNK 	3595 IF NH=2 THEN LET H(S)=H(4) 
7;" "; TAB (P0+32); INK 3; ' 	 LET H (.t, =H (3) 	LET H (3i =H (2, 	L 
8e2 IF TP=e THEN GO SUB 9500: G 	ET H'2' 3C. LET N$(5,=NS(4) LET 
0 TO 70 	 N$(4) :N5(31 	LET Ns (3) =N$ (2) . L 
6826 POKE 23692,255: PRINT AT 21 	ET N$(21=Z$ 
.0; "' : PRINT : PRINT 	 959P, IF NH=3 THEN LET H(5) off (4) 
5330 PRINT AT VG,HG, INK 5; "A" 	LET H (4i sH (3) : LET H t3) cSC. LET 
8P;40 IF ZrJKE`(fs"1" AND HG>0 THEN 	N$ (5) cN$ (4) . LET NS (4.) 'N$(3) 	L 
LET HGG_HG-1 	 ET N$(3)Z1 

8850 IF INKS'($="0" AND MG<30 THE 	9597 IF NH=4 THEN LET H(5) =H(4) 
N LET HG=HG+1 	 LET H (4) =SC. LET N$ (5i zN$ (4) : L 
8880 IF SCREENS (VG+1,HG) ■" " TM 	ET NS(4).Z% 
EN LET TP-TP-1: GO TO 8825 	 ;595 IF NH=5 THEN LET H(s)■5C. L 
8870 PRINT AT VG,HG; INK 8;"4": 	ET  
PRINT AT 1,0;" 	 9599 GO 5UB 9800. GO TO 58 

9600 REM ♦+ tft•ss4•w,t 

	

",AT VG,HG-l; " ",RT 	
v.Rn1,e OVER VG,HG+1;" ': FOR Fa0 TO 8 BEEP 	 # 	i 

	

0.009,MU: BEEP 0.009,MU+15: BEE 	 + 	 4 
P 0.009,M(J+25' BEEP 0,009,MU+38. 	 stt•wasa► rt•itt 

	

BEEP 0.009,MU+45 NEXT F. PAUSE 	9605 PRINT AT VG,HG," 	PAUSE 8 
4 	 3610 PAPER 1. INK 7 PRINT AT 4, 

8880 LET SC=SC+2000: GO SU8 9500 	11;" 	 ";AT 5,11," 
GO TO 72 	 ",AT 6, 11, " GAME O'JER 

9500 REM 	444444#44 	 7,11," 	 ",AT 8,11," 
4 	 + 
• SCORE N 

454.41518 
9505 LET DMQO 
9507 IF 3C>=9999999 THEN LET SC= 
0 
9510 INK 2. INVERSE i: PRINT AT s 2;" 
HANGEMENT DE "; AT 

;AT 3,9," 
,AT 9,9;" 
3E 0 
9515 INK 1 
9520 BEEP 0.01,37 
BEEP 0.01,25 

9530 BEEP 0.01,34 
BEEP 0.01,10  

Suite oage 27 
~11RDE -Ln 	 TEAS E. ? 	 GARDE -LA 

l Li' 	

(; 7 

9712 PRINT AT 5,1; INK 2"$9 	6,34: BEEP 0.09,21 
9875 PAUSE 1: BEEP 0.07,25: BEEP 

	

1 	0.04,16: BEEP 0.04,38: BEEP 0.0 

	

'~ 	8,34: DEEP 0.08,21 
."„ 	 9878 PAUSE 2: BEEP 0.07,25: BEEP 

9714 PRINT AT 5,11; INK 5'" ~~ 	
0.04,40: BEEP 0.04,30: BEEP 0.1 

•Se$',AT 6,11; INK 8 "~ 	~" 	9860 
BEEP  

T 7 11; INK 6'" 	 AT 8 	9x381 IP DM<2 THEN GO TO 9871 
"'AT 0,11; 	9552 IF DMu200 THEN LET DM ■0: GO .11; f " 	 , 

INK 6'40 0 
9718 PRINT AT 5,21; INK 3;"Ø5O 	98g4OIF0INKt:Yt=" THEN GO TO 98.3 
45•4";AT 6,21, INK 3,4 0 	;AT 	0 

	

7,21; INK 3; ' 0t 4 •eo5"; AT 8,21 	9890 RETURN 
INK 3;"e 	 ,";AT 9,21; INK 	9900 REM 5s4+•+(+► cr•w4NSSa*••t+(• 

9•718 PRINT
*ÀT,5,11; INK 6 " $ 

;Ai 7,11; ±ILK r~Ir1K 6' '. 
	

~•.~AT B• 

11; I(IK 5i" 	 "; AT 9,11;  
INK 6;"6$$ :.,:' 	

• 
 

9720 PRINT AT 15,6; INK 3;"cr¢¢ 
par Sacha Povse" 
9730 PRINT AT 20,13; INK 7;"t 19 
85" 
9735 BEEP 0.07,25• BEEP 0.04,16: 
BEEP 0.04,38: BEEP 0.08,34: BEE 

P 0.06 21 
9740 PAUSE 1: BEEP 0.07,25. BEEP 
0.04,16: BEEP 0.04,38: BEEP 0.0 

6,34: BEEP 0.06,21 
9742 PAUSE 1. BEEP 0.07,25: BEEP 
0.04,40. BEEP 0.04,30: BEEP 0.1 
2,18: BEEP 0.3,19 
9744 PAUSE 1: BEEP 0.07,25: BEEP 
0.04,16. BEEP 0.04,38: BEEP 0.0 

6,34. BEEP 0.06,21 
9746 PAUSE 1: BEEP 0.07,25: BEEP 
0,04,16 BEEP 0.04,38: BEEP 0.0 
6,34 BEEP 0.06,21 
9748 PAUSE 2: BEEP 0.07,25: BEEP 
0.04,40: BEEP 0,04,30: BEEP 0.1 
4,19; BEEP 0.42,18 
9750 LET DM*DM+1 
9752 IF DM(2 THEN GO TO 9735 
9755 IF DM=200 THEN LET DM=0: 130 
TO 9600 

9760 IF INKEYS="" THEN GO TO 975 
0 
9780 RETURN 
9800 REM +srsssta*+► strl*a 

N 	 N 
S HIGH SCORES s 
S 	 s 
4*44445**4**44N 

9810 INK 8: CLS ; LET DM ■0 
9845 LET A=4 PRINT AT 1,12; INK 
7,"HIGH SCORES" 

9850 FOR Isl TO 5 
9855 LET VH(Z) 
9860 INK I+1: PRINT AT A,4;"<" I 
;',> 0000000 " N$(I): LET H$=5TR$ 
(V): LET Do13-LEN is PRINT AT 

A,D;H(Ii 
9870 LET A ■A+2 NEXT I 
9871 BEEP 0.07,25: BEEP 0.04,16 
BEEP 0.04,38. BEEP 0.06,34 BEE 

P 0.06,21 
9872 PR'JSE 1 BEEP 0.07,25: BEEP 
0.04,16 BEEP 0.04,38: BEEP 0.0 

'5 34 BEEP 0.06 21 
9673 PAUSE 1. BEEP 	0.07,25: BEEP 
0.04,40 BEEP 0.04,30. BEEP 0.1 
2,13 BEEP 0.3,19 
9874 PAUSE 1: BEEP 0.07,25: BEEP 
0.04,16: BEEP 0.04,38 BEEP 0.0 

';AT 6,9, ' C; 7,9;" 
TABLEAU 

IrIVER 

BEEP 0.01,14 

BEEP 0.01,22 

e TABLEAU DES POINTS t 
♦ + 
*4*44**44t4t4•40a4•*44 

9910 CLS : LET DM=0 PRINT AT 1, 
8 INK 6;"TABLEAU DES POINTS" 
9'20 PRINT AT 4,5; INK 3;". 	pi 
. LV te 	 100", RT 6 5' INK 
2;"= 	9Lafoutis 	 J206";AT 
835 ' INK 4;"U 	mill¢-feui tles 

9930 PRINT AT 10 5' INK 2' " 	f 
raise 	 i0Ô";AT 1 5 IN 
K 6; • 	citror, 	 î06";A 
T 14,$, INK 3;"4 	frarnbOist 

100" 
9940 PRINT AT 15,5; INK 7;" ";AT 
16,5; INK 3;"i";AT 18,9; INK 7, 

"gateau 	 2000" 
9Q50 BEEP 0.07,25: BEEP 0.04,16: 
BEEP 0.04,38: BEEP 0.06,34: 85E 

P 0.005 21 
9951 PQU5E 1: BEEP 0.07,25: BEEP 
0.04,16: BEEP 0.04,38: BEEP 0.0 

6,34: BEEP 0.06,21 
9952 PAUSE 1: BEEP 0.07,25: BEEP 
0.04,40: BEEP 0.04,30: BEEP 0.1 
2,18: BEEP 0.3,19 
9953 PAUSE 1: BEEP 0.07,25: BEEP 
0.04,16: BEEP 0.04,36: BEEP 0.0 
8,34: BEEP 0.08,21 
9954 PAUSE 1: BEEP 0.07,25: DEEP 
0.04,16: BEEP 0.04,38: BEEP 0.0 

6 34: BEEP 0.06 21 
9'5S PAUSE 2: BEP 0.07,25' BEEP 
0.04,40: BEEP 0.04,30. BEEP 0.1 
4,19: BEEP 0.42,18 
9960 LET Dr•1=DM+1 
9962 IF DM(2 THEN GO TO 9950 
9963 IP DM•200 THEN LET DM ■0: GO 
TO 9700 
9964 IP INKEY$■"" THEN GO TO 996 
O 
9970 RETURN 
9980 REM ♦•+► +at*i.*r+•••***4•r• 

♦YOUPII C'EST FINI • 

• N'OUBLIEZ PAS De r 

I OS VOTER POUR MOI s 
S 	 4 
••*e**ososooN•S44•4KQ 

9985 REM 
9990 REM 	a4t► 444s4•0• 

4 	 s 
a SALUT I • 
• a 
tt11r•111•N• 

9999 SAVE "GLOOPS" LINE 1: VERIP 
Y "GLOOPS": NEW 	 0 

25 



IF A=50 THEN R=A2:GOSUE 299:LOCATE (LI,CL):PRINT CHRS(A2) 
IF A=51 THEN R=A3:GOSUE 293:LOCATE (LI,CL):F•RINT CHRS(A3) 
IF A=52 THEN R=A4:GOSUE 299:LOCATE (LI,CL):PRINT CHRS(A4) 
IF A=53 THEN R=A5:GOSUS 239:LOCATE (LI,CL):PRINT CHR(A5) 
IF A=54 THEN R=A6:GOSUE 299:LOCATE (LI,CL):PRINT CHR4(A6) 
IF A=55 THEN R=A7:GOSUB 233:LOCATE (LI,CL):PRINT CHR$(A7) 
IF A=56 THEN R=AS:GOSUE 299:LOCA7E (LI,CL):PRINT CHRS(A8) 
IF A=82 THEN 46 
IF A=67 THEN GOSUE: 303 
IF A=69 THEN GOSUE 328 
IF A=86 THEN GOSUE 377 
IF A=37 THEN GOSUE 429 
IF A=57 THEN GOSUB 239 
IF A=42 THEN COSUE 285 
IF A=35 THEN COSUB 402 
IF A=65 THEN GOSUE 351 
GOSUE 312:GOTO 106 
LL=LI:CC=CL 
LOCATE (LI,CL):PRINT CHR$(42):LOCATE (LI,CL):PRINT CHRS(R);RE7URN 
! FONCTION 129 --> 
IF TRAIT=O THEN 148 
FOR X=TRAIT TO CL STEP -1 
LOCATE (LI,X):PRINT CHRS(R);:LL=LI:CC=X:GOSUE: 312:NEXT X 
TR2, TRAIT, TR3,TR4=0 
CL=39:GOTO 143 
CL=CL+I:IF CL>38 THEN CL=39 
LOCATE (LI,CL):PRINT CHR$(R); 
LL=LI:CC=CL:GOSUE 312:RETURN 
! FONCTION 131 <-- 
IF TR2=0 THEN 158 
FOR X=TR2 TO CL 
LOCATE (LI,X):LL=LI:CC=X:GOSUE 312:PRINT CHRS(R); 
NEXT X 
TR2, TRAIT, TR3,TR4=0 
CL=2:GOTO 159:CL=CL+1 
CL=CL-1:IF CL(3 THEN CL=2 
LOCATE (LI,CL):PRINT CHR$(R); 
LL=LI:CC=CL:GOSUE: 312:RETURN 
! FONCTION 128 
IF TR3=0 THEN 167 
FOR X=TR3 TO LI 
LOCATE (X,CL):FRINT CHR$(R):LL=X:CC=CL:COSUE: 312:NEXT X 
TR2, TRAIT ,TR3,TR4=O 
LI=2:GOTO 168 
LI=LI-1:IF LI<3 THEN LI'2 
LOCATE (LI,CL):F'RINT CHRS(R) 
LL=LI:CC=CL:COSUE: 312:RETURN 
! FONCTION 130 
IF TR4=0 THEN 176 
FOR X=TR4 TO LI STEP -1 
LOCATE (X,CL):F'RINT CHR$(R):CC='CL:LL'X:GOSUB 312:NEXT X 
TR2,TRAIT,TR3,TR4=0 
LI=17:GOTO 177 
LI=LI+1:IF LI>16 THEN L1=17 
LOCATE (LI,CL):F'RINT CHR$(R) 
LL=LI:CC=CL:GOSUE 312:RETURN 
! FONCTION 73 "0" 
IF TR2=0 THEN 130 
FOR X=LI TO TR2 STEP -1 
X1=X1+1:IF CL+X1-1>39 THEN 185 
LOCATE (X,CL+X1-1):PRINT CHRS(R) 
LL=X:CC=CL+X1-1:GOSUE 312:LI-X 
NEXT X 
IF CL+X1-1>33 THEN CL=39:TR2,TRAIT,TR3,TR4,X1=O.GOTO 188 
CL=CL+X1-1 
TR2,TRAIT,TR3,TR4,X1=O 
COTO 132 
LI=LI-1:IF LI<3 THEN LI=2 
CL=CL+1:IF CL>38 THEN CL=39 
LOCATE (LI,CL):PRINT CHR$(R) 
LL=LI:CC=CL:GOSUE 312:RETURN 
! FONCTION 84 "T" 
IF TR2=0 THEN 205 
FOR X=LI TO TR2 STEP -1 
X1=X1+I:IF CL-X1+1<2 THEN 200 
LL=X:CC=CL-X1+1:GOSUB 312:LI=X 
LOCATE (X,CL-X1+1):PRINT CHR1(R) 
NEXT X 
IF CL-X1+1<2 THEN CL=2:TR2, TRAIT,TR3,TR4,Xl=O:COTO 207 
CL=CL-X1+1 
TR2, TRAIT ,TR3,TR4,XI=0 
LOTO 207!LT=LI+I:CL=CL+1 
LI=LI-1:IF LI<3 THEN L1=2 
CL=CL-1:IF CL<3 THEN CL=2 
LOCATE (LI,CL):PRINT CHR(R) 

LL=LI:CC=CL:GOSUE: 312:RETURN 
I FONCTION 60 "(" 
IF TR4=0 THEN 220 
FOR X=LI TO TR4 
X1=X1+1:IF CL-X1+1<2 THEN 215 
LOCATE (X,CL-X1+1):PRINT CHR3(R) 
LI-'X:CCCL-X1+1:GOSUF; 312:LIr=X 
NEXT X 
IF CL-X1,1(2 THEN CL=2:TR2,7RAIT,7R3,TR4,X1=0:GUT0 222 
CL=CL-X1+l 
TR2,TRAJT,TR3,TR4,Xl--0 
GOTO 222  
LIQ-LI+1:IF LI)16 ThIEN 1.1-11 
CL=CL-1:IF CL(3 THEN CL=2 
LOCATE (LI,CL):F'RINT CHR$(R) 
LL =L I CC=CI.: GOSU[: 31 ? :RETURN 
! FONCTION 72 "H" 
IF TR4 =0 THEN 23'. 
FOR X=LI TO TR4 
Xl -  XI.I:IF CL+X1 -1>33 TFIl: N :'JO 
LOCATE (X,CL+X1-1):F'RTNT CHR1(f:) 
LL-X:CC-CI_+X1-1:GOSU0 312:L.I:;X 
NEXT X 

123 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
138 
133 
140 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 
143 
150 
151 
152 

153 
154 
155 

156 
157 
158 
153 
160 
161 
162 
163 
164 
165 
166 
167 
168 
163 
170 
171 
172 
173 
174 
175 
176 
177 
178 
179 
180 
181 
182 
183 
184 
185 
186 
187 
188 
189 
130 
131 
132 
133 
194 
195 
136 
137 
138 
133 
200 
201 
202 
203 

2-04 
205 
206 
207 

208 
203 
'10 
211 
212 
213 
214 
215 

'I F. 
217 
218 
213 
220 
221 
222 ..LL 
22 .:~3 
224 
225  
226 
227 
228 
229  

230 

A SUIVRE... 

EXELDESSIN 
LE Ô~U DE 
x.843.6Z• 

E99EU R$ 

EN REcoPiAIJT 
SOM DESS1A,NdTRE PESBitJATEuR 
S~EST -r OMP }.843,621 Pcj5. 
SAUKE2 -VOUS T ou'JER LES 
011 R SCE$ Eç4 50 5EWE5)  

EXELV/S/ON-EXL 100 
DEW$ A 	 DESS (ni B 

Sur la toile de votre écran, exprimez par le pinceau de 
votre EXL, le talent dont vous êtes capable. 

Henry MEZZASALMA 

Mode d'emploi 
Toutes les indications nécessaires sont dans le premier programme 
à sauvegarder avant le programme principal. 

DIM F$(32),TS(17,39),T13C17,33), VAS (17),COLS(17) 
CALL CHAR(5,RPT$C"01",lO)):CALL CHAR(3,RPTI("80",10)) 
CALL CHAR(4,RPT$("0",18)1"FF"):CALL CHÂR(6,"FF"IRPT$("O",1B)) 
CALL CHAP.(7,"FF"RRF'T$("80",3)):CALL CHAR(8,"FF"1RPT$("01",9)) 
CALL CHAR(9,RF'T$("B0",9)3"FF"):CALL CHAR(13,RF'T$("01",3)&"FF") 
E:0=8:00=8 
cls 'W8E: 
CALL CLIGNE(12,12," UUNN IINNSSTTAANNTT SSVVPP......","1RHLF") 
LT(1 )=17:LT(2)=13:LT(3)=21:1_T(4)=23:LT(S)=25:LT(6)=27:LT(7)=29:LT(8)=31 
LET3=1122334455667788" 
DATA 1 bE:, l YE, 1 GE:, 1 RE:, IME:, ICE:, 1 WB, IEE: 
RESTORE 29 
FOR I=1 TO 8:READ CS(I):NEXT 
DATA EE:LLEEUU,JJAAUUNNEESVVEERRTT,RROODUGGEE,MMAAGGEENNTTAA,CCYYAANN 
DATA E:E:LLAANNCC ,NNOOI IRR 
RESTORE 32 
FOR I=1 TO BREAD D$(I):NEXT I 
DATA b,Y,G,R,M,C,W,E 
RESTORE 36 
FOR 1=1 TO 8:READ C1$(I):NEXT I 
CALL CHAR(2,"00000000000000000000") 
FOR I=2 TO 17:FOR II=2 TO 39 
T1$(I,II)=CHR$(2) 
T$(I,II)=("1"8SEGI(CS(B0),2,1)C1$(DO)) 
NEXT II:NEXT I 
COSUB 273 
CALL REGLE:B0=0:C0=0: TOUR=O 
CLS "bWW" 
CALL CLIGNE(1,7,"CHOIX DES CARACTERES","ORYH") 
CALL CLIGNE(3,7,"----- --- ----------  
LOCATE (5,4):PRINT "VOICI CEUX DE L'ORDINATEUR" 
PRINT:CALL COLOR("lbW") 
CALL COLOR("1RW") 
PRINT "CARACTERES ---> ";:FOR I=96 TO 103:PRINT CHR$(I);" ";:NEXT 
CALL COLOR("1EW"):PRINT " 	 1 2 3 4 5 6 7 8" 
CALL COLOR("ISY") 
LOCATE (11,1):F'RINT " 3=" 
LOCATE (13,1):F'RINT "17=" 
LOCATE (15,1):PRINT "25=" 
LOCATE (11,4):PRINT CHR$(104);:FOR I=105 TO 111:PRINT "  
PRINT CHR$(I);:NEXT 
LOCATE (13,4):F'RINT CHR$(112);:FOR I=113 TO 118:PRINT "  
PRINT CHR$(I);:NEXT I 
LOCATE <15,4):PRINT CHR$(120);:FOR I=121 TO 127:PRINT "  
PRINT CHRS<I);:NEXT I 
CALL COLOR("IRW") 

LOCATE (17,1):PRINT "VOULEZ-VOUS CREER VOS CARACTERES (0/N) N'. 
LOCATE (17,40):ACCEPT SIZE(-1)VALIDATE("ON"),OUI$ 
IF OUI$="N"THEN 86 ELSE 68 
LOCATE (17,1):PRINT " 
LOCATE (17,1):PRINT "COME:IEN DE CARACTERES (1 A 32) 
LOCATE (17,32):ACCEPT SIZE(2)VALIDATE(DICIT),CARAC 
IF CARAC>32 THEN 63 
IF CARAC=O THEN 65 

73 LOCATE (17,1):PRINT "COMEIEN DE CARACTERES 
74 FOR 1=0 TO CARAC-1 
75 LOCATE (17,1):PRINT "NUMÉRO DE CODE --) 
76 LOCATE (17,20):ACCEPT SIZE(2)VALIDATE(DIGIT),CA 
77 IF CA>32 THEN 75 
78 IF CA=O THEN 83 
73 LOCATE (17,1):PRINT "TAPEZ VOTRE CODE -> '&F$(CA) 
80 LOCATE (17,21):ACCEPT SIZE<-20)VALIDATE("1234567830ABC1jEF"),CA$ 
81 CALL CHAR(35+CA,CA$) 
82 NEXT I 
83 LOCATE (17,1):PRINT "UN AUTRE CHANGEMENT (0/N) N 	 " 
84 LOCATE (17,27):ACCEPT SIZE(-1)VALIDATE("ON"),OUI$ 
85 IF OUIS='O"THEN 68 
86 CLS "CWW" 
87 CALL COLOR("188"):FOR I=2 TO 17 	 II 
88 LOCATE <I,?_):PRINT RPTS(" ",38):NEXT I 
83 CALL COLOR("1G6") 	 Il 
30 LOCATE (1,1):PRINT RPT$(CHR$(12),40) 
31 LOCATE (18,1):PRINT RPT$(CHR$(12),4O) 
32 FOR I=2 TO 17:LOCATE (1,1):PRINT CHR$(12):NEXT I 
33 FOR 1=2 TO 17:LOCATE (I,40):PRINT CHR$(12):NEXT I 
34 CALL COLOR("OWEL"):LOCATE (1,5):F'RINT "E:ELLAANNCC" 
35 CALL COLOR("OWBL"):LOCATE (1,25):PRINT "NNOOIIRR" 
36 CALL RECL 
37 TOUR=TOUR+I:IF TOUR)1 THEN 102 
38 CL=13:LI=3:R=88 
33 LOCATE (LI,CL):PRINT CHR$(88) 
100 CALL COLOR("1WS") 
101 C$(EO)="1W8":C1$(CO)="E" 
102 TR2,TRAIT,TR3,TR4=0:88=1 
103 A1=96:A2=97:A3-38:A4=93:A5=100:A6=101:A7=102:A8=103 
104 LOCATE (LI,CL):PRINT CHR$(R) 
105 CALL LIG(SEGS(C1(SO),I,2)8C14(CO)) 
106 CALL KEY1(A,S);GO5UÉs 140 
107 LOCATE (18,10):PRINT USING"LIGNErUU",LI 	 Ii 
108 LOCATE (18,18):PRINT USING" COLONNE-Utt ",CL 
103 IF E=0 THEN 106 
110 IF A=32 THEN TRAIT=33:TR2,TR3-2:TR4=17 
111 IF A=123 THEN COSUS 142 
112 IF A=131 THEN GOSUB 151 
113 IF A=128 THEN GOSUE 161 
114 IF A=130 THEN GOSUS 170  
115 IF A=73 THEN GOSUB 173 
116 IF A=84 THEN COSUB 194  
117 IF A=60 THEN GOSUE 203  
118 IF A=72 THEN COSUB 224  
113 IF A=77 THEN COSIJ8 316 
120 IF A-80 THEN COSUB 337 

121 IF A=48 THEN R=2:CALL COLOR(SEC$(Ct(80),1,2)8C14(DO)):t,̀OSUB 140 
122 IF A=43 THEN R=A1 :GOSUB 239:LOCATE (l_I,CI_) :PRINT CHR%(A1 ) 

SUITE DU H°84 

I LISTING 2 

En raison de la longueur in-
habituelle du listing, ce pro-
gramme passera en plu- 
sieurs 1oIs. 

13 
20 
21 

23 
24 
25 

26 
27 
28 
223 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
43 
50 
51 
,J ' 
G J  

53 
54 
55 
56 
57 
58 

53 
60 
61 
62 
63 
64 

65 
66 
67 
68 
63 
70 
71 
72 

26 



Suite de la page 25 

.gL Qt 

~1A FA"ZE 

MUR DE BRIQUES 
Découvrez par ce programme sympa, le plaisir simple 
et naturel de la casse sur votre PC 1500. 

François LACAZE 

PC 1500 
VioU,A' Qu5L PCA~c F 
SIMPLE ET NATUREL // 

Mode d'emptoi : 
Faites NEW a 44EA. 
Puis entrez les codes MACHINE à l'aide du programme chargeur. 
Ce travail effectué, effacez ce programme et tapez le pro-
gramme BASIC. Après le générique. l'engagement et les déplace-
ments s'effectuent par appui sur SPACE ou ENTER. L'appui sur 
OFF'stoppe momentanément la trajectoire de la balle: celle-ci est 
débloquée par appui sur une touche quelconque. 

y 	~.1 

O ~ LYI 

9 	'.90 237 153 8 	190 165 120 202 202 213 174 122 223 154 228 44 I53 233 253 138 65 82 32 253 138 253 LISTING 1 2 	I54 192 64 123 190 212 175 120 120 202 145 137 53 165 5 190 228 223 183 83 28 82 65 42 223 153 
228 44 155 64 127 154 206 139 4 16 181 1 122 204 139 44 155 5 153 17 	154 78 67 29 21 253 98 
5 	183 13 249 26 165 181 1 	142 174 120 202 33 106 45 154 165 120 127 127 2 73 83 32 153 27 181 

1O.FOR 1 =8I :39 6 	183 120 199 18 2 	181 0 174 120 205 181 0 253 206 213 131 12 2 127 76 65 67 17 174 120 
400070 32 133 2 183 58 131 174 120 212 158 26 165 200 36 174 16 174 120 127 a 63 65 98 69 117 104 57 
&44EA 158 15 106 4 	174 120 165 120 205 120 201 183 120 117 253 206 253 280 127 64 54 49 57 55 105 209 181 

20:INPUT J 80 72 	1 199 154 177 137 33 165 32 I31 108 138 190 237 181 100 124 64 127 63 53 32 80 19 190 237 
30:POKE I,J 24 255 190 10 174 120 120 212 137 190 238 206 239 98 110 120 117 253 0 127 127 65 82 32 0 24 3 
40:NEXT 1 230 111 165 199 104 120 20 165 120 175 120 202 32 153 18 138 190 237 9 9 9 22 69 56 104 255 106 

120 207 223 106 198 37 208 223 124 139 44 165 181 32 174 239 154 181 127 118 0 68 29 21 255 98 153 
129 14 174 221 183 58 120 228 137 120 201 251 120 117 165 3 158 20 0 0 0 23 67 73 3 253 98 
20 207 155 131 2 46 10 181 1 177 5 213 120 202 190 165 120 206 0 a 0 69 26 0 153 7 66 
120 192 223 154 181 48 174 120 208 42 181 11 237 239 158 2I7 174 120 0 0 127 16 128 0 153 10 104 LISTING 2 274 120 192 46 98 	110 181 0 	124 251 32 253 53 181 31 206 217 131 127 65 65 0 128 0 2 	181 155 
190 64 65 193 153 16 128 205 154 200 190 64 174 120 117 5 165 120 55 127 62 0 	181 	155 I24 120 117 
154 185 67 154 165 120 165 120 208 213 190 64 181 0 190 205 158 32 0 127 127 124 	120 192 253 168 253 

CODE 1ACH1NE 55 165 120 204 139 28 221 174 120 65 253 I38 237 239 190 181 96 158 73 73 73 104 67 106 208 190 238 
181 51 174 192 221 174 165 120 201 208 154 165 42 72 	1 64 194 158 39 190 68 65 65 0 90 174 	120 205 213 190 
120 192 181 120 192 165 223 253 200 120 212 137 74 100 190 28 165 I20 0 190 64 0 0 0 117 253 200 237 239 253 
32 174 120 120 207 221 124 120 201 2 	158 	15 230 Ill 165 201 174 120 a 165 120 0 0 0 253 168 37 138 253 42 
193 181 48 124 I20 207 253 138 137 165 320 208 120 204 137 117 165 120 203 174 120 0 0 127 190 237 23 223 139 25 
104 120 106 26 181 0 14 106 80 223 I74 120 4 	181 1 202 190 237 208 181 0 127 23 73 190 237 239 124 120 117 
199 46 98 179 10 82 22 1 	74 228 137 8 142 2 	181 239 165 120 124 120 211 73 127 54 253 42 253 253 168 253 
110 193 153 153 5 42 50 190 230 181 1 	174 0 124 120 204 137 20 190 64 80 8 	127 127 138 221 96 200 190 238 
6 	18i 96 72 1 	24 111 181 0 120 208 174 204 251 181 165 120 201 190 64 253 9 9 9 110 202 	139 206 217 190 
174 120 201 80 190 230 124 120 204 120 205 154 255 161 120 251 177 10 198 65 158 127 118 0 8 183 	157 237 239 253 
181 16 124 111 253 158 154 165 120 165 128 203 209 253 200 183 32 129 190 65 220 65 65 	127 153 25 	181 138 253 42 
I20 203 124 181 10 190 201 221 253 223 253 200 165 120 210 8 	124 	120 130 66 189 127 127 65 156 	158 30 223 106 255 
120 202 181 64 213 190 200 124 128 124 120 203 174 120 117 117 181 0 190 67 58 65 0 62 165 	120 	192 38 153 3 
3 124 120 64 65 253 201 253 138 253 138 139 190 238 206 190 237 239 165 128 211 127 65 105 223 183 20 158 47 253 
225 174 120 42 98 153 183 100 153 1 	154 	165 124 120 212 158 105 165 155 20 124 113 63 94 153 44 74 98 153 53 
227 181 1 22 154 181 16 165 120 120 205 139 253 138 169 120 201 249 12e 204 190 0 63 127 3 104 255 181 0 	104 
I74 120 204 25 174 120 206 175 120 27 165 120 120 212 190 179 10 183 57 20 158 64 64 64 106 255 98 67 106 202 
174 120 205 117 253 200 202 139 18 202 217 174 237 239 165 100 147 12 36 253 42 127 63 0 153 3 253 124 120 117 
223 174 120 I81 127 190 106 255 22 120 202 217 120 201 174 124 120 117 154 104 8 127 127 23 38 153 2 253 200 253 
200 190 238 237 239 253 1 	74 I0 129 10 181 120 117 190 158 22 190 106 255 98 23 73 65 66 153 10 168 37 190 
1I3 190 64 138 223 223 190 230 All 64 174 120 238 205 171 228 44 139 153 3 253 65 0 20 104 2 	181 237 -239 253 
123 190 64 183 5 	153 181 1 	174 202 I81 0 120 202 190 12 183 13 98 153 7 29 23 23 155 	124 	120 42 253 138 
55 154 181 18 154 104 120 204 190 174 120 285 237 239 165 139 20 183 154 181 99 23 121 	49 117 253 	168 96 221 183 
103 174 120 112 106 51 65 77 	154 165 120 208 120 201 174 32 139 42 124 120 117 0 62 65 253 200 190 7 153 21 
112 104 120 37 185 15 161 1 	124 124 120 203 120 210 165 183 15 139 253 200 181 93 85 85 238 206 213 181 17 124 
105 192 18I 132 9 98 120 211 154 154 165 120 120 202 174 1 	154 	190 0 	190 237 65 62 80 190 237 239 120 117 181 

23 104 67 
106 228 190 
237 0 24 
5 184 0 
186 8 98 
153 3 253 
99 153 7 
65 153 10 
154 2 10 

I
LISTING 3 

I : "RUIN :WAIT 
PRINT " " 

2:IF PEEK 54400= 
&B5THEN CALL & 
4307:GOTO 18 

5: CLOD I1"IIUR DE 
BRIQUES" 

6-INPUT k"ME I L S 
CORE";Zs 

9:CALL 9430A 
10:X$=RIGHT$ (AS, 

6):CLS :WAIT 2 
00:IF X$>Zs 
THEN 50 

11:PRINT " VOTRE 
SCORE : ";Xs 

12:PRINT "I1EILLEU 
R SCORE : ";Zs 

15: INPUT "VOULEZ-
VOUS REJOUER ? 
";S$:CLS :IF S 
s="O"THEN 9 

20:CALL &CD71 
50-PRINT "VOUS AU 

EZ BATTU LE SC 
ORE' :PRINT Xs; 
" CONTRE ";2$: 
Z.t=X$: GOTO 12 0 

Pou 	64Eg uN ABONNEMENT p 	D- AEU D'vt 	 ` 
(A r- ATTENT(`tEMEr4T) 

[_

.p
P
e
ou 6A6î R vN ABoNNEMEAT b'UN AN À 	 DOMMAGE 
gpo&iciR l e JEo CoHS,çTE A NE PI45 LIRE

____ 

LA gt&a DU 5EU. DONC VOUS AE i PERIN - 

V(AMSTRAD 

1710 tor'=TIME'6 
1720 EVEPr S0, 0 G0 9J8 2420 
1730 REM 
1740 PEM I DEPLACEMENTS y 
1750 PEM 
1760 EI-IF toi#=2 THEN s$ IJPPEPS'1N 
KEYS) ELSE dir-JCfw0) 
1770 IF in2=1 THEN 2190 
1780 IF (tc'i 2 P.N(! si-" J OR 'tc,'~ 
I AND dir-0) THEN 1760 
1790 IF toll-2 THEN dir=ABU'S 
16300 IF dir=fir THEN 1%3l0 ELSE IF r1 
ir-b+ THEN 1830 ELSE IF ntr-9e THE 
N 1950 ELSE IF dir=rjr THEN 1870 EL 
SE 1760 
1810 IF r,' '.-1 r=0 THEN 17+5-0 
1P20 s=v-1•GOTO 190 
1830 IF rimy +1 ,=O THEN 1760 
1940 j-9+1 GOTO 1950 
1850 IF r,r :r-1 , 1=9 THEN 176'1 
1e60 r=%-1 GOTO 109') 
1870 IF 	 THEN 1760 
1880 =r+1 
1990 GI LOCATE r,•4 PPINI CHP3, ç'', 

J )-:+9*' r'  .i )?145)+0rr r,/v.v "-i60) 

IF n'r.s • I6') THEI4 IF in's>3 THF* 
I n7-1 

1909 IF rf !1 .vI •-1.g THEN PFtPEF' 2 
LOCATE :,1•:1 PPINi CHPS• r.' -1.•a1 r" 
PAPER I ELSE IoCATE l.v1 PRINT CH 
Rfrr,r.r1,Y1 ) 
1919 IF r,n.9 1.•14` THE14 IF rrr '.i •' 
154 THEN 2396 ELSE n< - ..+ 'ern' x. a ~-f 
P11#1 gr=ar+3 III LOCHTE*1•I.°. P 

RINTNI,U:INr, '$*I$NN':sc BUND 1,4 
00 1.15.0 1.3 IF P1>=1HT(P ) THEN 
1970 
1920 IF ::=33 OR /=1 OR .,-1 err' ••=2:5 
THEN tr1Yr=PEMAIN(0)-*r'P'=PEt1HI 

rlr1 s~=- +CINT<tri-LOCATÉN1,1,5 P 
PIt1TN1.IJSING "MMNNIIN":fir fjI5r_I[ç 2?7 
0 GOTO 2060 
1930 SCflJNU 11.1.5,0,0.1 	'1-'.•1 
y EI COTO 1760 
1940 PEM 
1950 REM 7 RECHERCHE DE LA ',ORTIE 
t. 

1950 REM 
1970 in4=INT(4fPND+1' rjN in'; GOTO 
1980,2000.2020,2940 
1988 nv=INT(23tRN0+2) WHILE n(32,n 
v)=9 OR n(32,nv)>145•n✓=INT(23SPH0 
+2 > • WEND 
1990 SOUND 1.478.25.15TLOCRTE 32.n 
v PRINT CHPS 143-(r,( 32, nv )0137)-2t 
(nr32,nv)-139)) LOCRTE 33,n'."PPINr 
CHR!(143) 4v=n(32,r,) 	nv)=14 

3-< r( 32, nv )137 )-2*' nr 32 • nv i~ 139 
n(33, nv )-143 GOTO 1920 
2009 nv-INT(23tPN0+2) WHILE n(2, nv 
)-0 OR nr 2. nv > ' 145 nv= I NT( 23?RND+2 
)•WEND 
2910 Srj'JND 1,479,25,15 - LOCATE 2,nv 
PPINT CHPfr143+2x<n(2,nv i=137)+(n 

!2,nv)•I39)) LOCATE I.nv'PPINT CHP 
f'143) a'✓=nf"L,nv) n(2,n✓ i143*2$'(n 
(2,nv)v137 )+( n! 2.nv)2139>•n/ l. fly '-
143 - LOTO 1928 
202? r,v-INT(31*AND+2) WHILE n<nv,2 
)-0 OR n(nv, 2 )> 143 nve 1 NT(31 *RHD+2 
)'WEND 
2030 SOUND 1,479,25,13 LOCATE nv,2 
-PRINT CHRS(143-(n(nv, 2 )-140)+[x( n 
(nv,2)u139))•LOCRTE rr✓ .1 PRINT CHP 
9( 143) • av-nr nv.2) n< wa. 2)-143-r n( n 
v, 2)=149 )+21( rrr nv, 2)-138) nn  v. t )w 
143-LOTO 1920 
2940 n•✓=INT ( 31 SAND+2 > , WHILE n(nv , 2 
4)-0 OP n! nv. 24 0145 nve INT( 311PND 
+2' • WEND 
2050 SOUND 1,479,25.15,LOCATE nv,2 
4 , PRINT CHP9f 143-2*' n( nv , 24 »'140). 
(nr nv.24)=139 >) LOCATE nv.25 PRINT 
CHPlr 143) i•✓=rV nv.24) r, nv.24 )-14 

3-21' n( nv . 24 )=149 )+r M nv, 24 )~ 130' 
n(n•✓ , 2Z)-14? LOTO 1920 
2060 PI*PI+0.2t'?9-PI) nP NnP'*r l2 
-MP' ),7 tr-! 1 -9.2►(f,r-32~9t nI%r-ni 
v+I LOCATEN1, 3, 11 PPIPITMI . DSIN; 
NNNN', ntr tni=tn5119x'tn5l0> I 
Itw. 1.C£'tn5) 
2079 CLS-PI-0 IF t r4nc) THEN 2110 E 
LSE IF t n4-1 THEN nr 33 . n , 'w0 n'2. 
nv).1v ELSE IF tn4=2 THEN nr1.nv)" 
0 n( 2 • n•.i t...v ELSE IF t n4-3 THEN n' 
n•.', 1)=9 n' nv,2 	ELçE n! nv.?_3)'8 

n( 24 
2080 REM 
2090 REM t PEAFFICHA~E LABYAiliTNF 
T 
2100 PEM 
2110 FOP r-1 TO 25 FOP ,c1 Iii 31 
2120 IF IHVE" 79 •=0 THEN 22014 
2130 IF INVEY~ 16 %"0 THEN EPRSF n G 

OTO 970 
2140 IF •n( i, i)=0 THEN ?180 
215g IF of I . i)=169 THEN n( r , i ) 143 
2160 IF n( i . i )>145  THEN n( i . i )on< r 
, i )-9 
2170 LOCATE i.i PRINT CHR$'nr r,t)) 
219') NEXT i - NEXT i•in3-1'INK 2MG 
OTO 1599 
2199 trip'=PEMAIIKO).•troP' REMRIt1 
1 )• ir,2-r) vie-vi -1 GOSIJB 29`•0' IF v 
i•0 THEN 2229 
2200 GOTO 2570 
2210 WItlt)OWNO. 1 .40, 1 .25•EPASF n CL 
S GOTO 7"0 
222') LOCATE» I . t . 14 PR [NTN 1 . ,PAF' 
A-.,i-' G"ITO 20?ri 
2239 SPEED KEY 20.3 
2240 IN) 0.1 INK t•25,8r3RDER 1PEN 
1:PRPER 0 

2250 CLS MODE 2 
2260 STOP 
2270 	ENT 2,99.-6,2 
2280 ENT 1.100,2.2 
2299 ENV 12,10.-2,10 
2300 5-500 
2310) FOP S-0 TO 108 
2320 S'S+10 
2330 SOUND 1.3,5,15,0,2 
2340 SOUND 2,S+2,5,15,0,2 
2350 SOUND 3.S,5,13,0,1 
2360 NEXT 
2370 SOUND 1.69,70,13,0,1 
2383 RETURN 
2390 LOTO 1920 
2400 in3-in3+1+6t(in3.5) 
2410 INK 2, cc(1 n3 )' PETUPN 
2420 ttuOIUT((tI+torr-TIMEiF)/50), 
LOCATEN1,4,2, PRINT NI,USING "NNM"i 
trIF tr<-O THEN in2-1 
2430 RETURN 
2440 REM 
2450 REM s REDEFINITIONS DES TOUCH 
ES 
2460 REM 
2470 FOR 1-4 TO 23 	LOCATE 2.i,PR 
INT SPRCES!37)!NEXT i 
2480 FOR Iot TO 50- R•w1NKEY$ NFXT 

I 
2499 LOCATE 18.3-PRINT"PED£FINITIO 
N TOUCHES"'LOCATE 10,4 PPINT"x*T*t 
trtittxxssttxtt" LOCATE '3,6•PRINT" 
APPUYEP SUR LR TOUCHE COPRE9PONDRN 
T.. LOCATE 3,7•PPIHT"R LA DIRECTION 
"-LOCATE 3,10-PRINT"GRUCHE 	LOCR 
TE 3.13•PPINT"DROITE -",LOCATE ?.I 
6PPINTHAUT 
2500 LOCATE 3.19'PRINT"RRS 
2510 FOR to 10 TO 19 STEP 3 
2520 LOCATE 12,t'PPIUT""" 	At(I-9 
)-I*KEYS'Bs( I-9)-UPPERS( Air 1-9)) I 
F AV I-9)1"- THEN 2520 
2530 LOTO 2610 
2540 LOCATE 12,1 ,PP!NT P$',-9)'NEX 
T 1 • LOCATE 3,23•PRINT SPACES' 30 t1 
LOCATE 3,23 PPIHT"CONFIRMATION (O✓ 
N) 7" 
2550 GS-UPPERS' I HKEY3 )' IF G•< >"0" 
AND G!!>"H" THEN 2510 ELSE IF GO-" 
0" THEN 690 ELSE FOR 1-10 TO 1' ST 
EP 3-LOCATE 12,I , PRINT" ''NEXT r 1. 

OCATE 3.23'PRINT SPRCEr<30)'GOTO 2 
310 
2560 LOCATE 3'23'PRINT SPACE!(30)' 
LOTO 2510 
2570 WINDOW*2, 12,22, 10,14-PAPEP.N2, 
I ,CLSN2 PENN2.O'DATA J,E,U. , ,F.I 
N,I 

2589 nrsc MAX(SC, MSC ) 
2399 LOCRTEI2.2, I , PRINT*2,STPINrØ( 
9,CHR!(162)),LOCRTES2,2,3,PRINTM2, 
STRINGI<9,CHR$(162)); FOP I-2 TO 

4 , LOCRTEN2, 1, 1 PRINT*?_.CHRf( 162)'I_ 
OCRTEN2.II I 'PPINTP2,CHP$(162)'HEX 
TI 
2699 RESTORE 2570- FOR i=i TO 9!R 
ERD ,$ LOCATEN2,1+i.3- PPINTM2,.S, F 
OP 	l TO 400- NEXT I' NEXT i•FOP I- 
1 TO 4008!NEXT LOTO 2210 
2610 SOUND 1.478,1,? V(I-9)-ASC( 8 
I' I-9) )' IF V(I-9 t=127 THEN 2520 
2629 IF V!I-A)=16 THEN 2520 
2630 FOP 'J=1 TO i-12 STEP 31F WI) 
)'V'I-9) THEN 2520 ELSE NEXT IJ - GOT 
0 2540 
2640 REM 
2650 REM It INSTRUCTIONS x 
2660 REM 
2670 FOR i=4 TO 23:LOCATE 2.i-PRIN 
T SPACES( 37 ). NEXT t 
2680 LOCATE 14,3-PRINT" INSTRUCTION 
s.. LOCATE 14.4•PPINT"1*tt*tt*****" 
2690 WINDOW N3.3.33,6,21-PEN N3.1 
PAPER N3.0,CLSO3-FUP I-1 TO 20 PPI 
NTN3•NEXT 
2700 PRINT 03," BIENVENUE DANS LE 
LABYRINTHE DU", PPINT113," 	MONDE 
PERDU DE KHONK HOMPA 2"'PRINT *3 

2710 PRINT N3,"VOUS,PRl1VRE TERRIEN 
.RUEZ ETE ENLEVE" PPIHTN3," f'E VO 
TRE PLANETE NATALE ET .JETE "PRINT  • 

13," DANS CE LABYRINTHE PAR DES E 
TRES",PRINTN3," ETRRNGE9 OUI VEUL 
ENT TESTER LES"-PRIPITN3," REFLEXES 
ET L'INTELLIGENCE DE CEUX" 

2720 PRINT A3," 	 DE VOTRE 
RACE."'PRIHTN3 
2730 PRINT 03," IL VOUS FAUDRA RA 
MASSER TOUTE LR",PRINTN3," 	NOI.JRR 
ITURE DISSEMiNEE DANS LE 	PPINTN3 

LABYRINTHE TOUT EN EVITRNT LE 
S"-PRINT 03,"PIECES INFRMES (JUT VO 
U3 SONT TENDUS"-PRINTN3." 
A TOUT MOMENT."'GOSUB 2748'GOTO 2 
760 
2740 FOR tot TO 100'AS-INKEY*'NEXT 
,LOCATE 4,23•PRINT"PRESSEZ UNE TOI) 
CHE POUR CONTINUER" 
2730 IF INKEYOw"" THEN 2750 ELSE I 
OCATE 4.23-PRINT SPACE$(33)'RETURN 
2760 PRINT N3,PRINT 03. "LINE SORTIE 
SE MATERIRLISEPA DES QUE"'PRINTN3 

,. 	A'JRE7 TOUT RAMASSE ET 11 VOUS 

2770 PRINT 03." 	FRUDRA EN TROUVE 
R LE CHEMIN LE"'PRINTN3," PLUS RA 
PIDEMENT POSSIBLE CAP IL Y" PRINT 
03," A PEU D'OXYGENE DANS LE LABYR 
INTHE" 
2780 PRINT N3." ET SON NIVEAIJ DEC 
BOIT RAPIDEMENT." FOR I-1 TO 9 PRI 

NT#3'NEXTlGOSU8 2740 
2790 PRINT N3," LES DIFFERENTS ELE 
MENTS ",PRINT 03•PRINT N3,"LE HER 
as (VOUS)............ "• PENN3,0 
PRPERN3,1•PRINTM3,CHR$<134):PEN113, 
1 ,PRPERP3,8,PRINT 03 
2800 PRINT 03•"CE OU'IL FAUT PANAS 
BER...... ".•PENN3,0!PRPEPN3,1 ,PRI 
NTN3,CHRS(152), PENN3,I PAPFP03.0,P 
RINT 03 
2810 PRINT 035"CE QJ'It. FAUT EVITE 
R........ ":+PENN3,0 PRPERN3,1•PR1 
HTr13,CHR!(160)'PEN03.1 PRPEPN3,0!P 
PINT 03•PRINT 03," LES CROIX NE S 
ONT PAS TOUJOURS A' PRINT 03."EVIT 
ER. ELLES NE SONT MORTELLES 0UE" 
2820 PRINT N3." 	DVAND ELLES IDEVI 
ENNENT RnU,ES"- PRINT 03."'TEINTE S 
OMBRE POUR MONITEURS VERTS" PRINT 
03'PRINTN3 GOS'JB 274n 
2830 PRINT 03, " LES TOUCHES POUR  
E DEPLACEP SONT"•PRINT N3." CELLES 
UTILISEES POUR LE CUPSEuJP" PRINT 
N3," 	MATS VOUS POI IVFZ PEDFFINIP 
LES" PPINTN3, " TOUCHES QUI VOIIS ru1 
IIVIENNENT OU " 
21340 PRINT 03."ENCORE MIE"':. I1111 I 
SEP UNE MANETTE." PRINT*? PRIPITN3. 

Rut CAS OIJ vou.ic VilUt-FZ r: HFIN,EF' r' 
E" PPTNTN3," 1.ABYPIMTNE EN "'OARS r, 
E PARTIE. 1L" PPINTN3•" VOHS FAI.r* 
A APPUYER S .  IP ' r i r' ce " 
2859 PRINT H.." FOIS cnlE Vru1S VEUf 
Z DE PFPIDPF Ut1E" PRIHTN3," VIE iUl 
OUE VOUS CHANGEZ DE. THBt FAU" PN1Nt 
N3," 	AU MOMENT r»1 LF LAHYPINTHE 
SE"-PPINTn3.SPAcE$.12' " RFAFFICHF 

2860 PRINT N3 PRINT M3 
2870 GOSUB 2740 PPIHT 03'PPIHT03." 
LA TOUCHE 'dol' SEPT A RFVENIP AU 

"'PRINT 03, " MENA r,Ft1EFH1_r ~:' EN SEP 
VIP AU MEMF"•PRINTN3." 	Mr)MENT (Ni 
E LA TOUCHE ' l r' a." 
2880 PRINT N3 PPINT NL." R cHA+)uJF 
FOIS ()UE VOUS PASSEZ 11N" PPIMT#3, 
" 	TABLEAU, LE NOMBRE DE PASTILLE 
S..'PRINT113•" ET DE CROIX H'ICMFHTE 
ET LE TEMPS" 

2890 PRINT N3," 	POUR SORTIR n ► MI 
NUDE (JUSOU'A UN" PPINTM3." 	CE TH 
IN NIVEAU HAlUPEt LEMENT. 
2908 FOR I-1 TO 5 PPINTN3 UEX1 
2910 ,oSUB 2740 
2920 GOTO 700 
2939 LOCATE 26.23PPINT U5),, "NII" 
j35+tor1r-TIME/300j-IF fort'-TIME' 
388<-52 THEN in-I-1 
2940 RETURN 
2950 ENV 4.9.3.1.2.52') 
2960 EUT 4.3.20.10 
2970 ENT 5.5.-20.10 
2980 ENV 5.5.3.2.5.-I.1 
2990 FOR r+ln In 1S 
3900 SOUND 1 . INT" l . ti^ i ). 1'1, 0.4. 4 
3019 SOUND 1.NTrt.611.5•t0•0.4 

S 
3020 NEXT 
3030 SOUND 1,600.80,11.5,5 
3040 RETURN 	 0 
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MASTER OF THE LAMP 

POUR 
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Q 

Inspirer, expirer. Inspirer, expi-
rer. Se préparer intellectuelle-
ment et... Inspirer. expirer... phy-
siquement. Inspirer, expirer. Une 
épreuve comme celle qui m'at-
tend nécessite un calme que 
seuls les yogis les plus confir-
més peuvent prétendre attein-
dre. Inspirer, expirer. Et je ne 
suis pas yogi, mais ma vanité 
me souffle que j'y arriverai, quoi-
qu'il arrive ! Inspirer, expirer. 
Commencer à se rapprocher de 
ce sinistre ( ?) tapis. Inspirer, 
expirer. Pourtant. il n'est pas si 
moche que ça ce tapis : un per-
san authentique, mais dire que 
je vais risquer ma peau là-
dessus me glace le sang par 
avance. Inspirer, expirer. Poser 
un pied prudent et brusquement 
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A VOS CONSOLES TI 99/4 basic étendu disponible , 

MODULES LOISIRS 
Connect Four 	147 F ; Jeux vidéo 2 	147 F 1 
Jeux rétro 1 	147 F 1 The attack 	147 F 1 i 
Jeux rétro 2 	147 F ” 1 Othello 	 206 F 
Invaders 	 206 F ; Munch Mon 	206 F 
Car works 	147 F i ; Chasse aux wimpis 147 F 
Soccer 	 250 F : 1 Video Chess 	450 F ❑ 

Zero ?an 	 147 F 

LOT N' 1 INDISPENSABLE 
• Module BASIC ÉTENDU manuel en français 
• K7 Basic par soi-même 
• K7 Lunar Lander 2 
• K7 Introduction aux jeux sur TI 99 n° 1..... 850F I 1 

T.I. logo NO 2 disponible 

mini-mémoire 

disponible avril. 

BASIC ÉTENDU N
ç AIS 

tAANUEI EN  

MODULES JEUX 
Parsec 250 F ` i Tunnel of doom 
Adventure pirate 350 F Moonmine 
Munch mobile 250 F ' : Micro surgeon 
Buck rogers 350 F 	! Popeye 
Retour du pirate 250 F i J Demon attack 
Mash 250 F Î 1 Burger time 
Microsurgeon 250 F I Hopper 
Hopper 250 F f ! Star Ireck 
Jaw breaker 250 F I ) Treosuro Island 

MODULES ATARISOFT POUR T199 
Moon patrol 219 F I 1 Defender 
Jungle hunt 219 F r Picnic Paranoia 
Pole Position 210 F i I Donkey kong 
Protector II 250 F I I Miss Pacman 

Nom 

Prénom 

Adresse 

TCI 

Code Postal 

Ville 

Ces prix coni Indicatif, et peuvent être modifiés sons prtlavLs 

Produits disponibles dons la limite de nos stocks en magasin 

Participation aux trais de port et d'expedLtlon en recommend. 
express pour les logiciels : + 30 F. Se renseigner pour les con'. 
au dessus de 5 kg ainsi quo pour les expéditions 4 l'étranger 

LA RÈGLE A CALCUL 
65/67, bd Saint Germain, 7500S PARIS 
Tél 325 68 88 • TMox EtRAV 220064 F / 1303 RAC 

livraison des produits disponibles sous 8 jours. 

Parking gratuit Moubert-logrange 

p1INl f.4ÈMAOIRE 
Ce modulo ne se contenta pas de vous offrir 4 Ko de mémos ' 
RAM (alimentée par pile) permettons la souvegorde des 
programmes ci données lorsque vous éloignez l'ordinateur 
Il a aussi 
• 4 Ko de mémoire morte (ROM) et 6 Ko de mémoire morte 
graphique (G - ROM) contenant des orildouras très intéres-
sonts 

accès possible 0 l'extension 32 K en TI basic; 
chargement do programmes-objets écrits en ossombleru 

soit sur mine-m(moiie. soit sur extension 32 K. 
-utilisolion de PEEK et POKE, appel (le sous-proqromnia, 
habituellement non accessibles; 
- programme de recherche (lorleuls (Easy Bug - Debuq) 
le, module avec manuel F manuel assembleur sur mini 
mêmouLe 	 895 F 

350Ff) 
250 Fi 1 
250 F 
400 F i 

250 F I 1 
250 F: 
250 F f 1 
25OFI1 
250 F il 

219F1I 
250 FI: 
250F` 1 
250 F ❑ 

Caractéristiques techniques 
Contenu 

—MirIril)rc)Cl•;;:;t;tlr 6130: 	 i„!'{ j 	w' 	Y 

i, -.

. 

-- 	, 	 - 

;.

- , 

.

-

,~~ 	 32 Ko de tnr rscl'lie : 	 'r. 
16 Ko RAM dont 8 Ko utilisateur 	

du coifl'at

• 

	

16 Ko ltOM comps mont ll'. basic: Microsoft avec 

	

~.-- 	 (.<itt' tit, l'.' dttcur/rlsr>r rnbleur Alice 	 Alice 
o _ 	 Afftchvcje : 16 x 32,25x 40. 25x80 (lignes x 	L. - _ - -- - . 

r:(tlotln15) 	 (;utclr 	I 	)Qe-oiiio Lr Itc~i (utrl~ l' 	I 	 Alrr:eri'~nr: 
I)é(iI ri ltot (1l.fphIe(urç : 160 x 125, 320 x 250 	ttuctlo: rie 1liirrc w ngy mile sir 	AIi;i Ver;Isilt 

	

4 + 	 (.sous rrarz!rrnhlc:sir) 	 i_alfrç t • Ir. ctr sir/i nrcgl;;fil'.ui Cie progr.unonr•:; 
Corinr:r'1 thli 	c,ur tout téléviseur péritel 	Alli''' 	i:urtpl.rco.Ifll''nt pour l'exTanston 16 Ko (non 

(Iltptrtur .lnnafs(? noir et blanc en option) 	hvn'c• ,rvr e le cofftr.t) - 4 c t:; .Ites lo;iiPl! - C:At,I 
`fc1l'tLe lrnl,tlrnrttltc 	 J>i:nlel et cible de raceoi dtm,nt au Iects.~!n 

f ndf; Sortie pour recteur/enregistreur de 	i:nntatc lit rtr prorltammc 's- Citel ctall'tnc ntc1: r, 

	

Mémoire 32 K 4- 2 guides 	 praynIrnl'ntg  

	

PROMOTION ÉCOLE : 795 F' Cl 	- Extc-s:;ion à 24 Ko PAM lirflmareur. ('n option. 	PROMOTION ECOLE :1595 F L 1 
Garantie 1 an - Nous demander la liste des logiciels, jeux et librairies. 

. n LL L ~ L. rw LA 	. - ~ o LE LOGICIEL DE LA SEMAINE - .. , .1 menu 
s'asseoir dessus, surprendre 
tapis par sa brillante agilité. In'.-
pirer, expirer, c'est la demie 
fois que j'ai le temps de le fair', 
en prenant mon temps. Ca y 
est ! Je décolle et ma langue 
dérape... Mais quel plaisir que 
de voler sur un tapis ! 
Dieux ! Jamais je n'aurais sun-
posé que diriger cette carpette 
planante poserait autant de pro-
blémes... Jamais vu une inerte 
pareille pour un vulgaire bout de 
soie tissée, c'est largement 
mieux que les Scenic Railways 
de mon enfance. Mais à ce petit 
jeu. je risque ma peau. Calme-
toi, inspire, expire, vas-y, plus 
lentement. Ca y est ! Les hallu-
cinations auditives commencent. 
Ce damné génie dégaine tout 
son attirail de sorts et d'enchan-
tements pour contrer mon pas-
sage dans sa sphère de pou-
voir. La partie semble plus dure 
à gagner qu'avant mon départ. 
Mais je le jure ! J'arriverai à re-
constituer la lampe, sa lampe, et 
je I'y ferai pénétrer de force s'il 
en est besoin. 

Mais Ou suis-je') La Le 
génie, aspirant calmement la 
fumée de son narghilé. Et que 
sont ces gongs alignés. Tant 
pis ! Je bondis sur le maillet et 
je reproduis en douceur la mélo-
die née du souffle du génie. 
Que met-il donc dans sa pipe à 
eau pour obtenir une fumée 
aussi musicale ? Ouf ! Me voilà 
avec un morceau de cette 

:;-rape. Je n'ai plus qu'à repartir 
n l'assaut de la sphère de 

ntrôle du génie pour tenter de 
ftj subtiliser un nouveau mor- 
--au de la lampe. 

Pic ur la première fois, un jeu 
rr-:n prévu pour l'éducation 

mporte une part didactique 
+.: n négligeable . La recomposi-
ron de la mélodie s'effectue à 
chaque niveau dans des condi-
tions plus difficiles : ligne musi-
cale plus longue et absence de 
repères sonores et colorés. La 
qualité du jeu vous piégera suffi-
samment bien pour que vous 
vous passionniez pour la quête 
de ce petit personnage en mal 
de trône. La conquête des trois 
lampes, au ;ravers de trois 
séries de quatorze niveaux. né-
cessite tout à la fois une grande 
patience, un calme et une mai-
trise de sa mémoire et de son 
oreille alliés à un sens de l'ob-
servation non négligeable. Un 
excellent produit pour tous les 
amoureux des synthèses ré-
flexion-réflexes réussies. 

' . - 
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CONSOLES ET ACCESSOIRES TI 99/4 
Micro-ordinateur TI 99/4A Pal 1 100 F U 
Modulateur Secom France 500 F LI 
Modulateur Péritel 500 F [J 
Coble liaison magnéto cassettes 95 F ❑ 

Magnéto cassettes Texas Instruments 595 F Cl 
Magnéto cassettes Lansay 1 Compteur et cbble 370 F ❑ 
Imprimante Seikoscha GP 50 A 1 350 F ❑ 
Imprimante Seikoscha GP 500 2 500 F ❑ 

Imprimante Eason RX80 friction/traction 4 150 F L i 
Machine a écrire Brother EP 44 a mémoire 2390 F i 1 
Interface parallèle extérieure pour TI 99 1 090 F I 1 
Interface série extérieure pour Brother pour TI 99 1 090 F ri 
Manette de jeux Super Joy a ventouse avec 
interface spéciale supportant 2 manelles 	(mai) 195F[-] 
Manette Quick Shot Il b ventouse Tir bloqué 
3•rec adaptateur pour 2 manettes 	(mai) 230 F ! 1 
Manette de jeux Texas USA. la paire 250 F 

PROGRAMMATION 
Extended Basic manuel français 800 F L 

Super extended basic graph manuel français 1 200 F f_ 

Extension mémoire 32K extérieure 1 340 F r 

TI Logo n° 2 en français livrable avril (Module) 895 F 

Mini mémoire livrable avril (Module) 895 F 

K7 EPSILON/SOFTWARE POUR Tl 99 BASIC ETENDU 
Lunar Lander 	95 F " 	Lunar Jumper 120 F 
Solar system 	120 F 	, 	Sum Gomes 120 F 
• K7 Lunar Lander 2 + 2 K7 l'ensemble 	... 260 F 

1(7 HEBDOGICIELS SOFTWARE POUR TI 99 

No 3 rubis sacré Basic étendu 95 F f 1 
No 4 6 jeux dont Dark Crystal Basic étendu 120 F U 
N° 2 12 jeux dont Roland Garros Basic étendu 150 F ❑ 

MODULES TEXAS ORGANISATION 

Gestion de fichiers 260 F î 1 Gestion de rapports 375 F E 
Gestion privée 360 F Cl 

MODULES FUNWARE POUR TI 99/4 

Rabbit Rail; Driving Demon: St nick; Ambulance 
L'ensemble : 400 F t 1 

MODULES ROMOX POUR TI 99 
Princess and frog 	120 Fil 	Anteater 120 F ( 1 
Rotor raiders 	100 F ri 	Hen pecked 100 F [ l 

MODULES ÉDUCATION 
Addition/Substruction 
n' 1 ou 2 	 147 F 1 1 	Addition Cannon 147 F 1 1 
Mission moins 	147 F I 1 	Division/Démolition 147 F 11 
Météor Multiplication 147 F L 1 	Multiplication 1 147 F f 1 
Beglnning Grammar 	147 F 	1 	Early Learning 250 F 
Nombre mn'jt,: 	1 47 F 

LOT N" Z TOUT LE LOGO 
Module logo + mémoire 32 K........... 1995 F 


